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Kann ich Multiplikations-Aufgaben zu Situationen finden und
umgekehrt?

Y moxy 2 3HaXoAUTU 3aAaYi HQ MHOXEHHS ANA CUTYAUIW i
HasnNaku?

1 Multiplikation und Wiirfelbilder
MHOXeHHS Ta MAnNFOHKK rpanbHUX KyObuKkis.

a) Schreibe zu dem Wiirfelbild eine passende Mal-Aufgabe auf

3anuwu Ans MankoHKa Kybukis BiANOBiAHe 3aBAAHHS MHOXEHHS.
®
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b) Zeichne ein Wiirfelbild, das zur Aufgabe 2 - 6 =12 passt.

Hamanto sianosiaHe 306paxeHHs Kybukis ans 3asaaHHs 2 - 6 = 12
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2 Multiplikation in der Umwelt
MHOXeHHsa B HABKONULUHBOMY CBITi
Schreibe zu dem Schokoladen-Bild eine passende Mal-Aufgabe auf.

3anuwiTb BIAMNOBIAHE 3aBAAHHS MHOXEHHS A0 MANFOHKA NIUTKU LWOKOoNaay.
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3 Multiplikation und Punktebilder
MHOXeHHs Ta 306paxeHHs Kpanok.

Welche Bilder passen zu der Aufgabe 3 - 4 = 12 ? Kreise ein.

dki manroHku BianosiaaroTh 3aaavi 3 - 4 = 12 ? Okpecnu.
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4 Multiplikation am Zahlenstrahl
MHOXeHHs Ha YUCNOoBI Npamiid.

a) Schreibe zu dem Zahlenstrahl-Bild eine passende Mal-Aufgabe auf.

3anuwm BiANOBIAHE 3aBAAGHHS MHOXEHHS A0 YUCIIOBOI NPSMOI
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b) Zeichne zu der Mal-Aufgabe ein passendes Bild in den Zahlenstrahl.

Hamantow Ao 3aBAAHHS MHOXeHHs BiANOBiAHE 306paXeHHs Ha YNCNOBIV Mpamil.
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