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Kann ich Multiplikations-Aufgaben zu Situationen finden und umgekehrt?

Mora nu aa cBBP3BAM 3GAAYU 30 YMHOXeHUe CbC CUTyaumm u o6paTtHo?

1 Multiplikation und Wiirfelbilder
YMHOXeHUWe 1 KapTUHKU Ha 3apyera

a) Schreibe zu dem Wiirfelbild eine passende Mal-Aufgabe auf

3anuwm Ao KAapTUHKATA Ha 3ap4yeTaTta efgHa noaxoAadua saaavda 3a

YMHOXeHue.
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b) Zeichne ein Wiirfelbild, das zur Aufgabe 2 - 6 = 12 passt.
Hapucysaii 3apyeta, KOUTO OTroBapsT Ha 3aaayara 2 * 6 = 12.

2 Multiplikation in der Umwelt
YMHOXeHue B 3a06UKanawma HU ceaT
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Schreibe zu dem Schokoladen-Bild eine passende Mal-Aufgabe auf.

3anuwm Ao KapTUHKATA Ha WoKonaaa eaHa noaxoAadawa saaavda 3a

YMHOXeHue.
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3 Multiplikation und Punktebilder
YMHOXeHUe 1 KapTUHKU Ha TOYKM.

Welche Bilder passen zu der Aufgabe 3 - 4 = 12 ? Kreise ein.

Kou kapTuHKK oTroeapaT Ha 3aaavata 3 * 4 = 12? Orpaaw.
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4 Multiplikation am Zahlenstrahl

YMHOXeHUs BbpXy YMCrIoBarta oc.

a) Schreibe zu dem Zahlenstrahl-Bild eine passende Mal-Aufgabe auf.

3anuwm A0 YUCNOBATA OC eAHA NOAXOAALLA 3aAa4a 3a YMHOXeHue.
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b) Zeichne zu der Mal-Aufgabe ein passendes Bild in den Zahlenstrahl.

Hapucysali Ha Yncnoeata oc AaAeHATa 3a4a4a 3a YMHOXeHue.
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