Zahlenquintett _— Yucnosui KeiHTeT

/Spielvorber'ei'rung: \

e Die Karten werden gemischt und mit der Bildseite

nach oben ausgelegt.
Spielverlauf:

e Ein oder zwei Kinder suchen passende Quintette und
legen sie zusammen hin. Dabei sollen sie immer wieder
erkldren, warum die Karten zusammengeharen.

QR-Code:

o Hier kann die Zahl angehort werden.

/TTiAFOTOBKG AO rpu: \
e KapTku nepemilyroTbCs i CKNAAArOTHCA 3 06UYYaM
AOropu.
Xia rpu:

e OpHe abo ABOE AiTel WYKArOTb BIAMOBIAHI Ha6OpY No
N'aTb KApTOK (KBIHTETW) i CKNAAArOTH X pasom. TTpu
LIbOMY BOHU MOBUHHI MOACHFOBATU, YOMY Lii KAPTKU
Hanexartb oAHa A0 OAHOL.

QR-koau:
e TyT MOXHa nocnyxatu ymcna.
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die 8 als Punkte im QR-Code fiir die
20er-Feld Zahl 8
8 aK Kpanku Ha noni 3 QR-Kkoa ana ymcna 8
20

N SZBAS =/

% PIKAS (pikas.dzIm.de)




> PIKAS (pikas.dzim.de)

a
e







Ll

(R, R
GXp XY
J &Y

©

&f} 00000 0

%1 AR 4R
e o8
¢

(R, %1 AR

N ANy
&Y &%

6




Il

B B, B 2, B ), B
@&A@A > @A@A@@A
50), ) B B) B), ) B
ChaclR AR

N o0




B B8
e

O\




T %
X
& &

Rl

B B
B
A

3>
;
&




