Zahlen verdndern _— 3MIHFOBAHHS Yucen

Materialien: Stellenwerttafel, Plattchen, Aufgabenkarten, Wiirfelmaterial
Ubungsvorbereitung: Aufgabenkarten mischen und verdeckt stapeln.

Ubungsziel: Zahlen in der Stellenwerttafel und mi+ Wiirfelmaterial darstellen und

verdndern.

Ubungsverlauf: Kind A legt mindestens ein Pldattchen in jede Spalte der Stellenwerttafel
und benennt die Zahl.

e Kind B legt die Zahl mit Wiirfelmaterial.

e Kind A zieht eine Aufgabenkarte, legt/verschiebt die Plattchen entsprechend in der
Stellenwerttafel und nennt die neue Zahl.

e Kind B verdndert entsprechend das Wiirfelmaterial und begleitet die Handlung
sprachlich.

e Im ndchsten Zug zieht Kind B eine Aufgabenkarte, nennt die neue Zahl und verdndert
das Wiirfelmaterial.

e Kind A verdndert die Plattchen in der Stellenwerttafel und nennt die Stellenwerte.

QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen.

Martepianu: Tabnuusa pospaais, NAACTUHKM (PILLKKU), KAPTKU 3aBAAHB, MaTepian 3 Ky6ukamm

TTiaroToeka A0 BNpaBu: KapTku 3aBAAHL MepemillaTi i po3KIacTy 06nmnyuam BHUS.

Merta Bnpaeu: TTpeacTasneHHa Ta 3miHa Yicen y Tabnuli po3psaaie Ta 3a AONOMOroHo

marepiany 3 Kybukamu.

TTopanok Bnpasu: utuHa A posmillye WOHAMeHLe OAHY MSIAGCTUHKY (PilLKy) B KOXHOMY
po3psaai Tabnuui po3paais Ta HA3UBAE YUCNO.

e [uTtuHa b cknaaae Y1cno 3a AONOMOrorO Matepiany 3 Kybukamu.

e [UTUHQa A BUTArYE KApPTKY 3aBAAHHS, pOo3Millye/nepemilllye NIACTUHKU (PiLUKL)
BIAMOBIAHO Y TabnuUi po3psais Ta HA3UBAE HOBE YUCIO.

e [uTuHa b 3miHrOE BiANOBIAHO MaTepian 3 KybUKaMm Ta CynpoBOAXYE LFO AiFO MOBHUMMU
KOMeHTapsmu.

e Y HacTynHomy xoai AuTuHa b BUTArye KapTKy 3 3aBAGHHSM, HA3UBAE HOBE YUCIO Ta
3MiHFOE maTepian 3 Kybukamu.

e [InTuHa A 3MiHFOE NAACTUHKMU Y TabnuLi po3paAiB Ta HA3UBAE PO3pSaM.

QR-Kkoau: Ayaioniakasku Ans qOpMyIIHOBAHHA.

&

:>  PIKAS (pikas.dzlm.de)



Stellenwerttafel

T

Formulierungshilfe

Stellenwerte benennen

__(Zahl) hat _ Tausender, ___

Hunderter, __ Zehner und __ Einer.
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Aufgabenkarten

Lege 5 Pldttchen in
die Zehnerspalte

dazu.
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Verschiebe 3
Plattchen von der
Einerspalte in die

Hunderterspalte.
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Nimm 3 Plattchen
aus der
Hunderterspalte

weg.
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Lege 3 Plattchen in
die Hunderterspalte

dazu.
ETGE
&

Lege 5 Plattchen in
die Zehnerspalte

dazu.
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Lege 9 Plattchen in
die Zehnerspalte

dazu.

Lege 6 Plattchen in
die Tausenderspalte

dazu.
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Lege 8 Plattchen in
die Einerspalte
dazu.
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Lege 6 Plattchen in
die Hunderterspalte

dazu.
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Verschiebe 2
Plattchen von der

Tausenderspalte in

die Hunderterspalte.
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Verschiebe 4
Plattchen von der
Einerspalte in die

Tausenderspalte.
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Verschiebe 3
Plattchen von der
Zehnerspalte in die

Hunderterspalte.
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Verschiebe 4
Plattchen von der
Zehnerspalte in die

Einerspalte. gem
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Verschiebe 1
Plattchen von der
Tausenderspalte in

die Zehnerspalte.
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Verschiebe 4
Plattchen von der
Hunderterspalte in

die Tausenderspalte.
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Nimm 2 Plattchen
aus der
Tausenderspalte

weg. -~
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Nimm 5 Plattchen
aus der
Hunderterspalte

weg. i
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Nimm 5 Pldttchen
aus der Einerspalte

weg.
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Nimm 4 Pldttchen
aus der

Zehnerspalte weg.
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Nimm 1 Pldttchen
aus der

Hunderterspalte
weg. i
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Nimm 5 Plattchen
aus der
Einerspalte weg.
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