Mister X — Mictep Tkc

/Ma'rer'ial: \

e Zahlenstrahl bis 1000
e Formulierungshilfen
Spielverlauf:

e Plenum oder Partnerarbeit

e Ein Kind wdhlt eine Zahl, die auf dem Zahlenstrahl bis 1
Million markiert ist (nur Vielfache von Tausend) und schreibt
sie auf.

e Die anderen Kinder oder das Partnerkind versuchen die Zahl
herauszufinden, indem sie den Ort auf dem Zahlenstrahl
beschreiben.

\QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen. /
‘. O
e Yucnosa sicb go 1000
o [lonomixHi ppasum
Xip rpu:
e KonektusHa poboTa abo pobota y napax
o OpHa AUTUHA 06UpaE YUCIO, 9Ke NO3HaYeHe Ha YUCNOBIM OcCi Ao
1 minbMoHa (NULe KpaTHi TUCAYi) i 3anmncye noro.

o THWi AiTM ab0 AUTUHA-NAPTHep HAMAraroTbCa BraaaTu YUcno,
OMUCYHOUU NOTO MiCLIe3HaXOAXEeHHS Ha YUCNOBIW OCi.

\QR-Kop.u: AyAio3anucu AONOMIXHUX ¢ppas. /

atepianu:

% PIKAS (pikas.dzIm.de)



Formulierungshilfen

Okr.0]
Die gesuchte Zahl ist groBer als ___. E’gﬁ

Die gesuchte Zahl ist kleiner als ___. AR

[=] g =]
Die gesuchte Zahl liegt zwischen _ und : Eiﬁfﬁ

Die gesuchte Zahl liegt nahe bei _. wIEL

Die gesuchte Zahl hat den Vorgdnger ____ .

Die gesuchte Zahl hat den Nachfolger g%

Die Nachbarzehner sind und

™ PIKAS (pikas.dzlm.de)



