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pielvorbereitung: Karten mischen und offen ausbreiten.
Spielziel: Passende Karten aneinanderlegen bis die Ziel-Karte
erreicht wird.

Spielverlauf: Gespielt wird zu zweit oder alleine.

e Begonnen wird mit der Start-Karte.

e Wird zu zweit gespielt, dann wird abwechselnd eine Karte gelegt.
e Die Bilder auf den Karten benennen oder vorlesen.

e Eine neue Karte kann angelegt werden, wenn das Bild oder das
Wort/der Satz zur Kartenhdlfte der letzten Karte passt.

QR-Code: Bild und Wort/Satz zum Anhoren. /
/ﬂip.roroska Ao rpu: TTepetacoByBaTU KapTKU i pO3KNACTU \

06nMYYaM AOHU3Y.

MerTa rpu: TToknactu BiANOBIAHI KAPTKU OAHA A0 OAHOIT, AOKU He

byae AOCATHYTO KiHLIeBOT KapTKU.

Xin rpu: paetbca BABOX abO caMOCTIIHO

o TlTounHaeTbca 3i CTAPTOBOT KAPTU.

e SKLWO rpaeTbcs BABOX, TO KOXEH pO3MilLlye€ KapTKy No Yeps3i.

e Hasuearite abo umTamTe 306paxeHHs Ha KapTKax.

e MoXHa po3micTUTU HOBY KapTKY, SKLO 306paxeHHa abo cnoeo /
opasa BiANOBIAAE NOMOBUHI OCTAHHbLOI KAPTKU.

KQR-Kop.: 3o06paxeHHs Ta cnoBo / gppasa AN NPOCIYXOBYBAHHS. /

% PIKAS (pikas.dzIm.de)
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