Zahlen zerlegen -I I Descompunerea numerelor

Materialien: leere Pldattchenstreifen, Plattchen, Aufgabenkarten
Ubungsvorbereitung: Wenn mit Aufgabenkarten gespielt wird, diese
mischen und verdeckt stapeln. Plattchenstreifen und Plattchen
ausschneiden.

Ubungsziel: Zerlegen von Zahlen am Pldttchenstreifen und die

passenden Aufgaben dazu finden.

Ubungsverlauf: Kind A nennt eine Zerlegung oder zieht eine
Aufgabenkarte.

e Kind B nennt die zerlegte Zahl, legt den passenden Pldattchenstreifen,
zeigt die beschriebene Zerlegung daran und nennt die passende
Plusaufgabe.

e Danach wird gewechselt und Kind B nennt eine Zerlegung.

QR-Codes: Audios mit sprachlicher Formulierung.

/Ma'rer'iale: benzi goale, placute, cdrti cu exercitii. \

Pregdtirea jocului: dacd se joacd cu cdrtile cu exercitii, ele se amestecad

si se pun intr-un pachet cu fata in jos. Se taie benzi si pldcute.

Scopul jocului: descompunerea numerelor pe benzi si potrivirea lor cu

exercitiile date.

Cum se joaca: copilul A numeste o descompunere sau ftrage o carte.

o Copilul B numeste numdrul descompus, pune benzile potrivite, arata
descompunerea pe acestea si numeste adunarea corespunzatoare.

« Apoi se schimbd si copilul B numeste o descompunere.

\Coduri QR: fisiere audio cu formulari. /
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Formulierungshilfen

/ Kind A

Ich zerlege eine Zahl.

sind blau.

o

___Plattchen sind rot und __ Pldttchen

Welche Zahl habe ich zerlegt? IEI ;

~

[=] ke [m]

)

Die zerlegte Zahl heift ___.

Die passende Aufgabe zur EummE
Zerlegung heift ___.

Kind B

Aufgabenkarten
20 20 20
[ooooo ooooo] [ooooo ooooo] [ooooo ooooo]
00000 00000 00000 00000 00000 00000
16 + 4 13+7 11+9
20 20 20
[ooooo ooooo] [ooooo ooooo] [ooooo ooooo]
00000 00000 00000 00000 00000 00000
5+15 8+12 14 + 6
19 19 19
[ooooo ooooo} [ooooo ooooo] [ooooo ooooo]
00000 0000 00000 0000 00000 0000
13+6 10+9 4+15
19 18 18
[ooooo ooooo] [ooooo ooooo] [ooooo ooooo}
00000 0000 00000 000 00000 000
2+17 4+14 11+7
18 18 17
[ooooo ooooo} [coooo ooooo] [oooon ooooo]
00000 000 00000 00 e0000 00
9+9 5+13 12+5
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17 17 17
[oooooooooo] [oooooooooo] [ooaooooooc]
00000 00 00000 00 00000 00

6 +11 3+14 8+9

16 16 16
[oooooooooo] [oocooooooo] [oaoooooooo]
00000 O e0000 O 00000 ©

8+8 14 + 2 7+9

16 15 15
[oooooooooo] [oooooooooo] [oooooooooo]
00000 O o0000 00000

6 +10 8+7 4 +11

15 15 14
[oocooooooo] [oooooooooo] [oonooooooo]
o0000 eoo000 o000

9+6 12+ 3 7+7

14 14 14

B:::oooooﬂ

5+9

B:::oooooﬂ

1+13

B:::oooooﬂ

8+6

-

?ooooooooﬂ

Pooooooooﬂ

5+8 7+6 2+11

12 12 12
[oooooooooo] [Qooooooooo] [oooooooooo}
o0 o0 o0

6+6 8+4 9+3
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?ooo:ioooﬂ

?ooooooooﬂ

Pooooooooﬂ

5+8 7+6 2+ 11

12 12 12
[oooooooooo] [oooooooooo] [oooooooooo]
o0 Y Y )

6+6 8+4 9+3

?ooo:ioooo]

[oooo:ioooo]

?ooo:ioooﬂ

] [ [
5+6 8+3 7+4
10 10 10
00000 00000 00000 00000 00000 00000
7+3 4+6 2+8
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