Zahlen verdndern

-I I A schimba numerele

Materialien: Stellenwerttafel, Plattchen, Aufgabenkarten, Wiirfelmaterial
Ubungsvorbereitung: Aufgabenkarten mischen und verdeckt stapeln.

Ubungsziel: Zahlen in der Stellenwerttafel und mit Wiirfelmaterial darstellen
und verdndern.

Ubungsverlauf: Kind A legt mindestens ein Plattchen in jede Spalte der
Stellenwerttafel und benennt die Zahl.

e Kind B legt die Zahl mit Wiirfelmaterial.

e Kind A zieht eine Aufgabenkarte, legt/verschiebt die Pldttchen
entsprechend in der Stellenwerttafel und nennt die neue Zahl.

e Kind B verdndert entsprechend das Wiirfelmaterial und begleitet die
Handlung sprachlich.

e Im ndchsten Zug zieht Kind B eine Aufgabenkarte, nennt die neue Zahl und
verdndert das Wiirfelmaterial.

e Kind A verdndert die Plattchen in der Stellenwerttafel und nennt die
Stellenwerte.

QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen.

Materiale: sistemul zecimal, pldcute, cdrti cu exercitii, materiale pentru zar
Pregdtirea jocului: cdrtile cu exercitii se amestecd si se pun intr-un pachet cu
fatain jos.

Scopul jocului: sd se reprezinte si modifice numere n sistemul zecimal si cu
materiale pentru zar.

Cum se joacd: copilul A pune cel putin o pldcutd Th fiecare coloand a sistemului
zecimal si humeste numdrul.

e Copilul B reprezinta numarul cu materiale pentru zar.

e Copilul A trage o carte cu exercitiu, pune/modifica placutele din sistemul
zecimal corespunzdtor exercitiului si numeste noul numdr.

e Copilul B modificd de asemenea materialele pentru zar Th mod corespunzator
si Thsoteste verbal actiunea.

e Copilul A schimba placutele Tn sistemul zecimal si numeste ordinele.

Coduri QR: fisiere audio cu formuldri ajutdtoare.
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Stellenwerttafel

H

Formulierungshilfe

Stellenwerte benennen
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Aufgabenkarten

Verschiebe 1

Lege 3 Pldttchen in

die Zehnerspalte

Plattchen von der
Einerspalte in die

dazu. Hunderterspalte.
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Nimm 2 Pldattchen

aus der

Hunderterspalte

weg.
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Lege 5 Pldttchen in
die Hunderterspalte

dazu.
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Lege 9 Plattchen in
die Einerspalte

dazu.

Lege 7 Pldttchen in
die Zehnerspalte

dazu.

Lege 6 Plattchen in
die Einerspalte

dazu.
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Lege 5 Pldttchen in
die Hunderterspalte

dazu.
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Lege 6 Plattchen in
die Zehnerspalte

dazu.

Verschiebe 3
Plattchen von der
Hunderterspalte in

die Einerspalte.
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Verschiebe 6
Plattchen von der
Zehnerspalte in die
Hunderterspalte.
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Verschiebe 3
Plattchen von der
Einerspalte in die

Zehnerspalte.
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Verschiebe 2
Plattchen von der
Hunderterspalte in

die Zehnerspalte.
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Verschiebe 4
Plattchen von der
Zehnerspalte in die
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Verschiebe 4
Plattchen von der
Einerspalte in die

Hunderterspalte.
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Nimm 3 Plattchen
aus der
Einerspalte weg.
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Nimm 3 Plattchen
aus der
Hunderterspalte
weg. em
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Nimm 4 Plattchen
aus der

Zehnerspalte

weg. E
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Nimm 6 Plattchen
aus der
Einerspalte weg.
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Nimm 2 Plattchen
aus der

Hunderterspalte

weg. e
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Nimm 1 Plattchen
aus der

Hunderterspalte

weg. e
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