Zahlen legen -I I A reprezenta numere

Materialien: Stellenwerttafel, Plattchen, Wiirfelmaterial

(Trennwand)

Ubungsziel: Zahlen in der Stellenwerttafel und mit Wiirfelmaterial

darstellen.

Ubungsverlauf: Kind A legt Pldattchen in die Stellenwerttafel, nennt
die Anzahl in jeder Spalte und nennt die Zahl.

e Kind B legt die Zahl mit Wiirfelmaterial und nennt die Anzahl der
Wiirfel/Stangen/Platten. (Sprachrezeption - Sprachproduktion)

o (Bei Nutzung einer Trennwand: Sichtschutz wegnehmen und
prifen, ob gelegte Plattchen und Wiirfelmaterial die gleiche
Aufgabe zeigen.)

e Inder ndchsten Runde wird getauscht: Kind B nutzt die
Stellenwerttafel und gibt die Zahl vor.

QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen.

Materiale: sistemul zecimal, pldcute, materiale pentur zar, (pere‘re\
separator)

Scopul jocului: sa se reprezinte numerele Th sistemul zecimal si cu
materiale pentru zar.

Cum se joaca: copilul A pune pldcutele in sistemul zecimal, numeste

numdrul de pldcute din fiecare coloand si numdrul.

e Copilul B reprezinta numdrul cu materiale pentru zaruri si numeste
numdrul de cuburi/bete/pldci. (receptia - productia limbii)

e (dacd se foloseste un perete separator: se ia peretele si se
verificd, dacad pldcutele si materialele corespund cu exercitiul.)

o Inurmdtoarea rundd se inverseazd: copilul B foloseste sistemul si
determind numarul.

(odur'i QR: fisiere audio cu formuldri ajutdtoare. /
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Stellenwerttafel

T H Z E

Formulierungshilfen

Kind A
Ich lege ___Plattchen in die Einerspalte,
____Plattchen in die Zehnerspalte,

Plattchen in die Hunderterspalte und

Plattchen in die Tausenderspalte.

[=] %5 [=]
Die Zahl heifit ___. v
[=]4:
Kind B
____Plattchen in der Einerspalte ist/sind ____ Einerwiirfel.
____Plattchen in der Zehnerspalte ist/sind ____ Zehnerstange(n).

____Plattchen in der Hunderterspalte ist/sind ___ Hunderterplatte(n).

Plattchen in der Tausenderspalte ist/sind Tausenderwiirfel.
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