
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Spielvorbereitung: Karten mischen und verdeckt ausbreiten. 
Spielziel: Paare finden.   
Spielverlauf: Ein Kind dreht zwei Karten um und benennt die Zahlen.  

• Bilden sie ein Paar, dann können die Karten behalten werden. 
• Das Kind darf noch einmal zwei Karten umdrehen.  
• Bilden die Karten kein Paar, dann ist das andere Kind an der Reihe. 

QR-Code: Zahl zum Anhören. 

Găsirea perechilor 
 

Paare finden 

 

Pregătirea jocului: cărțile se amestecă și întind cu fața în jos. 
Scopul jocului: să se găsească perechi. 
Cum se joacă: un copil întoarce două cărți și spune numerele. 

• Dacă ele formează o pereche, se pot păstra. 
• Copilul are voie să mai întoarcă două cărți. 
• Dacă ele nu formează o pereche, îi vine rândul următorului copil. 

Cod QR: pentru ascultat numerele. 

 

 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 
 

die Karte 

cartea 
[kartea] 

das Paar 

perechea 
[perechea] 

die Karten 

cărțile 
[kartzile] 

umdrehen 

A întoarce 
[a intoartsche] 

der QR-Code 

Codul QR 
[kodul QR] 

mischen 

A amesteca 
[a amessteka] 
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Găsirea perechilor 
 

Paare finden 

Auf dieser Karte sehe ich 8 Würfel. 
Pe cartea aceasta văd 8 cuburi. 

Auf dieser Karte sehe ich die 
Zahl 12. 

Pe cartea aceasta văd numărul 12. 
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Paare finden „Zahlwort & Würfelmaterial, ZR 100“ 

8 
acht

10 
zehn

15 
fünfzehn



16 
sechzehn

20 
zwanzig

24 
vierundzwanzig



27 
siebenundzwanzig

30 
dreißig

31 
einunddreißig



33 
dreiunddreißig

38 
achtunddreißig

40 
vierzig



42 
zweiundvierzig

45 
fünfundvierzig

49 
neunundvierzig



50 
fünfzig

53 
dreiundfünfzig

57 
siebenundfünfzig



60 
sechzig

64 
vierundsechzig

66 
sechsundsechzig



70 
siebzig

73 
dreiundsiebzig

75 
fünfundsiebzig



79 
siebenundsiebzig

80 
achtzig

81 
einundachtzig



87 
siebenundachtzig

88 
achtundachtzig

90 
neunzig



94 
vierundneunzig

99 
neunundneunzig

100 
einhundert


