I Mister X -I I Domnul X J

mter‘ial: \

e Zahlenstrahl bis 1 Million
e Formulierungshilfen

Spielverlauf:

e Plenum oder Partnerarbeit

e Ein Kind wahlt eine Zahl, die auf dem Zahlenstrahl bis
1 Million markiert ist (nur Vielfache von Tausend) und
schreibt sie auf.

e Die anderen Kinder oder das Partnerkind versuchen
die Zahl herauszufinden, indem sie den Ort auf dem
Zahlenstrahl beschreiben.

@-Codes: Audios der Formulierungshilfen. /
/Ma'rer'iale: \

e Axa humerelor pand la 1 milion
e Ajutoare pentru formulat
Cum se joaca:

e In plen sauin perechi

e Un copil alege un numar, care este marcat pe axa
numerelor pand la 1 milion (doar multipli ai miei) si 1l
hoteaza.

e Ceilalti copii sau partenerul incearcad sa gdseasca
numdrul, descriind pozitia lui pe axad.

\Coduri QR: fisiere audio cu formuldri ajutatoare. /

% PIKAS (pikas.dzIm.de)




Formulierungshilfen

Okr.0]
Die gesuchte Zahl ist groBer als ___. E’gﬁ

Die gesuchte Zahl ist kleiner als : s
[=] 2=

[=] g =]
Die gesuchte Zahl liegt zwischen _und _. Eiﬁfﬁ

Die gesuchte Zahl liegt nahe bei _. wIEL

[=] =y (=]

Die gesuchte Zahl hat den Vorgdnger ____. 2

(=] [=]
Die gesuchte Zahl hat den Nachfolger Ay
=]

Die Nachbartausender sind und .o

™) PIKAS (pikas.dzlm.de)



