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ﬁpielvorbereifung: Karten mischen und offen ausbrei’reh

Spielziel: Passende Karten aneinanderlegen bis die Ziel-
Karte erreicht wird.

Spielverlauf: Gespielt wird zu zweit oder alleine.

e Begonnen wird mit der Start-Karte.

e Wird zu zweit gespielt, dann wird abwechselnd eine
Karte gelegt.

e Die Bilder auf den Karten benennen oder vorlesen.

o Eine neue Karte kann angelegt werden, wenn das Bild
oder das Wort/der Satz zur Kartenhdlfte der letzten
Karte passt.

@-Code: Bild und Wort/Satz zum Anharen. /
ﬁregc‘iﬁr‘ea jocului: cdrtile se amestecd si se pun cu fajra’f}

sus.

Scopul jocului: a se atasa cdrtile ce se potrivesc una cu
alta pand se obtine cartea finald.

Cum se joacd: se joacd n doi sau individual.

e Se’incepe cu cartea de start.

e Dacd se joacad in doi, fiecare ataseazad pe rand o carte.

e Se numesc sau citesc imaginile de pe carti.

e Se poate atasa o carte noud, dacd imaginea sau
cuvantul/propozitia de pe o jumdtate de carte se
potriveste cu cealaltd jumdtate.

\Codul QR: imagine si cuvdnt/propozitie pentru ascul‘ra’r./
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