Loop-Ubung

Spielvorbereitung:
e Die Karten werden gemischt und an alle Kinder verteilt.

Spielverlauf:
e Das Kind mit der Startkarte beginnt und liest vor.
e Das Kind, das die gesuchte Karte hat, liest seine Karte vor und
stellt dann die nachste Frage.

Spielende:

e Das Kind mit der Ende-Karte sagt .Ende”
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Wer hat die Zahl 123?
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Ich habe die 123. Wer hat
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Ich habe die 277. Wer hat
die Zahl 436?
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einhundert-

zweihundert-

Start dreiundzwanzig || siebenundsiebzig
die Zahl die Zahl die Zahl
123 277 436
vierhundert- sechshundert- finfhundert-

sechsunddreifig || achtundfiinfzig dreizehn
die Zahl die Zahl die Zahl
658 513 870
achthundert- dreihundert- siebenhundert-
siebzig drei neunzig
die Zahl die Zahl die Zahl
303 790 915
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neunhundert- achthundert- zweihundert-
fiunfzehn vierunddreifig vier
die Zahl die Zahl die Zahl
834 204 380
dreihundert- einhundert- sechshundert-
achtzig elf funf
die Zahl die Zahl die Zahl
111 757 605
achthundert- neunhundert- vierhundert-
siebzig siebenundsiebzig siebzig
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977 470 B49
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funfhundert-

zweihundert-

vierhundert-

neunundvierzig || fiinfunddreifig neun
die Zahl die Zahl die Zahl
235 409 713
siebenhundert- funfhundert- einhundert-
dreizehn neunundneunzig sechzig
die Zahl die Zahl die Zahl
599 160 387
dreihundert- neunhundert- achthundert-
siebenundachtzig vierzig zwanzig
die Zahl die Zahl die Zahl
940 820 674

i; PIKAS (pikas.dzlm.de)




sechshundert-
vierundsiebzig

finfhundert-
achtundsechzig

dreihundert-
zweiundvierzig

die Zahl
H68

die Zahl
342

Ende

i; PIKAS (pikas.dzlm.de)




