Zahlenquintett -- KBUHTET OT qmcna]

/Spielvor'ber'eifung: \

e Die Karten werden gemischt und mit der Bildseite
nach oben ausgelegt.

Spielverlauf:

e Ein oder zwei Kinder suchen passende Quintette und
legen sie zusammen hin. Dabei sollen sie immer
wieder erkldren, warum die Karten
zusammengeharen.

QR-Code:

\o Hier kann die Zahl angehort werden. /
/TTOAFOTOBKG 3a urpa: \

o KapTuTte ce pasmecBaT U ce NOAPexAAT C KAPTUHKUTE
Harope.

Urpa:
e EaHo unu age peua THpCAT NOAXOAAM KBUHTETU U
M noapexaat 3aeaHo. TTpu Toea Tpsabea BUHAru aa
obsaCcHaBAT 34O Ca MY NOAPeAUNU TaKa.

QR-koa:

k. TyK moxeTe Aa yyeTe YmcnoTo. /
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