Zahlen verdndern -- TTpomsaHa Ha uncna

Materialien: Stellenwerttafel, Plattchen, Aufgabenkarten, Wiirfelmaterial
Ubungsvorbereitung: Aufgabenkarten mischen und verdeckt stapeln.

Ubungsziel: Zahlen in der Stellenwerttafel und mit Wiirfelmaterial darstellen
und verdndern.

Ubungsverlauf: Kind A legt mindestens ein Plattchen in jede Spalte der
Stellenwerttafel und benennt die Zahl.

e Kind B legt die Zahl mit Wiirfelmaterial.

e Kind A zieht eine Aufgabenkarte, legt/verschiebt die Plattchen entsprechend
in der Stellenwerttafel und nennt die neue Zahl.

e Kind B verdndert entsprechend das Wiirfelmaterial und begleitet die
Handlung sprachlich.

e Im ndchsten Zug zieht Kind B eine Aufgabenkarte, nennt die neue Zahl und
verdndert das Wiirfelmaterial.

e Kind A verdndert die Pldttchen in der Stellenwerttafel und nennt die
Stellenwerte.

QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen.

Matepuanu: Tabnuua Ha CTOMHOCTUTE, NNOYKU, KAPTU CBC 3a4a4M, 3apyeTa

TToaroTtoska Ha ynpaxHeHueTo: Pas6bpkBame KapTUTe U MU NOCTABAME B TecCTe C
nMueTo Haaony.

YnpaxHeHue: [leTe A cnara NOHe eAHa NMOYKA BbB BCAKA KOJIOHA Ha Tabnuuata
CbC CTOUHOCTU U HA30BABA MOJYYEHOTO YUCIIO.
e [ete b noctposea YnNcnNoOTO CbC 3apyerTa.
e [leTte A Ternu egHa KapTa, NocTaes/npemecTsa NAOYKUTE BBPXY
Tabnumuara cbC CTOUHOCTU U HA30BABA HOBOTO YUCNO.
e [ete b npomeHs 3apyeTaTa CNpIMO HOBOTO YUCIIO U OBACHABA KAKBO
npasu.
e B cneaeawums xon aete b Ternu egHa kapta, HA30BABa HOBOTO YUCIIO U
noApexAaa 3ap4yerara.
e [leTe A noapexaa NOYKUTE BBPXY Ta6NMLATA CbC CTOMHOCTU U HA30BABA
CTOMHOCTUTE.

QR-koa: Ayamo ¢ popmySIMPOBKU
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Stellenwerttafel
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Formulierungshilfe

Stellenwerte benennen

__ (Zahl) hat _ Hunderter,

Zehner und ___ Einer.
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Aufgabenkarten

Verschiebe 1

Lege 3 Pldttchen in

die Zehnerspalte

Plattchen von der
Einerspalte in die

dazu. Hunderterspalte.
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Nimm 2 Pldattchen

aus der

Hunderterspalte
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Lege 5 Pldttchen in
die Hunderterspalte

dazu.
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Lege 9 Plattchen in
die Einerspalte
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Lege 7 Pldttchen in
die Zehnerspalte
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Lege 6 Plattchen in
die Einerspalte
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Lege 5 Pldttchen in
die Hunderterspalte
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Lege 6 Plattchen in
die Zehnerspalte

dazu.

Verschiebe 3
Plattchen von der
Hunderterspalte in

die Einerspalte.
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Verschiebe 6
Plattchen von der
Zehnerspalte in die
Hunderterspalte.
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Verschiebe 3
Plattchen von der
Einerspalte in die

Zehnerspalte.
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Verschiebe 2
Plattchen von der
Hunderterspalte in

die Zehnerspalte.
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Verschiebe 4
Plattchen von der
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Verschiebe 4
Plattchen von der
Einerspalte in die

Hunderterspalte.
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Nimm 3 Plattchen
aus der
Einerspalte weg.
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Nimm 3 Plattchen
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Nimm 4 Plattchen
aus der

Zehnerspalte
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Nimm 6 Plattchen
aus der
Einerspalte weg.
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Nimm 2 Plattchen
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