Mister X -- Muctbp Xukc j

mx'rer'ial: \

e Zahlenstrahl bis 100
o Formulierungshilfen

Spielverlauf:
e Plenum oder Partnerarbeit
e Ein Kind wahlt eine Zahl auf dem Zahlenstrahl und schreibt

sie auf.
e Die anderen Kinder oder das Partnerkind versuchen die

Zahl herauszufinden, indem sie den Ort auf dem
Zahlenstrahl beschreiben.

\QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen. /
/Mmepuanu: \

e Yucnoea oc ao 100
o dOpMyNUPOBKU

Urpa:
e B rpynu unu no asovku
e EaHoTO peTe u3bupa eAHO YUCNO, KORTO e MAPKUPAHO Ha
YyMcnoBarta oc U ro 3anucea.
e [lpyrute aeua unu ApyroTo Aete ce ONUTBAT AA HAMepST
UMCNOTO, KATO OMUCBAT MACTOTO MY Ha YMcCoBaTa oc.

@-Konose: AyAUNO C POPMYSIUPOBKU /

% PIKAS (pikas.dzIm.de)




Formulierungshilfen

Okr.0]
Die gesuchte Zahl ist groBer als ___. E’gﬁ

Die gesuchte Zahl ist kleiner als ___. AR

[=] g =]
Die gesuchte Zahl liegt zwischen _ und : Eiﬁfﬁ

Die gesuchte Zahl liegt nahe bei _. wIEL

Die gesuchte Zahl hat den Vorgdnger ____ .

Die gesuchte Zahl hat den Nachfolger g%

Die Nachbarzehner sind und

™ PIKAS (pikas.dzlm.de)



