
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    

Мистър Хикс Mister X 

 

Material:  
• Zahlenstrahl bis 100  
• Formulierungshilfen 

Spielverlauf:  
• Plenum oder Partnerarbeit 
• Ein Kind wählt eine Zahl auf dem Zahlenstrahl und schreibt 

sie auf. 
• Die anderen Kinder oder das Partnerkind versuchen die 

Zahl herauszufinden, indem sie den Ort auf dem 
Zahlenstrahl beschreiben. 

QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen. 

 

 

 

 

Материали: 
• Числова ос до 100 
• Формулировки 

Игра: 
• В групи или по двойки 
• Едното дете избира едно число, което е маркирано на 

числовата ос и го записва. 
• Другите деца или другото дете се опитват да намерят 

числото, като описват мястото му на числовата ос. 
QR-кодове: Аудио с формулировки 

 

 



Formulierungshilfen

Die gesuchte Zahl ist größer als ___ .

Die gesuchte Zahl liegt zwischen ___ und ___ .

Die gesuchte Zahl liegt nahe bei ___ .

Die gesuchte Zahl hat den Vorgänger ___ .

Die gesuchte Zahl hat den Nachfolger ___ .

Die gesuchte Zahl ist kleiner als ___ .

Die Nachbarzehner sind ___ und ___ .


