Mister X -- MucTtbp Xukc j

ﬁa‘rerial: \

e Zahlenstrahl bis 1000
o Formulierungshilfen

Spielverlauf:

e Plenum oder Partnerarbeit

e Ein Kind wdhlt eine Zahl, die auf dem Zahlenstrahl bis
1000 markiert ist (nur glatte Zehner) und schreibt sie
auf.

e Die anderen Kinder oder das Partnerkind versuchen die
Zahl herauszufinden, indem sie den Ort auf dem
Zahlenstrahl beschreiben.

@-Codes: Audios der Formulierungshilfen. /
mmpuanw: \

e Yucnoea oc go 1000
o POpMyNIUPOBKU
Urpa:

e B rpynu unu no asovku

o EpHOTO pete u3bupa efHO YMCNO, KOETO e MAPKUPAHO Ha
ymcnosata oc Ao 1000 (camo nbnHU aeceTulm) U ro
3anucea.

o [lpyrute aeua unu apyroto Aete ce ONUTBAT AA HAMepAT
YUCNOTO, KATO ONUCBAT MACTOTO MY HA YMCroBaTa oc.

\QR-Konose: AyANO C POPMYJIUPOBKU /

% PIKAS (pikas.dzIm.de)




Formulierungshilfen

Okr.0]
Die gesuchte Zahl ist groBer als ___. E’gﬁ

Die gesuchte Zahl ist kleiner als : s
[=] 2=

[=] g =]
Die gesuchte Zahl liegt zwischen _und _. Eiﬁfﬁ

Die gesuchte Zahl liegt nahe bei _. wIEL

[=] =y (=]

Die gesuchte Zahl hat den Vorgdnger ____. 2

(=] [=]
Die gesuchte Zahl hat den Nachfolger Ay
=]

Die Nachbartausender sind und .o
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