Domino -- [JomuHo

ﬁpielvorbereifung: Karten mischen und offen ausbrei’reh

Spielziel: Passende Karten aneinanderlegen bis die Ziel-
Karte erreicht wird.

Spielverlauf: Gespielt wird zu zweit oder alleine.

e Begonnen wird mit der Start-Karte.

e Wird zu zweit gespielt, dann wird abwechselnd eine
Karte gelegt.

e Die Bilder auf den Karten benennen oder vorlesen.

o Eine neue Karte kann angelegt werden, wenn das Bild
oder das Wort/der Satz zur Kartenhdlfte der letzten
Karte passt.

@-Code: Bild und Wort/Satz zum Anhéren. /

TToarotoska 3a urpa: Pa36bpkeame KapTute U rm
pasaasame OTBOpPEeHU.

Llen Ha urpata: [la noctasame kaptute eaHa Ao Apyra,
AOKATO NOCTUTHEeM KapTaTa Luen.

Urpa: Urpae ce no asama unu cam.
e 3anoysa ce CbC CTApTOBATA KApTa
e AKO UrpaeTte ABaMa, ce pefysarte Aa NOCTABATE KapTU.
e KapTUHKUTE BBpXY KapTUTE ce Ha30BaBaT UM
npo4yuTar.
e Moxe aa ce crnoxu HoBa KapTa TOraea, KOraTo
KapTUHKATa Unu aymata/uspeyeHrneTo Ha NONOBMHATA
OT KapTaTa nacea Ha nocneaHara KapTa.
QR-KOA : KAPTUHKU U Aymu/u3peyeHUs 3a cnyliaHe
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