Stellenwerte-Quartett Ayl Al

ﬁpielvorbereifung: \

e Die Karten werden gemischt und verteilt.
Spielziel:
Die Kinder sollen moglichst viele Quartette sammeln.
Spielverlauf:
e Ein Kind fragt ein anderes Kind nach einer Karte, die es
fiir ein Quartett braucht.
e Wenn das andere Kind die Karte hat, muss es diese
abgeben und das Kind darf noch einmal fragen.
e Wenn das Kind die Karte nicht hat, ist das ndchste Kind
an der Reihe. Quartette miissen immer abgelegt werden.

Spielende:

\ Das Kind mit den meisten Quartetten hat gewonnen. /
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