
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Spielvorbereitung: Karten mischen und verdeckt 
ausbreiten. 
Spielziel: Paare finden.   
Spielverlauf: Ein Kind dreht zwei Karten um und benennt 
die Zahlen.  
• Bilden sie ein Paar, dann können die Karten behalten 

werden. 
• Das Kind darf noch einmal zwei Karten umdrehen.  
• Bilden die Karten kein Paar, dann ist das andere Kind 

an der Reihe. 
QR-Code: Zahl zum Anhören. 

ةركاذلا ةبعل  Paare finden 

 

.لفسلأ اھًجو اھعزوو قارولأا طلخا :ةبعلل ریضحتلا  

.جاوزأ نع ثحبلا :ةبعللا فدھ  

.ماقرلأا يمسیو نیتقاطب لفطلا بلقی :بعللا ةقیرط  

.تاقاطبلاب ظافتحلاا نكمیف ،اجًوز نولكشی اوناك اذإ  

.نییرخأ نیتقاطب بلق لفطلا عیطتسی  

رخلآا لفطلا رود وھ اذھف ،اجًوز تاقاطبلا لكشت مل اذإ  

مقرلا ىلإ عامتسلاا نكمی :دوكلا زمر  

 

 



 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

die Karte 

ةقاط!  
[bitaqa] 

 

das Paar 

جوز  
[zawg] 

 

die Karten 

تاقاط!  
[bitaqat] 

umdrehen 

بلقا  
[aqlib] 

 

der QR-Code 

دو2لا زمر  
[ramz alkud] 

 

mischen 

طلخ  
[khalt] 
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ةركاذلا ةبعل  Paare finden 



Paare finden „Zahlwort & Würfelmaterial, ZR 20“ 

1 
eins 

2 
zwei

3 
drei



4 
vier

5 
fünf

6 
sechs



7 
sieben

8 
acht

9 
neun



10 
zehn

11 
elf

12 
zwölf



13 
dreizehn

14 
vierzehn 

15 
fünfzehn



16 
sechzehn

17 
siebzehn

18 
achtzehn



19 
neunzehn

20 
zwanzig


