
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

سكا رتسم  Mister X 

 

Material:  
• Zahlenstrahl bis 1 Million 
• Formulierungshilfen 

Spielverlauf:  
• Plenum oder Partnerarbeit 
• Ein Kind wählt eine Zahl, die auf dem Zahlenstrahl bis 

1 Million markiert ist (nur Vielfache von Tausend) und 
schreibt sie auf. 

• Die anderen Kinder oder das Partnerkind versuchen 
die Zahl herauszufinden, indem sie den Ort auf dem 
Zahlenstrahl beschreiben. 

QR-Codes: Audios der Formulierungshilfen. 

 

 

 

 

:ةدام  

نویلم 1 ىلإ لصی مقر طخ  

ةغایص تادعاسم  

:بعللا ةقیرط  

كیرشلا عم وأ ماعلا بعللا  

 موقیو )طقف فلالآا تافعاضم( نویلم ىلإ لصی دادعلأا طخ ىلعً ازیممً امقر لافطلأا دحأ راتخی
.ھتباتكب  

.ماقرلأا طخ ىلع ناكملا فصو للاخ نم مقرلا ةفرعم كیرشلا لفطلا وأ نورخلآا لافطلأا لواحی  

ةغایصلا تادعاسم تایتوص :دوكلا زومر   

 

 



Formulierungshilfen

Die gesuchte Zahl ist größer als ___ .

Die gesuchte Zahl liegt zwischen ___ und ___ .

Die gesuchte Zahl liegt nahe bei ___ .

Die gesuchte Zahl hat den Vorgänger ___ .

Die gesuchte Zahl hat den Nachfolger ___ .

Die gesuchte Zahl ist kleiner als ___ .

Die Nachbartausender sind ___ und ___ .


