
 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Spielvorbereitung: Karten mischen und offen ausbreiten. 
Spielziel: Passende Karten aneinanderlegen bis die Ziel-Karte 
erreicht wird. 
Spielverlauf: Gespielt wird zu zweit oder alleine. 
• Begonnen wird mit der Start-Karte.  
• Wird zu zweit gespielt, dann wird abwechselnd eine Karte 

gelegt.   
• Die Bilder auf den Karten benennen oder vorlesen.  
• Eine neue Karte kann angelegt werden, wenn das Bild oder das 

Wort/der Satz zur Kartenhälfte der letzten Karte passt.  
QR-Code: Bild und Wort/Satz zum Anhören. 

ونیمودلا   

 
 

ىلعلأل اھدرفاو قارولأا طلخا :بعلل ریضحتلا  

 لوصولا متی ىتح ضعبلا اھضعب بناجب ةقباطملا تاقاطب عض :ةبعللا فدھلا
ةفدھتسملا ةقاطبلا ىلإ  

ةدرفنم لكشب وأ نییصخشل ةبعللا بعل متی :بعللا ةقیرط  

.ةیادبلا ةقاطبب أدبا  

.ةقاطب عضو يف راودلأا لدابتف ،نابعلا كانھ ناك اذإ  

.لٍاع توصب اھأرقا وأ تاقاطبلا ىلع ةدوجوملا روصلا ةیمستب مق  

 فصن قباطت ةرابعلا / ةملكلا وأ ةروصلا تناك اذإ ةدیدج ةقاطب عضو نكمی
ةقاطب رخآ يف ةقاطبلا  

ةلمجلا / ةملكلاو ةروصلا ىلإ عامتسلاا كنكمی :دوكلا زمر  

 

 

 

Domino 



 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 

 
 

die Karte 

ةقاط!  
[bitaqa] 

 

der QR-Code 

دو,لا زمر  
[ramz alkud] 

die Karten 

تاقاط!  
[bitaqa] 

 

ونیمودلا   

 

 

 

 
 

طلخ  
[khalt] 

 

mischen anlegen 

عض  
[dae] 

        

die Kartenhälfte 

ةقاط8لا فصن  
[nisf albitaqa] 

 

 

Domino 

Domino 



1

Domino “Zeit“

Start eine viertel
Stunde

Es ist
halb 1.

30 sec 1 Stunde
eine halbe 

Minute

60 min
Es ist 

viertel nach 
12. 

ein Tag

24 Stunden 30 min eine halbe 
Stunde

Es ist 
viertel vor 

1.

Es ist 
12 Uhr. 

Ziel


