Domino Sise sl ]

/Spielvor'ber-eifung: Karten mischen und offen ausbreiten. \

Spielziel: Passende Karten aneinanderlegen bis die Ziel-Karte
erreicht wird.

Spielverlauf: Gespielt wird zu zweit oder alleine.

e Begonnen wird mit der Start-Karte.

e Wird zu zweit gespielt, dann wird abwechselnd eine Karte
gelegt.

e Die Bilder auf den Karten benennen oder vorlesen.

o Eine neue Karte kann angelegt werden, wenn das Bild oder das
Wort/der Satz zur Kartenhdlfte der letzten Karte passt.

@-Code: Bild und Wort/Satz zum Anhéren. /
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