Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang

Da man insbesondere bei Schulanfangern nicht voraussetzen kann, dass sie beispielsweise selbststéandig genau eine Seite umblattern
oder die Stiftfarben unterscheiden kbnnen bzw. auch noch nicht bewandert sind im Umgang mit Aufgabenheften, empfiehlt sich — insbe-
sondere bei der Standortbestimmung zum Schulanfang — ein Arrangement in Kleingruppen und am besten in der Einzelsituation. Hier-
durch kann auch bei schriftlichen Aufgaben besser gewahrleistet werden, dass die Losungen des jeweiligen Kindes nicht durch die Ori-
entierung an den Bearbeitungen anderer Kinder verfalscht werden.

Vor allem ist die Durchfihrung in der Einzelsituation oder in der moglichst kleinen Gruppe (2 bis hochstens 4 Kinder) von Vorteil, da man
hier mehr Gelegenheiten des Nachfragens und Weiterfragens hat, das eine Fille an Erkenntnissen Uber die Kompetenzen der Kinder
ermdglicht. Dies gilt nattrlich nicht nur fur Standortbestimmungen am Schulanfang, sondern generell fir Standortbestimmungen (vgl.
hierzu Haus 9 — UM: Leistungen wahrnehmen — Beispiele flr Standortbestimmungen).

Da durch die besonders aufschlussreichen Gesprache mit den Kindern tber die Aufgaben die Zeitdauer fir die Durchfihrung der Stand-
ortbestimmung stark ausgedehnt werden konnte, ist anzudenken, ob man die Standortbestimmung aufteilt und zu mehreren Zeitpunkten
durchfuhrt. So kdnnten auch kurze Phasen, z. B. in denen andere Kinder selbststandig arbeiten oder wahrend eines offenen Unterrichts-
beginns, genutzt werden, um Teile der Standortbestimmung mit einzelnen Kindern zu bearbeiten. Besonders die rein mindlichen Aufga-
ben, fur die das Testheft nicht gebraucht wird, kdnnten gesondert von den Testheft-Aufgaben durchgefihrt werden.

Es ist wichtig, vor und wahrend der Durchflihrung eine angenehme Arbeitsatmosphéare zu schaffen. Die Kinder einer Lerngruppe werden
vor der Durchfihrung von der Lehrerperson bzw. dem Interviewer Gber die Intention der Standortbestimmung informiert und gleichzeitig
motiviert, damit sie sich nicht unter Druck setzen (z.B.: ,Ich stelle dir nun einige Aufgaben, die eigentlich noch viel zu schwierig
sind. Ich mochte gucken, ob du trotzdem schon einige davon l6sen kannst. Es ist aber Uberhaupt nicht schlimm, wenn du das
noch nicht kannst.").

Folgendes Material sollte vor der Durchfiihrung der Standortbestimmung griffbereit hingelegt werden:

Material fur Lehrer bzw. Interviewer Material fir jedes Kind jeweils 1mal
o Ziffernkarten 1-20 (ggf. weitere Ziffernkarten) e Testheft
¢ ggf. ein Demo-Testheft e Bleistift
e ggf. Wendeplattchen e schwarzer Stift
e ggf. echte Euromiinzen (je 1mal: 2€, 1€, 50ct, 20ct, 10ct, 5ct, e Dblauer Stift
2ct, 1ct) und einen 5€-Schein (da Spielgeld nicht das echte Gewicht e roter Stift
und andere Eigenschaften, die die Unterschiede zwischen den einzelnen e griiner Stift

Minzen ausmachen, imitieren kann, sollte hier im Bedarfsfall unbedingt ech-
tes Geld verwendet werden)

e ggf. echtes Portmonee (optisch mdglichst ahnlich der Portmo-
neeabbildung auf S.13 und 14 im Testheft)
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang

e Stift, der sich von denen der Kinder unterscheidet
e Auswertungsbogen bzw. Papier zum Festhalten von Beobach-
tungen

¢ weil3es Blatt ca. DinA5 zum Abdecken von Aufgabenteilen (es
werden entsprechend mehr Blatter benétigt, wenn mehrere Kinder gleichzei-

tig die Standortbestimmung bearbeiten)

Aufgabe | Sprechanleitungen und Kommentare | Material

1.1) Varianz

gleich viel — mehr — Vor das Kind werden zwei Reihen mit je 7 Plattchen gelegt. Dabei sollten die Reihen zu- Wendeplattchen
weniger einander parallel angeordnet sein. ,In welcher Reihe sind mehr Plattchen? Oder sind

in beiden Reihen gleich viele Plattchen?*

Nun wird eine Reihe vor den Augen des Kindes auseinandergezogen, also der Abstand
der Plattchen einer Reihe vergroR3ert, die der anderen bleibt gleich. ,, Sind nun in einer
Reihe mehr Plattchen oder in beiden Reihen gleich viele Plattchen?*

1.2) Zahlenreihe und Z

ahlsymbole

a) Zahlenreihe vor-
warts

.Kannst du schon zahlen?*

Wenn das Kind nicht zu zéhlen beginnt, sollte man selbst anfangen: , 1, 2, 3..." und ggdf.
hinzufliigen: ,Kannst du weiterzahlen?"

Wenn das Kind beim Zahlen stoppt: ,Kannst du auch noch weiterzahlen?*

Wenn das Kind sehr weit zahlt: ,Wie weit kannst du denn zahlen?* ggf. wenn das Kind
schon sehr kompetent beim Zahlen ist, an einer hoheren Stelle weiter zahlen lassen.

b) Zahlsymbole lesen

Die 4 wird gezeigt. ,Kannst du diese Zahl schon lesen?”

Die 9 wird gezeigt. ,Und diese?*

Die 12 wird gezeigt. ,Und diese?"

Dies lasst sich nattrlich mit weiteren Ziffernkarten durchfiihren. Wenn ein Kind die Zahlen

von 1-20 schon alle erkennen sollte, wéare es natirlich interessant, bis in welchen Zahlen-

raum es schon Zahlsymbole lesen kann. Hier ggf. mit weiteren Ziffernkarten Kompetenzen
Uberprifen oder weitere Zahlen auf Papier schreiben und benennen lassen.

Falls ein Kind schon zu Beginn erhebliche Probleme hat, weil es die Zahlen bis 10 nicht
lesen kann, und auch Aufgabe 1c nicht I6sen kann, da es auch die weiteren Zahlsymbole

uberhaupt noch nicht den gesprochenen Zahlen zuordnen kann, empfiehlt es sich, dem

Ziffernkarten von
1-20

ggaf. weitere Zif-
fernkarten
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang

Kind die Zahlen in den weiteren Aufgaben stets vorzulesen bzw. das Kind die Zahl nennen
zu lassen und selbst die genannte Zahl des Kindes einzukreisen. Im Auswertungsbogen
sollte dann darauf hingewiesen werden!

Sollte ein Kind weder zahlen kénnen noch eine Vorstellung von den Zahlen bis 10 entwi-
ckelt haben, sodass es die Aufgaben dieser Standortbestimmung ganzlich oder nahezu
nicht I6sen kann, ist hier sicherlich eine besondere Férderung nétig (s. dazu Haus 3).

¢) Zahlsymbole erken-
nen

Nun erhélt das Kind das Testheft und wird gebeten seinen Namen auf das Deckblatt zu
schreiben. Dabei wird dem Kind gezeigt, wo es den Namen hinschreiben kann. ,Schreibe
deinen Namen hier hin.” Es bietet sich an, hier schon auf die Stifthaltung zu achten.

Die erste Seite wird angeguckt. Hier kdnnte man auch das Kind fragen, was es hier sieht
und in einem Gesprach viel Uber seine Kompetenzen erfahren. Mdgliche Fragen kdnnten
hier sein: ,Welche Zahlen kannst du schon lesen?“ ,Was kann man mit Zahlen ma-
chen?* ,Kennst du noch andere Zahlen?* ,Weif3t du schon, wie diese Zahlen ausse-
hen/geschrieben werden?“ Auch Fragen nach Zahlaspekten geben Hinweise auf Vorerfah-
rungen der Kinder, wie z.B.: ,Woher kennst du Zahlen?“ ,Wo kommen Zahlen Uberall
vor?* ,Wo hast du schon mal Zahlen gesehen?*

Nun sollte man zunachst die untere Hélfte des Blattes abdecken, z.B. mit einem weil3en
DIN A5-Papier.

-.Nimm den schwarzen Stift. Kreise die 5 ein.” Falls das Kind nicht weil3, was einkreisen
bedeutet, kann man es ihm an einer anderen Zahl zeigen. Zum Beispiel kdnnte man auf
die 1 zeigen und dabei sagen: ,Hier ist die 1, die kreise ich jetzt mit meinem Stift ein.” Dann
dem Kind erneut die Aufgabe stellen.

-.Nimm den blauen Stift. Kreise die 8 ein.”

Falls die Kinder hier keine Probleme hatten, kann mit den weiteren Aufgaben fortgefahren
werden. Dazu wird die untere Halfte wieder aufgedeckt. Ansonsten kann man direkt mit
Aufgabe 1d fortfahren.

-.Nimm den roten Stift. Kannst du auch schon die 13 einkreisen?*

.Nimm jetzt den grinen Stift. Und die 20? Kannst du schon die 20 einkreisen?*

Testheft Deck-
blatt
Stift

Testheft S.1

ein weil3es Blatt
zum Abdecken
schwarzer Stift
ggf. weiterer Stift
des Interviewers

blauer Stift

roter Stift
griner Stift

d) Vorganger

~Welche Zahl gehort in das freie Feld? Kreise die Zahl ein.” Hierbei ggf. auf das leere
Feld zeigen.

Testheft S.2
Stift
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang

2.) Rechnen, Rechenvorteile und —gesetze

a) Abzahlen .Wie viele Punkte sind das? Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viele Punkte es Testheft S.3
sind.” ggf. als Hilfe: ,Zahle die Punkte.” Bei Bedarf kann man die Aufgabe mit echten Wen- | Stift, ggf. Wende-
deplattchen durchfihren. plattchen

b) Abzéahlen ,und wie viele sind das? Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viele Punkte es sind.” Auch | Testheft S.4
hier die Zahl einkreisen lassen. Stift, ggf. Wende-
Hier ware es interessant, wenn das Kind Rickschlisse auf die vorherige Aufgabe zieht und | plattchen
z.B. erkennt, dass es nun doppelt so viele Punkte sind.

¢) Anzahlen auf- .Male mit dem schwarzen Stift 7 Punkte.” Wenn das Kind die Punkte gemalt hat, folgt die | Testheft S.5

zeichnen nachste Aufgabenstellung: schwarzer Stift
,Male mit dem blauen Stift so viele dazu, bis es 10 sind.” blauer Stift

d) abzahlbare Additi- | Hier empfiehlt es sich zunachst das untere Késtchen abzudecken und die Ballons zéhlen zu | Testheft S.6

onsaufgabe lassen. ,Hier siehst du 5 Luftballons.“ Nun wird das untere Kastchen gezeigt und das obe- | Blatt zum Abde-
re Kastchen abgedeckt. ,Jetzt kommen noch 2 Luftballons dazu. Wie viele Luftballons | cken
sind es zusammen? Kreise die Zahl ein.” Stift

e) nicht abzahlbare .otell dir vor, du hast 5 Luftballons. Du bekommst weitere 3 Luftballons dazu. Wie vie- | Testheft S.7

Additionsaufgaben

le Luftballons hast du dann zusammen? Kreise die Zahl mit dem schwarzen Stift ein.“
,Nun stell dir vor, du hast 6 Luftballons. Du bekommst weitere 6 Luftballons dazu. Wie

schwarzer Stift

viele Luftballons hast du dann zusammen? Kreise die Zahl mit dem blauen Stift blauer Stift
ein.” Hier ist interessant, ob das Kind einen Zusammenhang zwischen der Aufgabe2d) und
der ersten Aufgabe von 2e) herstellt bzw. generell, wie es die Aufgaben 16st (ggf. nachfra-
gen, z.B.: ,Super [oder: Das ist ja interessant!] Kannst du mir erklaren, wie du das gerech-
net hast.").
f) symbolische Additi- | Zahlenwerte wie d) allerdings hier kontextfrei, auf symbolischer Ebene. Es wird herausge- Testheft S.8
onsaufgabe funden, ob das Kind schon eine symbolische Rechenaufgabe erkennt und etwas mit den Stift
Symbolen (hier: + und =) anfangen kann. Falls das Kind die Aufgabe nicht schon von sich
aus lost, konnte man folgenden Impuls geben: ,Hier steht eine Aufgabe. Hast du eine
Idee, was man hier machen soll?“
g) abzahlbare Sub- Hier empfiehlt es sich zunachst das untere Kastchen abzudecken und die Ballons zahlen zu | Testheft S.9
traktionsaufgabe lassen. ,Hier siehst du 7 Luftballons.” Nun wird das untere Kastchen gezeigt und das obe- | Blatt zum Abde-
re Kastchen abgedeckt. ,Jetzt fliegen 2 Luftballons weg. Wie viele Luftballons sind es cken
dann noch? Kreise die Zahl ein.” Stift
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang

h) nicht abzahlbare
Subtraktionsaufgaben

~Stell dir vor, du hast 8 Luftballons. 3 Luftballons fliegen weg. Wie viele Luftballons
hast du dann noch? Kreise die Zahl mit dem schwarzen Stift ein.”

.Nun stell dir vor, du hast 12 Luftballons. 6 Luftballons fliegen weg. Wie viele Luftbal-
lons sind es dann noch? Kreise die Zahl mit dem blauen Stift ein.” Auch hier ist interes-
sant, ob das Kind einen Zusammenhang zwischen den Aufgaben 2g und der ersten von 2h
herstellt. Bemerkenswert ware auch, wenn es eine Beziehung zu den Additionsaufgaben mit
den Luftballons herstellt. Auch hier ist natrlich die Vorgehensweise des Kindes bei der Be-
rechnung der Ergebnisse interessant.

Testheft S.10
schwarzer Stift

blauer Stift

1) symbolische Sub-
traktionsaufgabe

Zahlenwerte wie g) allerdings hier kontextfrei, auf symbolischer Ebene. Es wird herausge-
funden, ob das Kind schon eine symbolische Rechenaufgabe erkennt und etwas mit den

Symbolen (hier: - und =) anfangen kann. Falls das Kind die Aufgabe nicht schon von sich
aus lost, konnte man auch hier folgenden Impuls geben: ,Hier steht eine Aufgabe. Hast
du eine Idee, was man hier machen soll?*

Testheft S.11
Stift

3.) Eurominzen

Mulnzen

~Welche dieser Miinzen kennst du schon?“ An dieser Stelle ist ein Gespréach Uber die
Geldmunzen sicher sehr aufschlussreich, dafir ggf. auch echte Euromiinzen bereit halten.
Zudem kénnte man hier nach den Erfahrungen der Kinder mit Geld fragen, ob sie bei-
spielsweise Taschengeld bekommen, schon mal etwas eingekauft haben, ob sie wissen,
was man sich fur ungefahr einen Euro kaufen kann, ... .

.Nimm den schwarzen Stift. Kreise die 2€-Minze ein.”

.,Nimm den blauen Stift. Kreise die 1€-Munze ein.”

.Nimm den roten Stift. Kreise die 50ct-Miinze ein.”

.,Nimm den grunen Stift. Kreise die 10ct-Minze ein."

Testheft S.12
ggf. echte Euro-
munzen

schwarzer Stift
blauer Stift
roter Stift
grianer Stift

4.) Kleine Sachaufgaben mit Euro

a) Eurogeldwerte ad-
dieren

.Wie viel Euro sind in dem Portmonee? Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viel Euro in
dem Portmonee sind.” Hier ggf. dem Kind ein echtes Portmonee mit einem 5€-Schein und
einer 2€-Munze in die Hand geben.

Testheft S.13
Stift

ggf. Portmonee
mit 5€-Schein
und 2€-Miinze

b) Einkaufssituation

,Du hast 7 €. Du kaufst dir einen Stift fir 2€. Wie viel Euro hast du dann noch?* ggf.
noch: ,Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viel Euro dann noch in deinem Portmonee sind."
Auch hier ggf. dem Kind noch mal das Portmonee mit dem 5€-Schein und der 2€-Minze in

Testheft S.14
Stift
ggf. Portmonee
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang

die Hand geben. Die Einkaufssituation kénnte dann auch gespielt werden, indem das Kind
den Stift der Lehrerperson/des Interviewers ,kauft".

mit 5€-Schein
und 2€-Minze
und Stift des In-
terviewers

5.) Eigenproduktionen

verschiedene Mdg-
lichkeiten

Hier soll das Kind aufgefordert werden, zu zeigen, was es alles kann. Mdgliche Impulse
kdnnten sein:

-Welches ist deine Lieblingszahl? Schreibe sie auf.”

.Welche Zahl ist die grof3te Zahl, die du kennst? Schreibe sie auf.”

.Kannst du schon Aufgaben schreiben und rechnen? Schreibe Aufgaben auf und l6se
sie.” Hier ggf. Beispiele nennen.

.Zeichne eine Uhr auf.” Hier ggf. nachfragen, wie viel Uhr es auf der gezeichneten Uhr ist
(s. hierzu auch Haus 9 — UM: Leistungen wahrnehmen — Beispiele flr Mathebriefe, ab Klas-
se l).

» Welche Zahlen sind an deinem Koérper? Zeichne deinen Kérper und schreibe pas-
sende Zahlen dazu.” (z.B. 1 Nase, 2 Ohren, 5 Finger/Hand, 10 Zehen, ...)

Testheft S.15
Stifte
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang - Kurzversion

Da man insbesondere bei Schulanfangern nicht voraussetzen kann, dass sie beispielsweise selbststandig genau eine Seite umblattern
oder die Stiftfarben unterscheiden kbnnen bzw. auch noch nicht bewandert sind im Umgang mit Aufgabenheften, empfiehlt sich ein Ar-
rangement in Kleingruppen und am besten in der Einzelsituation. Hierdurch kann bei schriftlichen Aufgaben besser gewahrleistet werden,
dass die Losungen des jeweiligen Kindes nicht durch die Orientierung an den Bearbeitungen anderer Kinder verfalscht werden.

Vor allem ist die Uberpriifung in der Einzelsituation oder in der moglichst kleinen Gruppe (2 bis héchstens 4 Kinder) von Vorteil, da man
hier mehr Gelegenheiten des Nachfragens und Weiterfragens hat, das eine Fille an Erkenntnissen Gber die Kompetenzen der Kinder
ermaglicht.

Es ist wichtig, vor und wahrend der Durchfiihrung eine angenehme Arbeitsatmosphéare zu schaffen. Die Kinder einer Lerngruppe werden
vor der Durchfuhrung von der Lehrerperson bzw. dem Interviewer tber die Intention der Standortbestimmung informiert und gleichzeitig
motiviert, damit sie sich nicht unter Druck setzen (z.B.: ,Ich stelle dir nun einige Aufgaben, die eigentlich noch viel zu schwierig
sind. Ich mdchte gucken, ob du trotzdem schon einige davon I6sen kannst. Es ist aber Uberhaupt nicht schlimm, wenn du das
noch nicht kannst.").

Folgendes Material sollte vor der Durchfihrung der Standortbestimmung griffbereit hingelegt werden:

Material fir Lehrer bzw. Interviewer Material fur jedes Kind jeweils 1mal

o Ziffernkarten 1-20 (ggf. weitere Ziffernkarten) e Testheft

e ggf. Wendeplattchen e Bleistift

e Stift, der sich von denen der Kinder unterscheidet e schwarzer Stift

e Auswertungsbogen bzw. Papier zum Festhalten von Beobach- e Dblauer Stift

tungen e roter Stift
e grlner Stift

Aufgabe | Sprechanleitungen und Kommentare | Material
1.1) Varianz
gleich viel — mehr — Vor das Kind werden zwei Reihen mit je 7 Plattchen gelegt. Dabei sollten die Reihen zuei- | Wendeplattchen
weniger nander parallel angeordnet sein. ,,In welcher Reihe sind mehr Plattchen? Oder sind in

beiden Reihen gleich viele Plattchen?*

Nun wird eine Reihe vor den Augen des Kindes auseinandergezogen, also der Abstand
der Plattchen einer Reihe vergroRRert, die der anderen bleibt gleich. ,,Sind nun in einer
Reihe mehr Plattchen oder in beiden Reihen gleich viele Plattchen?“

1.2) Zahlenreihe und Zahlsymbole

a) Zahlenreihe vor- ,Kannst du schon zahlen?“
warts Wenn das Kind nicht zu z&hlen beginnt, sollte man selbst anfangen: ,,1, 2, 3...“ und ggf.
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang - Kurzversion

hinzufiigen: ,Kannst du weiterzahlen?*

Wenn das Kind beim Zahlen stoppt: ,Kannst du auch noch weiterzahlen?“

Wenn das Kind sehr weit zahlt: ,Wie weit kannst du denn zahlen?* ggf. wenn das Kind
schon sehr kompetent beim Zahlen ist, an einer hoheren Stelle weiter zahlen lassen.

b) Zahlsymbole lesen

Die 4 wird gezeigt. ,Kannst du diese Zahl schon lesen?”

Die 9 wird gezeigt. ,Und diese?“

Die 12 wird gezeigt. ,Und diese?“

Dies lasst sich nattrlich mit weiteren Ziffernkarten durchfihren. Wenn ein Kind die Zahlen
von 1-20 schon alle erkennen sollte, ware es naturlich interessant, bis in welchen Zahlen-
raum es schon Zahlsymbole lesen kann. Hier ggf. mit weiteren Ziffernkarten Kompetenzen
Uberprufen.

Falls ein Kind schon zu Beginn erhebliche Probleme hat, weil es die Zahlen bis 10 nicht
lesen kann, und auch Aufgabe 1c nicht I6sen kann, da es auch die weiteren Zahlsymbole
Uberhaupt noch nicht den gesprochenen Zahlen zuordnen kann, empfiehlt es sich, dem
Kind die Zahlen in den weiteren Aufgaben stets vorzulesen bzw. das Kind die Zahl nennen
zu lassen und selbst die genannte Zahl des Kindes einzukreisen. Im Auswertungsbogen
sollte dann darauf hingewiesen werden!

Sollte ein Kind weder zahlen kénnen noch eine Vorstellung von den Zahlen bis 10 entwi-
ckelt haben, sodass es die Aufgaben dieser Standortbestimmung ganzlich oder nahezu
nicht l6sen kann, ist hier sicherlich eine besondere Forderung notig (s. dazu Haus 3).

Ziffernkarten von
1-20

gof. weitere Zif-
fernkarten

c) Zahlsymbole erken-
nen

Nun erhélt das Kind das Testheft. Hier sollte es zunéchst seinen Namen auf das Deckblatt
schreiben. Dabei wird dem Kind gezeigt, wo es den Namen hinschreiben kann. ,Schreibe
deinen Namen hier hin.*

Die erste Seite wird angeguckt. Hier konnte man auch das Kind fragen, was es hier sieht
und in einem Gesprach viel Uber seine Kompetenzen erfahren. Mégliche Fragen kdnnten
hier sein: ,Welche Zahlen kannst du schon lesen?“ ,Was kann man mit Zahlen ma-
chen?“ ,Kennst du noch andere Zahlen?* ,Weif3t du schon, wie diese Zahlen ausse-
hen/geschrieben werden?“ Auch Fragen nach Zahlaspekten geben Hinweise auf Vorerfah-
rungen der Kinder, wie z.B.: ,Woher kennst du Zahlen?“ ,Wo kommen Zahlen Gberall
vor?“ \Wo hast du schon mal Zahlen gesehen?*

Testheft Deck-
blatt
Stift

Testheft S.1
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Anleitungen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang - Kurzversion

Nun sollte man zunachst die untere Hélfte des Blattes abdecken, z.B. mit einem weil3en
DIN A5-Papier.

,Nimm den schwarzen Stift. Kreise die 5 ein.“ Falls das Kind nicht weil3, was einkreisen
bedeutet, kann man es ihm an einer anderen Zahl zeigen. Zum Beispiel koénnte man auf
die 1 zeigen und dabei sagen: ,Hier ist die 1, die kreise ich jetzt mit meinem Stift ein.“ Dann
dem Kind erneut die Aufgabe stellen.

ein weilRes Blatt
zum Abdecken
schwarzer Stift
gof. weiterer Stift
des Interviewers

,Nimm den blauen Stift. Kreise die 8 ein.” blauer Stift
Falls die Kinder hier keine Probleme hatten, kann mit den weiteren Aufgaben fortgefahren
werden. Dazu wird die untere Halfte wieder aufgedeckt. Ansonsten kann man direkt mit
Aufgabe 1d fortfahren.
,Nimm den roten Stift. Kannst du auch schon die 13 einkreisen?* roter Stift
,Nimm jetzt den grinen Stift. Und die 20? Kannst du schon die 20 einkreisen?* gruner Stift
d) Vorganger ~Welche Zahl gehort in das freie Feld? Kreise die Zahl ein.” Hierbei ggf. auf das leere Testheft S.2
Feld zeigen. Stift
2.) Anzahlen bestimmen
a) Abzahlen ,Wie viele Punkte sind das? Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viele Punkte es Testheft S.3
sind.” ggf. als Hilfe: ,Zahle die Punkte.“ Bei Bedarf kann man die Aufgabe mit echten Wen- | Stift, ggf. Wende-
deplattchen durchfihren. plattchen
b) Abzéahlen ,und wie viele sind das? Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viele Punkte es sind.”“ Auch | Testheft S.4
hier die Zahl einkreisen lassen. Stift, ggf. Wende-
Hier ware es interessant, wenn das Kind Rickschlisse auf die vorherige Aufgabe zieht und | plattchen
z.B. erkennt, dass es nun doppelt so viele Punkte sind.
c) Anzahlen auf- .,Male mit dem schwarzen Stift 7 Punkte.” Wenn das Kind die Punkte gemalt hat, folgt die | Testheft S.5
zeichnen nachste Aufgabenstellung: schwarzer Stift
,Male mit dem blauen Stift so viele dazu, bis es 10 sind.* blauer Stift
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Anleitungen zur Standortbestimmung 2

Diese Standortbestimmung (SOB) wurde speziell fir die 2. Klassler einer jahrgangsgemischten Klasse 1/2 entwickelt. Fir allgemeine Hinweise zur
Durchfuihrung der SOB zum Schulanfang s. Anleitung SOB1 im Unterrichtsmaterial zu Haus 9. Mit der Durchfiihrung und Auswertung der vor allem
arithmetischen SOB erhalt die Lehrperson Auskunft Gber bereits erworbene inhaltsbezogene Kompetenzen und kann gezielte Forder- und Forder-
mafinahmen treffen. Zur Weiterarbeit empfiehlt sich vor allem in einer jahrgangsgemischten Klasse 1/2 der Einsatz des Unterrichtsmaterials der ent-
wickelten arithmetischen Unterrichtsreihe (s. Haus 6 — UM).

Folgendes Material sollte vor der Durchfiihrung der Standortbestimmung griffbereit hingelegt werden:

Material fur Lehrer bzw. Interviewer

Material fur jedes Kind jeweils 1mal

Stift, der sich von denen der Kinder unterscheidet
Auswertungsbogen bzw. Papier zum Festhalten von Beobach-
tungen

weil3es Blatt ca. Din A5 zum Abdecken von Aufgabenteilen (es
werden entsprechend mehr Blatter benétigt, wenn mehrere Kinder gleichzei-
tig die Standortbestimmung bearbeiten)

ggf. 100er-Tafel

ggf. ein Demo-Testheft zu Demonstratioszwecken

ggf. echte Euro-Minzen und -Scheine (je einmal 1ct, 2ct, 5ct,
10ct, 20ct, 50ct, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€)

ggof. echtes Portmonee

Testheft
Bleistift
schwarzer Stift
blauer Stift
roter Stift
griner Stift

Aufgabe | Sprechanleitungen und Kommentare

| Material

1.) Zahlenreihe und Zahlsymbole

a) Zahlenreihe vorwérts | ,Bis zu welcher Zahl kannst du schon zahlen?*

kann.

favorisiert werden?

Wenn das Kind keine Zahl nennt, sollte es aufgefordert werden, so weit zu z&hlen wie es

Wenn das Kind beim Z&hlen stoppt bzw. die von ihm genannte ,weiteste Zahl* genannt hat:
»Welche Zahl kommt danach? Kannst du auch noch weiterzahlen?”

Wenn das Kind angibt, bereits viel weiter als 100 zéhlen zu kénnen, soll es beim Zahlen statt
mit der Eins bereits mit einer héheren Zahl beginnen (beispielsweise 57). Wenn durch das
letzte Schuljahr bekannt ist, dass das Kind schon bis 100 z&hlen kann, sollte dies ggf. direkt
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Anleitungen zur Standortbestimmung 2

b) Zahlsymbole lesen

Die 14 wird vor den Augen des Kindes auf das Blatt geschrieben. ,Kannst du diese Zahl
schon lesen?*

Die 21 wird geschrieben. ,Und diese?" Die 67 wird geschrieben. ,Und diese?"

Dies lasst sich nattrlich mit weiteren Zahlen durchfihren und ist besonders zu empfehlen,
wenn man mehrere Kinder gleichzeitig befragt. So kann man die Kinder nacheinander befra-
gen und dann auch die gleiche Zahlenkarte nochmals bei der erneuten Befragung verwen-
den. Wenn ein Kind zweistellige Zahlen bis 100 schon sicher erkennen sollte, wére es inte-
ressant, bis in welchen Zahlenraum es schon Zahlsymbole lesen kann.

Papier und Stift

Testheft mit Namen be-
schriften

Nun erhalten die Kinder jeweils ein Testheft. Sie werden gebeten ihren Namen auf die dafur
vorgesehene Linie auf das Deckblatt schreiben.

Testheft Deckblatt
Demo-Testheft zum Zei-
gen

Stift

c¢) Zahlsymbole erken-
nen

Um die Wahrnehmung auf die erste Aufgabe zu fokussieren, empfiehlt es sich, zunachst die
untere Halfte des Blattes abzudecken, z.B. mit einem weif3en DIN A5-Papier.

.,Nimm den schwarzen Stift. Kreise die 13 ein.” Falls die Kinder nicht wissen, was einkrei-

sen bedeutet, kann man es ihnen mit einer kreisenden Bewegung erklaren oder an einer an-
deren Zahl vormachen.

.,Nimm den blauen Stift. Kreise die 20 ein.”

Falls die Kinder hier keine Probleme haben, kann mit den weiteren — bis dahin abgedeckten -
Aufgaben fortgefahren werden. Ansonsten direkt mit Aufgabe 1d fortfahren.

,Nimm den roten Stift. Kreise die 56 ein?"

.,Nimm jetzt den grinen Stift. Und die 93?"

Testheft S.1
Demo-Testheft zum Zei-
gen

weil3e Blatter (DIN A5)
zum Abdecken
schwarzer Stift

blauer Stift

roter Stift

griiner Stift

d) Vorganger

~Welche Zahl gehdrt in das freie Feld? Kreise die Zahl ein.” Hierbei ggf. auf das leere Feld
zeigen.

Testheft S.2
Demo-Testheft zum Zei-
gen, Stift

2.) Rechnen, Rechenvorteile und -gesetze

a) (Strukturiertes) Ab- ~Wie viele Punkte sind markiert?“ Ggf. die Formulierung mit dem Zeigen auf die entspre- Testheft S.3
zéhlen chenden Punkte im Demo-Testheft verdeutlichen. ,Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viele Stift

Punkte es sind.” Die Zahl auf der Hundertertafel einkreisen lassen. Ggf. als Hilfe: ,Z&ahle die

Punkte."
b) (Strukturiertes) Ab- ,und wie viele Punkte sind hier markiert? Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viele Punkte | Testheft S.4
zéhlen es sind.” Auch hier die Zahl auf der Hundertertafel einkreisen lassen. Stift

Hier wéare es interessant, wenn die Kinder Rickschlisse auf die vorherige Aufgabe ziehen und
z.B. erkennen, dass es nun doppelt so viele Punkte sind.
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Anleitungen zur Standortbestimmung 2

¢) Anzahlen aufzeich-
nen und bis zum néchs-
ten Zehner erganzen

.Markiere mit dem schwarzen Stift 37 Punkte.“ Wenn die Kinder die Punkte markiert haben,
folgt die nachste Aufgabenstellung:

.Wie viele Punkte fehlen bis zum nachsten Zehner? Kreise sie mit dem schwarzen auf
dem Hunderterfeld ein.” Hierbei lasst sich feststellen, ob der Ausdruck ,bis zum n&chsten
Zehner" verstanden wird und auf die Aufgabe bezogen werden kann. Ggf. als Hilfe, falls die
Kinder die Formulierung "bis zum nachsten Zehner" nicht verstehen: ,Kreise mit dem blau-
en Stift jetzt so viele Punkte ein, bis es insgesamt 40 sind.”

Testheft S.5
schwarzer Stift
blauer Stift

d) symbolische Additi-
onsaufgaben

»Schreibe auf die Linie die Aufgabe 23 + 5* Ggf. den Kindern in dem Demo-Testheft die
Linie auf der linken Seite zeigen. Wenn die Kinder die Aufgabe notiert haben, folgt die néchste
Aufgabenstellung:

,LOse die Aufgabe. Male oder schreibe deinen Lésungsweg auf.” Falls die Kinder nicht
beginnen oder die Aufgabenstellung so nicht verstehen, bieten sich weitere Impulse an wie
z.B. ,Kannst du die Aufgabe ausrechnen? Kannst du aufmalen oder aufschreiben, was du dir
dabei tUberlegt hast?"

Wenn die Kinder die Aufgabe und den Losungsweg notiert haben, folgt die nachste Aufgaben-
stellung:

LAuf der rechten Seite steht eine weitere Aufgabe.* Ggf. den Kindern in dem Demo-
Testheft die Aufgabe auf der rechten Seite zeigen. ,Ldse die Aufgabe. Male oder schreibe
deinen Lésungsweg auf.” Falls die Kinder nicht beginnen oder die Aufgabenstellung so nicht
verstehen, bieten sich weitere Impulse an wie z.B. ,Kannst du die Aufgabe ausrechnen?
Kannst du aufmalen oder aufschreiben, was du dir dabei Uberlegt hast?"

Testheft S.6
Stift

e) symbolische Sub-
traktionsaufgaben

»Schreibe auf die Linie die Aufgabe 28 — 5" Ggf. den Kindern in dem Demo-Testheft die
Linie auf der linken Seite zeigen. Wenn die Kinder die Aufgabe notiert haben, folgt die nachste
Aufgabenstellung:

,LOse die Aufgabe. Male oder schreibe deinen Lésungsweg auf.” Falls die Kinder nicht
beginnen oder die Aufgabenstellung so nicht verstehen, bieten sich weitere Impulse an wie
z.B. ,Kannst du die Aufgabe ausrechnen? Kannst du aufmalen oder aufschreiben, was du dir
dabei tUberlegt hast?"

Wenn die Kinder die Aufgabe und den Losungsweg notiert haben, folgt die ndchste Aufgaben-
stellung:

LAuf der rechten Seite steht eine weitere Aufgabe.* Ggf. den Kindern in dem Demo-
Testheft die Aufgabe auf der rechten Seite zeigen. ,Ldse die Aufgabe. Male oder schreibe
deinen Lésungsweg auf.” Falls die Kinder nicht beginnen oder die Aufgabenstellung so nicht
verstehen, bieten sich weitere Impulse an wie z.B. ,Kannst du die Aufgabe ausrechnen?

Testheft S.7
Stift
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Anleitungen zur Standortbestimmung 2

Kannst du aufmalen oder aufschreiben, was du dir dabei Gberlegt hast?"

3.) Euromiunzen und -scheine

Geld und seine Wertig-
keit

Ggf. den Kindern das echte Geld zeigen und die einzelnen Miinzen und Scheine benennen
lassen.

.Nimm den schwarzen Stift. Kreise die 2€-Mlinze ein."

,Nimm den blauen Stift. Kreise die 1€-Mlinze ein.”

.Nimm den roten Stift. Kreise die 50ct-Miinze ein."

.,Nimm den griinen Stift. Kreise die 20ct-Mlnze ein."

Testheft S.8

ggf. echte Euromiinzen
und Scheine
schwarzer Stift

blauer Stift

roter Stift, griiner Stift

4.) Kleine Sachaufgaben mit Euro

a) Euro-Geldwerte ad-
dieren

.Wie viel Euro sind in dem Portmonee? Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viel Euro in
dem Portmonee sind.” Hier ggf. den Kindern ein echtes Portmonee mit einem 20€- und 5€-
Schein sowie einer 2€-und 1€-Minze zur Verfiigung stellen.

Testheft S.9

Stift

ggf. Portmonee mit 20€-
und 5€-Schein sowie 2€-
und 1€-Miinze

b) Einkaufssituation

,Du hast 28 €. Du kaufst dir eine Schere fiir 5€. Wie viel Euro hast du dann noch tb-
rig?“ ggf. noch: ,Kreise die Zahl ein, die sagt, wie viel Euro dann noch in deinem Portmonee
sind.”

Auch hier ggf. den Kindern noch mal das Portmonee mit dem 20€- und 5€-Schein sowie einer
2€-und 1€-Minze zur Verfligung stellen.

Testheft S.10

Stift

ggf. Portmonee mit 5€-
Schein und 2€-Miinze

5.) Eigenproduktionen

verschiedene Mdglich-
keiten

Hier sollen die Kinder aufgefordert werden, zu zeigen, was sie alles im Bereich Mathematik
konnen. Mogliche Impulse kdnnten sein:

»Zeichne eine Uhr auf.” Hier ggf. nachfragen, wie viel Uhr es auf der gezeichneten Uhr ist (s.
hierzu auch Haus 9 — UM: Leistungen wahrnehmen — Beispiele fiir Mathebriefe, ab Klasse 1).
,Zeichne ein Lineal.”

.Schreibe schwierige Aufgaben auf, die du schon l6sen kannst.”

~Schreibe Aufgaben auf, die ein sehr hohes Ergebnis haben.”

~Schreibe eine Rechengeschichte zu deiner Lieblingszahl.”

»von welchem Gegenstand/Sache kennst du die GréRRe/Lange? Zeichne und schreibe die GrolRe/Lange
dazu.”

,von welchem Gegenstand kennst du das Gewicht? Zeichne und schreibe das Gewicht dazu.”
~Schreibe passende Zahlen zu dir auf: deine Grél3e, dein Gewicht, deine Schuhgréf3e, Anzahl der Zah-
ne, ..."

Testheft S.11
Stifte
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) _ 'ﬂi@) Auswertungsbogen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang

Name
gof. weitere
formationen

Aufgabe

1.1) Varrianz

gleich viel

gleich viel

mehr

mehr

weniger

weniger

gleich viel

gleich viel

mehr

mehr

weniger

weniger

gleich viel

gleich viel

mehr

mehr

weniger

weniger

gleich viel

gleich viel

mehr

mehr

weniger

weniger

1.2a) Zahlenreihe
vorwarts

zahlt fehlerfrei bis

zahlt fehlerfrei bis

zahlt fehlerfrei bis

zahlt fehlerfrei bis

1.2b) Zahlsymbole 4 4 4 4
lesen 9 9 9 9
24,9 12

und evtl. weitere |12 12 12 12

1.2c) Zahlsymbole 5 5 5 5
erkennen
diktierte Zahlen ein- 8 8 8 8
kreisen (5, 8, 13, 20) |13 13 13 13

20 20 20 20




1.2d) Vorganger 7 7 7 7
7 als Vorganger vor
8,9, 10, ... erkennen
2a) Abzahlen (6 Kreise) |6 6 6 6
2b) Abzahlen (12 Krei- |12 12 12 12
se)
2¢) Anzahlen auf- 7 7 7 7
zeichnen
7 Kreise erganzt 3 Punkte erganzt 3 Punkte erganzt 3 Punkte erganzt 3 Punkte

auf 10 ergénzen

malt 10 neue Punkte

malt 10 neue Punkte

malt 10 neue Punkte

malt 10 neue Punkte

2d) abzéhlbare Addi-
tionsaufgabe (5+2)

7




2e) nicht abzéhlbare |8 8 8 8
Additionsaufga-
ben (5+3) und (6+6)
12 12 12 12
2f) symbolische Addi- |7 7 7 7
tionsaufgabe (5+2)
29) abzéhlbare Sub- |5 5 5 5
traktionsaufgabe
(7-2)
2h) nicht abzéhlbare |5 5 5 S
Subtraktionsauf-
gaben (8-3) und
(12-6)
6 6 6 6
2i) symbolische Sub- |5 5 5 5

traktionsaufgabe
(7-2)




3) Mlinzen und ihre  |2€ 2€ 2€ 2€
(2€, 1€, 50ct, 10ct)
50ct 50ct 50ct 50ct
10ct 10ct 10ct 10ct
4a) Eurogeldwerte 7 7 7 7
addieren (5€+2¢€)
4b) Einkaufssituation |5 5 5 5

(7€-2€)

5) Eigenproduktionen




Name
gof. weitere
formationen

Aufgabe
la) Zahlenreihe vor-
WArts zahlt fehlerfrei bis zahlt fehlerfrei bis zahlt fehlerfrei bis zahlt fehlerfrei bis
kann von aus weiterzahlen |kann von aus weiterzahlen |kann von aus weiterzahlen |kann von aus weiterzahlen
1b) Zahlsymbole le- | 14 14 14 14
sen
214, 21, 67 21 21 21 21
und evitl. weitere
67 67 67 67
1c) Zahlsymbole er- | 13 13 13 13
kennen |20 20 20 20
diktierte Zahlen ein-
kreisen (13, 20,56, | 56 56 56 56
93) 93 93 93 93
1d) Vorganger 33 33 33 33

33 als Vorganger vor
34, 35, 36,... benen-
nen




2a) Abzahlen (24 Krei-
se — quasi simultan
erfassen bzw. abzah-
len)

6

2b) Abzéahlen (48 Krei-
se — quasi simultan
erfassen bzw. abzah-
len)

12

12

12

12

2¢) Anzahlen auf-
zeichnen und er-

ganzen
37 Kreise
auf 40 erganzen

37

erganzt 3 Punkte
malt 40 neue Punkte

37

erganzt 3 Punkte
malt 40 neue Punkte

37

erganzt 3 Punkte
malt 40 neue Punkte

37

erganzt 3 Punkte
malt 40 neue Punkte

2d) symbolische Addi-

tionsaufgaben
(,23 + 5" aufschrei-
ben und Summe be-
stimmen,

35 + 18: Summe be-
stimmen)

23+5

35+ 18

23+5

35+ 18

23+5

35+ 18

23+5

35+ 18

2e) symbolische Sub-

traktionsaufgaben
(,28 - 5" aufschreiben
und Differenz be-
stimmen,

53 - 18: Differenz be-
stimmen)

28 -5

53-18

28-5

53-18

28-5

53-18

28 -5

53 -18




3) Mlinzen und ihre  |2€ 2€ 2€ 2€
Wertigkeit
(20€, 10€, 5€, 2€, 1€, |1€ 1€ 1€ 1€
50ct, 20ct, 10ct, 5ct,
2et, 1ct) 50ct 50ct 50ct 50ct
20ct 20ct 20ct 20ct
4a) Eurogeldwerte 28€ 28€ 28€ 28€
addieren
(20€ + 5€ + 2€ + 1£)
4b) Einkaufssituation [23€ 23€ 23€ 23€

(28€ - 5€)

5) Eigenproduktionen




£
£
Z Lo

G"’& Auswertungsbogen zur Standortbestimmung 1 zum Schulanfang - Kurzversion
Name
gof. weitere
formationen
Aufgabe
1.1) Varrianz gleich viel mehr weniger | gleich viel mehr weniger | gleich viel mehr weniger | gleich viel mehr weniger
gleich viel mehr weniger | gleich viel mehr weniger | gleich viel mehr weniger | gleich viel mehr weniger

1.2a) Zahlenreihe
vorwarts

zahlt fehlerfrei bis

zahlt fehlerfrei bis

zahlt fehlerfrei bis

zahlt fehlerfrei bis

1.2b) Zahlsymbole 4 4 4 4
lesen 9 9 9 9
24,9,12

und evtl. weitere |12 12 12 12

1.2c) Zahlsymbole 5 5 5 5
erkennen |8 3 8 8
genannte Zahlen ein-
kreisen (5, 8, 13, 20) (13 13 13 13

20 20 20 20




1.2d) Vorganger 7 7 7 7
7 als Vorganger vor
8,9, 10, ... erkennen

2a) Abzéhlen (6 Kreise) |6 6 6 6

2b) Abzahlen (12 Krei- |12 12 12 12
se)
2c) Anzahlen auf- 7 7 7 7

zeichnen
7 Kreise
auf 10 erganzen

erganzt 3 Punkte
malt 10 neue Punkte

erganzt 3 Punkte
malt 10 neue Punkte

erganzt 3 Punkte
malt 10 neue Punkte

erganzt 3 Punkte
malt 10 neue Punkte




Information zum Einsatz des Auswertungsbogens zur Standortbestimmung zum Schulanfang

Wenn Sie die Standortbestimmung zu einem spéteren Zeitpunkt nochmals durchfiihren, sollten sie sich tberlegen, ob Sie vier verschiedene Kinder nebenei-
nander eintragen und im nachsten Durchgang einen weiteren Auswertungsbogen ausfullen:

N : -
ggf. wgir;g:; Chos Lote LVE’C n Piervre Kira

formationen

Aufgabe

Sie kénnen den Auswertungsbogen aber auch fur zwei Kinder nutzen. Lassen Sie dann neben jedem Kind eine Spalte frei. Wenn Sie die Standortbestimmung
Zu einem spéateren Zeitpunkt nochmals durchfiihren, haben Sie zum direkten Vergleich noch eine Spalte fiir die aktuellen Ergebnisse frei:

ggf.lb:rz;;g Choslott e Choslotter Leon Leon

formationen

©3.03.2010 06 .08. 2010 O&8. AA4. 2010
Aufgabe

In dem Auswertungsbogen sind in den entsprechenden Feldern u.a. die richtigen Ergebnisse der einzelnen Aufgaben aufgefihrt. Wenn ein Kind eine Aufgabe

richtig geldst hat, wird ein Haken hinter der L6sung gemacht, nennt ein Kind eine andere Losung, so wird diese notiert. Jedes Feld fur jede Aufgabe bietet
aulRerdem genug Platz fir Beobachtungen und Anmerkungen:

Autgabe

1.1) Varrianz M mehr weniger @ mehr weniger | gleich viel (\mihp weniger |Gleich viel> mehr weniger
v ] o
gleich viel @ weniger | gleich viel ~ mehr @)glniﬂh\dol mehr .Juenige_r. mehr  weniger
2 7 /
1233;222:@% 2ahit fehlerfrei bis 2 zahlt fehlerfrei bis _1 O 28hit fehlerfrei bis _2.3 zshlt fehlerfrei bis_SO
22, dve-foiqy 10, etfzia 25y, Lk Loeter
orede bhun el teluny
fentig
1.2b) Zahlsymbole 4 / 4 / 4 / 4 v
lesen 9 9 Vv 9 6 9 /
und evtl, weitere |12 20 = ZLW“:‘\C M2 — 12 12 v/
20 J L(orﬂ%;\efjt e (10 v Sclunell wnd
AZ sicher
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Ubersicht fiir eine Arbeitsplanerstellung (s. Haus 6 — UM — arithmetische Unterrichtsreihe)
ausgehend von der Standortbestimmung zum Schulanfang

Forderbedarf

mogliche Ubungen

Geeignete(s)
Aufgabenformat/Spiele

1 Varianz Operationsvorstellung - Plattchen zahlen Hamstern
Gleich viel - mehr — weniger entwickeln (Differenz als - Plittchenanzahlen vergleichen Gleich geht vor
Unterschied) - Unterschiede zwischen zwei
Mengen bestimmen
Zahlenreihe und Zahlwortreihe lernen - Zahlwortreihe aufsagen, Zahlenquartett
Zahlsymbole Zahlprinzipien (Gelman & nachsprechen, ... Wie viele auf einen Blick
2a | zahlenreihe vorwirts Gallistel): - Anzahlen zéhlen Bohnen auf den Teller
2b | Zahlsymbole lesen * Eir_'de_“tigkeitSpfi”Zip - Zahlsymbol Mengen bzw. weiteren | Zahlenforscher
2c | zahlsymbole erkennen E;':dzi':afzzrhslta:r:lzei” Ordnung Zahlbildern zuordnen Schatzen und Zahlen
2d Vorganger . AbstraktionsF;rinziF; Gleich geht vor
* Prinzip der Irrelevanz der
Anordnung
Zahl-Mengen-Zuordnung
Rechnen, Rechenvorteile Zahlen (Zahlprinzipien s.o.) - Mengen zahlen Wie viele auf einen Blick
und -gesetze Anzahlerfassung - quasi-simultane Anzahlerfassung Bohnen auf den Teller
3a/b | Abzihlen Operationsvorstellung Zahlen unter der Lupe
3c | Anzahlen aufzeichnen entwickeln/
3d/g | abzihlbare Aufgabe (+, -) weiterentwickeln (Addition
3e/h | nicht abzahlbare Aufg. (+, -) als Hinzufgen,
3f/i | symbolische Aufgabe (+, -) Dazukommen, ..., Subtraktion
als Wegnehmen, Wegfliegen,
o)
Euromiinzen Minzen kennenlernen - Miinzen bestimmen Geldmemory
- Geldwerte bestimmen Zahlen unter der Lupe
Kleine Sachaufgaben mit Vorstellung zu Geldmiinzen - Zerlegungsiibungen s. Info Geldmemory
Euro entwickeln - Was kann ich mir fir ... kaufen?
4a Operationsvorstellung im

Eurogeldwerte addieren




ausgehend von der Standortbestimmung zum Schulanfang

Ubersicht fiir eine Arbeitsplanerstellung (s. Haus 6 — UM — arithmetische Unterrichtsreihe)

4b

Einkaufssituation

Kontext Geld entwickeln

Eigenproduktionen

- Eigene Spiele erfinden
- Bekannte Aufgaben aufschreiben
- Eigene Aufgaben erfinden

Zahlen unter der Lupe
AB Eigenproduktion




Name:

Name.:
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Info-Papier
Heterogenitat im Mathematikunterricht —
Organisation und Unterrichtsbeispiele
far den Arithmetikunterricht in der Schuleingangsphase

Arithmetische Themen im Anfangsunterricht sowohl in jahrgangsbezogenen als auch
in jahrgangsgemischten Lerngruppen so zu gestalten und zu organisieren, dass man
allen Kindern gerecht wird, indem man eine Balance zwischen dem Lernen auf
eigenen Wegen und dem Lernen Von- und Miteinander schafft, stellt oft eine
Herausforderung fir die Lehrperson dar.

Beim Lernen auf eigenen Wegen bekommt jedes Kind zum einen die Mdglichkeit,
seinen Fahigkeiten und Vorkenntnissen entsprechend im eigenen Tempo zu lernen
und dabei eigene Losungswege zu entwickeln und mathematische Entdeckungen zu
machen. Zum anderen wird jedem Kind Gelegenheit gegeben, seinen eigenen
Lernprozess zu reflektieren, mit dem Ziel diesen zunehmend eigenverantwortlich zu
steuern. Daher mussen die Lernangebote so differenziert werden, dass sie allen
Kindern einer Lerngruppe einen individuellen Zugang ermoglichen, der
Arbeitsaufwand fir die Lehrperson aber gerechtfertigt ist.

Den Kindern die Mdglichkeit zu geben von- und miteinander zu lernen heif3t, ihnen
Raum zu geben, miteinander zu kommunizieren und zu interagieren sowie sich
gegenseitig zu unterstitzen. So wird den Kindern Anlass gegeben, sich Uber erste
Einfalle und Lo6sungsideen auszutauschen, ihre Vorgehensweisen und
Entdeckungen gegenseitig — auch mit Hilfe von Forschermitteln — zu beschreiben.
Mit Hilfe von Expertenarbeit (vgl. hierzu Haus 8, FM + UM) l&sst sich erreichen, dass
die Kinder sich sowohl inhaltlich als auch organisatorisch gegenseitig helfen und
dabei einen sehr grofRen Anteil an der Mitgestaltung des Unterrichts bekommen.

Anhand eines Konzeptes zum Umgang mit heterogenen Lerngruppen (vgl. Rathgeb-
Schnierer (u.a.) 2010) sowie anhand von Unterrichtsbeispielen wird hier eine
Maglichkeit aufgezeigt, wie im arithmetischen Anfangsunterricht bei allen Kindern von
Anfang an sowohl inhaltsbezogene als auch prozessbezogene Kompetenzen
gefordert und gefordert werden kénnen und dabei die oben angesprochene Balance
zwischen dem Lernen auf eigenen Wegen und dem Lernen von- und miteinander
erzeugt und aufrecht erhalten werden kann.

Mogliches Konzept fiir den (Mathematik-)Unterricht in heterogenen Lerngruppen

Das Konzept besteht aus drei unterrichtsorganisatorischen Bausteinen:

GS = gemeinsame Stunde AP = Arbeitsplan

. . v - KG = Klei
Gemeinsames Lernen Eigenstindiges Lernen singruppen
in jahrgangsubergreifenden in heterogener Partnerarbeit Lernen in Kleingruppen
bzw. heterogenen Gruppen oder individueller Arbeit
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Diese Bausteine unterscheiden sich sowohl in der Lernform als auch in der
Zusammensetzung der Lerngruppe.

Der Mathematikunterricht fiir eine Woche wird wie folgt auf die Bausteine verteilt:*

e Gemeinsames Lernen in jahrgangsubergreifenden bzw. heterogenen Gruppen
(GS = gemeinsame Stunde), ca. 2. Wochenstunden, bzw. 1 Doppelstunde

e Eigenstandiges Lernen in heterogener Partnerarbeit oder individueller Arbeit (AP
= Arbeitsplan), ca. 2 Wochenstunde

e Lernen in Kleingruppen (KG = Kleingruppen), ca. 1 Wochenstunde

GS = gemeinsame Stunde

Gemeinsames Lernen
in jahrgangstbergreifenden
bzw. heterogenen Gruppen

In den Zeiten des gemeinsamen Lernens (ca. 2 Wochenstunden) beschéaftigen sich
ALLE Kinder einer Lerngruppe gleichzeitig mit demselben ergiebigen Lernangebot,
welches die Lehrperson auswahlt und entsprechend vorbereitet.

Da es sich um ein mathematisch ergiebiges Lernangebot handelt, das also naturlich
differenziert ist, bearbeiten alle Kinder dasselbe Thema. Dies bedeutet aber nicht
zwangslaufig, dass auch alle Kinder im Gleichschritt lernen. Die Lernangebote
muassen inhaltlich so offen gestaltet sein, dass sie gleichzeitig sowohl ,leichte
Einstiegsrampen® (vor allem fur die leistungsschwacheren Schiler) in das Thema
ermoglichen als auch weiterfihrende und tiefgreifendere Fragestellungen
bereithalten, die (vor allem leistungsstarkere Kinder) zu einer intensiveren
Auseinandersetzung mit dem Lernangebot anregen. Dabei kommt es nicht so sehr
auf die quantitative sondern vor allem auf die qualitative Differenzierung an (vgl. z.B.
Anforderungsbereiche 1-3 der Bildungsstandards).

Das ,Gemeinsame Lernen® ist durch verschiedene Unterrichtphasen gekennzeichnet,
die abhangig von der Thematik gestaltet werden:

* Gemeinsamer Einstieg

* Arbeitsphase

+ Gemeinsame Reflexions-/Abschlussphase

Der gemeinsame Einstieg

Durch einen gemeinsamen Einstieg erhalten die Kinder Prozess- und Zieltransparenz
fur die jeweilige Unterrichtseinheit bzw. flr die Unterrichtsreihe. D.h. die Kinder
werden mit der Problemstellung, dem Aufgabenformat, der Arbeitsanweisung und der
Arbeitstechnik, die fir die anschlielende Arbeitsphase bendtigt werden, vertraut

! Fur die Verteilung der Unterrichtsstunden auf die jeweiligen Bausteine liegt die Annahmen zu Grunde, dass 1.
und 2. Klassler je 5 Wochenstunden Mathematikunterricht haben (vgl. Stundentafel fur die Grundschule nach der
Ausbildungsordnung fur die Grundschulen AO GS mit 12 Wochenstunden gemeinsam fiir Deutsch, Mathematik,
Sachunterricht und Férderunterricht).
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gemacht (inhaltliche und methodische Klarung). Gleichzeitig dient diese Phase zum
Klaren von Fragen und Anregung der Motivation. Zum Abschluss des gemeinsamen
Einstieges erhalten die Kinder eine Aussicht auf die Reflexionsphase
(Zieltransparenz). Dies sollte ganz klar formuliert werden, z.B. fur das Spiel ,Gleich
geht vor“: ,Am Ende der Stunde werden wir dariiber sprechen, welchen Trick ihr
benutzt habt, um mdglichst schnell gleich viele Plattchen zu bekommen*®

Mdogliche Sozialformen:

o o © © ©
© ©
09e o o © &
© © © © ©
© © © © © ©
© 99 ©© O © © © ©
Gemeinsame Erarbeitung Eher frontale Einfihrung Fishbowl

evtl. mit stillem Impuls 0.&. z.B. durch Experten

Die Arbeitsphase

An den gemeinsamen Beginn schlieRen sich eine oder mehrere Arbeitsphasen an. In
dieser haben die Kinder Zeit, sich mit der Problemstellung auf eigenen Wegen
auseinanderzusetzen, das schliel3t das eigenstandige Forschen, Entdecken von
Zusammenhangen, Entwickeln von Ldsungsideen und -strategien mit ein. Dabei
entscheidet jedes Kind weitestgehend selbst, auf welchem Anforderungsniveau
(Schwierigkeits- und Komplexitatsgrad) es sich mit dem mathematischen Inhalt
befasst. Je nach Lernangebot und Anzahl der Arbeitsphasen gibt es ggf.
Austauschphasen und/oder Zwischenreflexionen, z.B. in Form von Mathe-
Konferenzen (vgl. hierzu auch Haus 8 — UM + IM). Gemeinsame Austauschphasen
oder Zwischenreflexionen haben das Ziel, offene Fragen zu klaren, erste ldeen oder
Ldésungswege auszutauschen und Impulse zur Weiterarbeit und zum Weiterdenken
zu geben.

Mogliche Sozialformen:

©
© 100 | @@ © ©

Einzel-, Partner-, Kleingruppenarbeit Mathe-Konferenz

Die gemeinsame Reflexions-/Abschlussphase

Jedes Lernangebot wird mit einer Abschluss- bzw. Reflexionsphase beendet, in der
die Problemstellung der Einstiegsphase aufgegriffen wird. Die Kinder stellen ihre
Ideen, Strategien und Ldsungswege vor, beschreiben und ggf. begriinden diese.
Durch die gemeinsamen Gesprache kommen vor allem die prozessbezogenen

3
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Kompetenzen, wie das Argumentieren, Kommunizieren und Darstellen zum Tragen.
Die Abschluss- bzw. Reflexionsphase kann zur Festigung und/oder zur Erweiterung
des Gelernten dienen, indem die Kinder z.B. zu einer Transferleistung (Ubertragung
des Gelernten auf einen weiterfihrenden/ahnlichen Zusammenhang) angeregt
werden.

Daruiber hinaus erhélt die Lehrperson einen weiteren Uberblick tiber die Leistungen
der einzelnen Kinder und kann Ideen, Ergebnisse, Vorgehensweisen und/oder
Eigenproduktionen der Kinder wirdigen.

Mogliche Sozialformen:

©
© © ©©© ©

o o © © ©©® ©o
Og .00 ®g © Of 2
© ©po
Vortrag Diskussion, Austausch von Ideen Vorstellung von Gruppen-

Prasentation der Ergebnisse  evtl. mit Meldekette ergebnissen
evtl. mit Moderator z.B. einer Mathe-Konferenz

AP = Arbeitsplan

Eigenstindiges Lernen
in heterogener Partnerarbeit
oder individueller Arbeit

In den Zeiten des eigensténdigen Lernens (ca. 2 Wochenstunden) entscheiden die
Kinder einer heterogenen Lerngruppe selbst, mit welchem Lernangebot sie sich
beschaftigen mochten. Dadurch werden die individuellen Interessen, Lernstédnde und
Lerntempi der Kinder bericksichtigt. Da die Kinder durch die Lehrperson und durch
die Lernangebote angeregt werden, neben der Einzelarbeit auch mit einem Partner
oder in (Klein-)Gruppen zu arbeiten, wird einer kompletten Individualisierung
vorgebeugt.

Die Kinder kdnnen zwischen verschiedenen Materialien z.B. aus dem Mathe-Regal
wahlen und — wenn die Lehrperson bestimmte Seiten bzw. Aufgaben ,frei“ gibt — im
Schulbuch und/oder im entsprechenden Arbeitsheft arbeiten. Hier ist es der
Lehrperson Uberlassen, welche Materialien sie zu welcher Zeit im Mathe-Regal
anbietet (evtl. neben festen ,Frei-Arbeitsmaterialien®, thematische Lernangebote/
Stationen) und ob sie alle oder einige Seiten im Schulbuch und/oder Arbeitsheft zur
freien Bearbeitung zuldsst. Eine Organisationsform dber einen (individuellen)
Wochen- oder Arbeitsplan ist fir die Zeit des eigenstandigen Lernens ebenfalls
denkbar.

Die individuelle Arbeitszeit kann mit zunehmender Selbststandigkeit der Kinder
erhoht werden. Damit die Kinder selbststandig arbeiten kénnen, ist es notwendig,
dass sie wissen, wie die unterschiedlichen Materialien — inhaltlich und methodisch —

gehandhabt werden.
4
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KG = Kleingruppen

Lernen in Kleingruppen

Beim Lernen in Kleingruppen (ca. 1 Wochenstunde) arbeitet die Lehrperson mit einer
ausgewahlten Kindergruppe, die zu einem Thema Uber einen ahnlichen
Leistungsstand verflugt. Die Kleingruppen werden themen- und leistungsabhangig
flexibel zusammengesetzt, d.h. in jahrgangstbergreifenden Klassen nicht, dass die
Kleingruppen zwangslaufig den beiden verschiedenen Jahrgadngen entsprechen
mussen.

Auch beim Lernen in Kleingruppen stellen mathematisch ergiebige Lernangebote die
Basis dar, wobei der Unterrichtsverlauf wie beim gemeinsamen Lernen
(gemeinsamer Einstieg, Arbeitsphase, Abschluss-Reflexionsphase) verlauft.

Da beim Lernen in Kleingruppen nur ein Teil der Lerngruppe teilnimmt, sind
unterschiedliche Organisationsformen denkbar:

,Gruppenstunden®/ Forderstunden: Nur ein Teil der Klasse ist da, die anderen
Kinder sind noch oder schon zu Hause. Dies ist dann mdglich, wenn das Lernen in
Kleingruppen auf eine Randstunde gelegt werden kann.

+ ,Teiler-Stunde®: Je zwei Parallel- oder Partnerklassen (Partnerklassen kdnnen
auch stufentbergreifend sein) mischen sich zu zwei ,homogenen Gruppen®. Dies
ist dann mdoglich, wenn es eine entsprechende Anzahl an Parallel- oder
Partnerklassen gibt und die Stundenplane einmal wochentlich eine
,Gleichschaltung“ erlauben.

- ,,Abteilungsunterricht“: Einige Kinder der Klasse (Kleingruppe) arbeiten im
Sitzkreis mit der Lehrperson, die anderen Kinder arbeiten eigenstandig
("Eigenstandiges Lernen"). Diese Organisationsform erfordert eine hohe
Selbststandigkeit der eigenstandig lernenden Kinder, da die Lehrperson in dieser
Zeit nicht fur Hilfen zur Verfigung steht und maoglichst nicht gestért werden sollte.
Auch wenn hier eine hohe Disziplin aller Beteiligten im Arbeits- und
Sozialverhalten gefordert wird, trAgt sie gleichzeitig zur FOrderung dieser
Kompetenzen bei.
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Organisation und Durchfiihrung der arithmetischen Unterrichtsreihe

Die Reihe ist organisatorisch so aufgebaut, dass die Aufgabenformate und Spiele ca.
bis zu den Herbstferien zunachst mit allen Kindern einer Lerngruppe (auch
jahrgangsgemischt) eingefuhrt werden. In zweijahrigen Jahrgangsmischungen (1/2)
kénnten einige Lernangebote jahrlich und somit fur die Kinder zweimal durchgefuhrt
werden. Dadurch wirde allen Schilern ein Lernen mit einem lebendigen Spiralprinzip
angeboten, das sowohl vorausschauendes als auch rickblickendes Lernen
beinhaltet. In der wiederkehrenden Auseinandersetzung mit dem Unterrichtsstoff
erfahren die Kinder diesen von verschiedenen Seiten, so dass Phasen der
Orientierung/Einfuhrung, Ubung, Vertiefung sowie Erweiterung zeitgleich von
verschiedenen Kindern durchlaufen werden kénnen. (vgl. Nihrenbérger, 2006).

Ziel der gemeinsamen Einfihrung der Materialien nacheinander ist, dass alle Kinder
wissen, wie mit dem jeweiligen Material eigenstandig gearbeitet wird. Da das Material
fur die Phasen des Bausteins des Eigenstandigen Lernens nach der Einfuhrung ins
Mathe-Regal gestellt wird bzw. sich in jahrgangsgemischten Klassen bereits dort
befindet, wird den Kindern bei der Einfihrung gezeigt, wie sie das Material sowohl
inhaltlich als auch methodisch nutzen — also: Wie arbeite ich mit dem Material? Wo
finde ich das Material? etc.). Dabei lernen sie Schritt flr Schritt selbststandig zu
arbeiten.

; Zur Ubersicht der bereits eingefiihrten Materialien
@ Atgrbe e kann ein Arbeitsplakat (s. Abb.1) dienen, auf dem in
J s ® .. der doc-Version die vorgeschlagenen Materialien, die
G zoensuer ® in der linken Spalte jeweils mit Piktogrammen und
ey weveeatennoicc @ (00| Schriftbild aufgelistet sind,  durch weiteres Material
Gy smanr (z.B. Schiittelboxen) ergénzt werden kénnen. Wird
7‘7 Kt NN ein Aufgabenformat im Unterricht mit der gesamten
€ cnoeer Lerngruppe eingefihrt, so kann dieses in der zweiten
), omeessenTaer || Spalte entsprechend mit Klebepunkten oder Kreuzen
W Zaennerderipe markiert werden. Die Kinder kénnen sich so an dem
@ tdee | Plakat orientieren und wissen, an welchen Materialien
@" scrazennazan sie in den Freiarbeitsphasen (Baustein des
Abb. 1: Arbeitsplakat Klasseniibersicht  Eidenstandigen  Lernens)  selbststandig — arbeiten

durfen.
Da sich die Einfihrung des Materials gerade im Hinblick auf das Von- und
Miteinander Lernen Uber die Expertenarbeit anbietet, kbnnen in einer weiteren Spalte
Expertenkinder aufgelistet werden. Hier sind unterschiedliche Wege denkbar, bei
denen die Lehrperson eine begleitende, beobachtende aber auch vor allem
unterstitzende Funktion erhalt:

- Vor allem in jahrgangsgemischen Klassen kénnen altere Kinder, die bereits
Erfahrung mit dem Material gesammelt haben, als Experten das Material
einfihren und in spéateren Phasen des Eigenstdndigen Lernens als
Ansprechpartner fungieren.
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- Die Lehrperson fihrt in das Material ein. Sobald ein Kind in der Lage ist, das
Material zu erklaren, Fragen diesbezuglich zu beantworten und Tipps fur die
Arbeit mit dem Material zu geben, kann es sich als Experte melden oder zum
Experten benannt werden.

(vgl. hierzu auch Haus 8 — FM + UM + IM: Expertenarbeit)

Fur die Phasen des Eigenstandigen

Name:

linken Spalte angekreuzt, an welchen

& Autgabe o] | e | s Lernens erhélt jedes Kind einen
Zehlesalbin ke Arbeitsplan (s. Abb.2), der ausgehend
Zahlen-Sucher X006 . . .
von der arithmetischen Eingangs-
Wie viele auf einen Blick? OO .
iy TE— m— standortbestimmung (s. Haus 9 — UM)
2 Homstem *008 erstellt werden kann. Dazu wird in der
312',‘ Gleich geht vor X006

Bohnen auf den Teller *©O6 Lo ) . i .
S R —— SOEE Materialien das jeweilige Kind arbeiten
D cetdnenory %008 soll.? Das Materialangebot kann auch
ol e s hier in der doc-Version ergéanzt
XOO®

werden. Es bietet sich aber auch an,

Abb. 2: Arbeitsplan
den Kindern eine freie Zeile zur Verfligung zu stellen, damit sie ihren Interessen

nach, ein Angebot/Arbeitsformat ergdnzen kénnen. Mit einem Haken kann das Kind
die erfolgreiche Arbeit mit oder am Material kennzeichnen. Je nach Lerngruppe kann
auch angeregt werden, hier das Datum des Bearbeitungstages zu notieren. In der
rechten Spalte erhélt das Kind abschliel3end die Mdglichkeit der Selbsteinschéatzung
anhand einer vierstufigen Skala. Es muss im Vorfeld mit den Kindern gemeinsam
geklart werden, welche Bedeutung den Symbolen zukommt.

* Ich habe das Spiel oft (mindestens viermal) erfolgreich gespielt/die Aufgabe geldst.
Ich habe auch die *Sternchen-Aufgabe und die weiterfiihrenden Aufgaben bearbeitet/gelost.

@ Ich habe das Spiel mindestens dreimal erfolgreich gespielt/die Aufgabe geltst.
Ich habe die *Sternchen-Aufgabe und die weiterfihrenden Aufgaben nicht bearbeitet/gelost.

@ Ich habe das Spiel ein- bis zweimal gespielt/habe die Aufgabe teilweise geldst.

@ Ich habe das Spiel nicht gespielt/habe die Aufgabe nicht geldst.

Der Arbeitsplan kann spater Grundlage fur Gesprache tber den Lernprozess z.B. im
Rahmen einer Kinder-Sprechstunde (s. dazu Haus 10 — IM) sein und kann durch die
Unterschrift der Lehrperson und ggf. durch einen Stempel gewirdigt werden. Es
kann ebenfalls tberlegt werden, ob zusatzlich mit den Kindern besprochen werden,
ob diese und ggf. die Eltern den Arbeitsplan unterzeichnen.

Z Informationen zum Einsatz und der Auswertung der Standortbestimmung sowie zur Erstellung der Arbeitsplane
fur die Eigensténdige Arbeit finden Sie ebenfalls im Unterrichtsmaterial in Haus 9.
7
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Haufig gestellte Fragen:

Wird die Durchfiihrung der vorgeschlagenen Unterrichtsreihe als Ersatz fur die Arbeit
mit dem Schulbuch verstanden?

Die Lernangebote verstehen sich vor allem in einer jahrgangsubergreifenden Klasse
als Erganzung zum vorhandenen Lehrwerk.

Naturlich kdnnen die Materialien in einer ersten Klasse auch ohne Lehrwerk
eingesetzt werden. Allerdings sollten die Materialien, die allein den arithmetischen
Anfangsunterricht abdecken, dann durch Lernangebote der weiteren
inhaltsbezogenen Bereiche (Raum und Form; GréRen und Messen; Daten,
Haufigkeiten und Wahrscheinlichkeiten) erganzt werden.

Materialien fir den geometrischen Anfangsunterricht finden Sie in Haus 6 (UM:
~Folgen mit Farben und Formen"), die die Kinder dazu anregen, Muster zu erkennen,
fortzusetzen und eigenstandig zu generieren.

Wie knupfe ich an die vorgeschlagene arithmetische Unterrichtsreihe an?

Wird die angebotene arithmetische Unterrichtsreihe mit dem Arbeitsplan wie
vorgeschlagen eingesetzt, so schliel3t an diese als nachstes arithmetisches Thema
die Addition und die Subtraktion und damit der Aufbau von Operationsvorstellungen
an. Zu beachten ist, dass auch die anderen inhaltsbezogenen Bereiche abgedeckt
werden mussen.

Literatur
NUhrenboérger, Marcus (2006): ,Neue“ Anfange im Mathematikunterricht der Grundschule. In:
Die Grundschulzeitschrift 195/196, S.4-8.

Ratherb-Schnierer, Elisabeth; Rechtsteiner-Merz, Charlotte (2010): Mathematiklernen in der
jahrgangsubergreifenden Eingangsstufe. Gemeinsam aber nicht im Gleichschritt.

Oldenbourg Schulbuchverlag.

Schitte, Sybille [Hrsg.] (2010): Die Matheprofis 1/2. Offene Lernangebote, Lehrermaterialien.
Oldenbourg Schulbuchverlag.
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Aufgabe

Material

Material fur die arithmetische Standortbestimmung zum Schulanfang (1/2):

- s. Haus 9— UM

Material in Haus 6 — UM
L=Lehrer-Material, S=Schiiler-Material

Basisinfo

Info

Hamstern

Unterrichtsplanung

Spielplan 1 farbig

Spielplan 2 farbig

Spielregeln

Wortspeicher

Spielplan 1

Spielplan 2

AB 1-3

Arbeitsplakat Klasseniibersicht

Arbeitsplan KlassenUbersicht

Arbeitsplan

Zahlenalbum

Info

Zahlenalbum

Zahlensucher

Info

Deckblatt

Deckblatt farbig

Wie viele
auf einen Blick

Info

20er-Feld ausgefiillt

Gleich geht vor

Unterrichtsplanung

Spielregeln

Wortspeicher

Spielplan vergroBert

Spielfiguren vergroRert

Spielplan verkdirzt

Spielplan

Spielfiguren

Plattchen-Ordnungshilfe 20er-Feld

Plattchen-Ordnungshilfe 100er-Feld

100er-Feld ausgefullt

20er-Feld blanko

100er-Feld blanko

Zahlenquartett

Info

Zahlenquartett farbig

Zahlenquartett demo

Wortspeicher

Zahlenquartett sw

Zahlenquartett blanko

20er-Punktefeld

nwliunmnuvuumirirrrirfjunirirrfonirfgopronirirrTe

AB 1-5

Bohnen
auf den Teller

Unterrichtsplanung 1

Unterrichtsplanung 2

Unterrichtsplanung 3

Spielregeln 1

Spielregeln 2

Spielregeln 3

Wortspeicher 1

Wortspeicher 2

Spielplan 1

Spielplan 2

Spielplan 2

mwiumouum|iririririrririrrirjunumuuvuiuvinmoir|irirrir—rjftuunuun|ir|irirrirrire

Zusatzmaterial




Zahlen
unter der Lupe

Unterrichtsplanung ZR 20 Einfihrung

Unterrichtsplanung ZR 100/100

Unterrichtsplanung ZR frei

Tipp-Karte

Zahlenraum 20

Zahlenraum 100

Zahlenraum 1000

Zahlenraum frei

Geldmemory

Info

Kartenpaare

Geldmemory farbig

Geldmemory sw

Geldmemory blanko

AB 1+2

Schatzen und Zdhlen

Unterrichtsplanung - Zahlstrategien

Unterrichtsplanung - Einfihrung

Materialzusammenstellung

Tabelle Einstieg

Tabelle Anzahlen

Tabelle Schatzbewertungen

AB 1a-b

AB 2-10

Eigenproduktionen

AB Aufgaben schreiben

AB Aufgaben erfinden

numuwumniumiun|irirrirrirrirfounnuuniririrrjfounuunuinnunonun|irir|r

AB Spielideen




Aufgabe

Name:

So schadtze ich

v mich ein:
ﬂ Zahlenalbum wO©OB
g@,z Zahlen-Sucher wO©OB
Wie viele auf einen Blick? w©O©OB
Zahlenquartett w"OOB
Hamstern w©O©OB
Gleich geht vor HOOB
Bohnen auf den Teller w©O©OB
Zahlen unter der Lupe w"OOB
Geldmemory HOOB
Schatzen und Zahlen w©O©OB

QOB




i . .
SR Informationspapier ,,Zahlenalbum*

ZIELE
Die Schilerinnen und Schuler

e schreiben die Ziffern von 0 bis 9 in ihrer korrekten Schreibweise.
e machen erste Zerlegungstbungen.

e sprechen Uber unterschiedliche Zahldarstellungen und Zahlaspekte [kardinal (Plattchen- bzw. Punktedarstellung),
ordinal (Zahlenreihe), Rechenzahl (Zahlzerlegungen), ...]

MATERIAL

Das Zahlenalbum kann fiur alle Kinder in DIN A4 kopiert und mit Heftstreifen gebindelt werden oder als Broschire in DIN A5
ausgedruckt und in der Mitte mit einem Langarm-Heftgerat getackert werden. Die Lehrperson entscheidet, ob sie das
Zahlenalbum mit den Zahlen von 0 bis 10 oder bis 12 einsetzen mdchte. Einige Kopien der weiteren Seiten zu den Zahlen
von 13 bis 20 kénnen ggf. ins Matheregal gelegt werden.

Die Arbeit mit dem Heft kann zeitlich offen gestaltet werden, d.h. dass die Kinder selbst entscheiden, zu welchem Zeitpunkt sie
sich mit einer der vorgegebenen Zahlen beschéftigen.

Kinder, die die Zahlen von 0-10 schon erfolgreich getlibt haben, kénnen angeregt werden, zwei Seiten zu ihrer Lieblingszahl -
im uneingeschrankten Zahlenraum - fur ihr Zahlenalbum auf blanko Papier zu gestalten. Die Kinder kdnnten stattdessen auch
mit dem Arbeitsformat Zahlen unter der Lupe (s. Haus 6 — UM) weiterarbeiten.

HINWEISE ZU DEN EINZELNEN AUFGABEN

Das Einhalten der korrekten Schreibrichtung ist bei den Schreib- und Nachspuriibungen wichtig und sollte von der
Lehrperson bei jedem Kind genau beobachtet werden! Die Pfeile geben die korrekte Richtig an. Wird der Stift nicht abgesetzt,
so weist immer nur ein Pfeil die Richtung. Wird der Stift zwischendurch abgesetzt, so zeigt der Pfeil mit dem Punkt, wo
begonnen werden muss. Der 2. Pfeil zeigt an, wo neu angesetzt werden muss. Eine Ausnahme gibt es bei der Zahl 8. Hier
zeigt der 2. Pfeil den Verlauf an - der Stift wird aber nicht abgesetzt.

Fur jede Zahl sind zwei Seiten vorgesehen. Die erste Seite ist vorstrukturiert und bietet unterschiedliche Arbeitsauftrage. Die
zweite Seite ermdglicht Eigenproduktionen. Beide Seiten werden im Folgenden genauer beschrieben:

Schuljahr 1

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen

Prozessbez. Kompetenzen:

Kommunizieren, Darstellen

Material
Schiiler
e Zahlenalbum

“1dhlenalbyy,

Deckblatt
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Informationspapier ,,Zahlenalbum*
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- Das Zahlenalbum bietet den Kindern die Mdglichkeit, Zahlen nachzuspuren. Dazu kdnnen
die Kinder Buntstifte in unterschiedlichen Farben benutzen.

- In die einzelnen Quadrate tragen die Kinder die jeweilige Zahl mit Bleistift ein.

- In der Zahlenreihe von 0-20 kreuzen die Kinder die entsprechende Zahl an.

- Das Zerlegungshaus bietet den Kindern die Moéglichkeit (mdglichst alle) Zerlegungen der
Zahl mit zwei Summanden einzutragen. Zunehmend wird hier auf eine systematische
Notation geachtet (s. dazu auch Unterrichtsplanung zu Zahlen unter der Lupe). Allerdings
ist hier zu erwarten, dass vor allem leistungsstarke Kinder Zerlegungen vornehmen.

- In das 20er-Punktefeld wird die entsprechende Anzahl an Punkten angemalt. Zunehmend
wird eine strukturierte Anordnung der Plattchen bzw. Punkte angeregt (s. dazu Infopapier
zum Zahlenquartett in Haus 6 — UM).

Da die Ubungen Zerlegungshaus und 20er-Punktefeld unterschiedliche Loésungen und
Losungswege ermoglichen, bieten sie den Kindern Gesprachsanlass tber ihre Ideen und
Darstellungen. Im Rahmen von Mathe-Konferenzen sollte den Kindern die Méglichkeit gegeben
werden, Ideen und Losungswege den anderen Kindern vorzustellen und diese mit den anderen
Kindern zu vergleichen (s. dazu Haus 8 — UM + IM — Mathe-Konferenzen). In Plenumsphasen
sollten gemeinsam sinnvolle Darstellungen und Vorgehensweisen reflektiert sowie Ergebnisse
und Ideen gewirdigt werden.

- Die Kinder malen oder zeichnen Bilder zu den entsprechenden Zahlen und/oder

schneiden Bilder aus Zeitschriften aus und kleben diese auf. Die Wirfeldarstellung in
Pikos Gedankenblase nimmt — im Gegensatz zur ersten Seite, auf der in der
Zahlenreihe und im 20er-Punktefeld eine 5er-Struktur angedeutet wird — ab der Zahl 7
eine Biundelung durch die Wirfelzahl 6 vor. Die Kinder kénnen hier auch angeregt
werden, weitere Wirfelzahl-Darstellungen zu finden.
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AR Informationspapier ,,Zahlen-Sucher

ZIELE
Die Schulerinnen und Schiler

e suchen Zahlen in ihrer Umgebung

¢ finden ggf. verschiedene Darstellungen mathematischer Objekte (Zahlbilder)

e sprechen uber ihre Entdeckungen

e lernen verschiedene Zahlaspekte kennen

e bauen Grundvorstellungen zu Zahlen auf

* finden und sortieren Gegenstande, Darstellungen zu Zahlen und sprechen dartiber

SO KANN ES GEHEN - Einsatz des Materials

Aus der Kopiervorlage (s. Haus 6 — UM) lasst sich ein kleines Heftchen flr Zahlen-Sucher herstellen. Einfach die DIN A4-
Seite auf buntes Papier kopieren, dahinter ca. 3-4 weil3e blanko DIN A4-Blatter legen, alles zusammen in der Mitte falten
und dann mit der Schneidemaschine in vier Heftchen zerschneiden. Die kleinen Heftchen kann man entweder mit einem
Langarm-Tacker oder einem Bindfaden und Nadel binden.

Nun kénnen Zahlen-Sucher aller Jahrgénge aktiv werden. Zum Beispiel kénnen Zahlen in der Umwelt (im Klassenraum, im
Schulgebaude, auf dem Schulgelénde, Zuhause und unterwegs) gesucht werden und die Entdeckungen in dem Zahlen-
Sucher-Heft festgehalten werden. Dadurch kénnen die Kinder als Zahlen-Forscher erfahren, welche grof3e und vielfaltige
Rolle Zahlen in unserer Umwelt spielen. Natlrlich kénnen die Erfahrungen und Entdeckungen zu Zahlen auch auf einem
DIN A4 Papier festgehalten werden. Der Vorteil, den das Zahlen-Sucher-Heft bietet, ist, dass es in die Hosentasche passt.
So konnen die Kinder auch Zuhause und unterwegs jederzeit weitere Entdeckungen zu Zahlen ergénzen.

Wichtig ist, dass die Kinder untereinander in Kleingruppen oder in einer gemeinsamen Reflexionsphase lber ihre
Entdeckungen sprechen. Interessant ist auch das Gesprach dartber, welche Bedeutung und Funktionen die verschiedenen
Zahlen haben.

Altere Zahlen-Forscher kdnnen z. B. auch nach Mal-Aufgaben in der Umwelt suchen.

Weiterarbeit

Die Kinder werden dazu angeregt, Gegenstande und Darstellungen zu Zahlen zu sammeln und mitzubringen. Diese werden
in der Klasse sortiert. Gemeinsam wird auch hier Uber die Bedeutung und Funktion der Zahlen nachgedacht und reflektiert.

Schuljahr 1 oder 1/2

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen

Prozessbez. Kompetenzen:
Kreativ sein

Kommunizieren
Darstellen

Material

@ Zahlen-Sucher

Zahlen-Sucher Deckblatt
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SR Informationspapier ,,Wie viele auf einen Blick?“

ZIELE
Die Schulerinnen und Schiiler
e trainieren die (quasi) simultane Zahlerfassung
¢ lernen, das Gesehene mental zu rekonstruieren

e nutzen Versprachlichungen, um das Gesehene mental zu rekonstruieren, indem sie z.B. erklaren ,Ich habe 3 volle Reihen
gesehen, einen Finfer und 2 einzelne Punkte.*

MATERIAL

Das Material ,Wie viele auf einen Blick” besteht aus mehreren Karten und kann beliebig durch die Lehrperson und/oder durch die
Kinder erganzt werden. Das Material hat eine GroR3e, die es der Lehrperson ermaglicht, mit der gesamten Lerngruppe die Ubung
als kurze ,Kopfrechnen-*“ oder ,Blitzrechnen-Ubung“ durchzuflihren.

VORBEREITUNG:

Material fir das Matheregal (1-3 Kartensatze): ,20erFeld_ausgefillt* und ,100erFeld_ausgefullt* (s. Haus 6 — UM) wird (evtl.
verkleinert von A4 auf A5) ausgedruckt, die einzelnen Karten werden laminiert und ausgeschnitten.

Zur Einfiihrung sowie fur kurze ,Kopfrechnen-“ oder ,Blitzrechnen-Ubung“ mit der ganzen Lerngruppe bietet es sich an, das

Material (mind. einen Kartensatz) in der Originalgré3e zu belassen oder fir den OHP auf Folie zu drucken bzw. zu kopieren.
Wie viele auf einen Blick“ als Klassensatz/ bzw. fiir einzelne Kinder: In Absprache mit den Eltern kann das Material auch als
Ubungsmaterial fiir Zuhause genutzt werden. Dazu sollte den Eltern ebenfalls eine Ubungsanweisung gegeben werden, um

UberméaRiges Lernen zu verhindern (vgl. hierzu Haus 1 — IM: Elternratgeber).

* Weiterhin bietet es sich an, dass die Kinder das ,Wie viele auf einen Blick“-Material durch weitere Punktebilder (ausgefullte 20er
oder 100er Felder) erweitern, so dass immer mehr Zahlen dargestellt sind und die Auswahl immer gré3er wird/bzw. mehr Kinder
gleichzeitig an unterschiedlichen Aufgaben arbeiten kénnen.

(Hierbei wird die prozessbezogene Kompetenz ,Darstellen” berlicksichtigt.)

Dafir kann die Vorlage ,20erFeld_blanko* bzw. ,,100erFeld_blanko® genutzt werden (s. Haus 6 — UM). Bei der Wahl der
Punkteeinfarbungen sollte den Kindern mdglichst viel Freiraum gegeben werden. Es sollte dennoch Uber die
Anordnung/Strukturierung gesprochen werden, z.B. unter der Fragestellung: ,Wie kannst du die Punkte einfarben, so dass du und
die andere Kinder die Zahl ganz schnell erkennen?*

Damit die im Folgenden vorgeschlagenen Spiele sprachbegleitend gespielt werden kdnnen und die Kinder voneinander die
gesehenen Strukturen lernen, mussen die Kinder sich immer wieder die Frage stellen: ,Wie konntest du die Anzahl/Zahl jetzt so
schnell erkennen?*

Schuljahr 1, 1/2 und 2

Lehrplan-Bezug
Inhaltsbez.

Kompetenzen:
Zahlen und

Operationen
Zahlvorstellung

Prozessbez.

Kompetenzen:
Kommunizieren

Material

¢ 20erFeld_ausgefullt
¢ 100erFeld_ausgefullt
¢ 20erFeld_blanko

¢ 100erFeld_blanko

Marz 2011 © PIK AS (http://www.pikas.uni-dortmund.de/) &




SO KANN ES GEHEN - maogliche Spielanleitungen
Blitzrechnen © - ©© und ein Spielleiter

Ein Spielleiter zeigt dem anderen Kind /den anderen Kindern nur kurz eine Karte. Das Kind/die Kinder miissen so schnell wie
mdglich die Anzahl der Punkte nennen. Wird die richtige Anzahl genannt, fragt der Spielleiter ,Wie konntest du die Anzahl/Zahl jetzt

so schnell erkennen?” Das Kind erklart dann die Struktur, die es genutzt hat, z.B.: ,In einer Reihe sind immer 10, es sind 4 Reihen,
also sind es 40 Punkte*
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AR Informationspapier ,,Zahlenquartett*

ZIELE
Die Schulerinnen und Schiler

e Uben das Erkennen verschiedener Zahl-Bilder

e Uben die Zuordnung unterschiedlicher Zahl-Bilder

o verwenden fachgerechte Begriffe fir die Benennung der Zahl-Bilder

* finden weitere/eigene Zahl-Bilder

* (berlegen und begriinden, wie sie moglichst schnell ein Zahl-Bild erkennen

MATERIAL

Das Zahlenquartett besteht aus insgesamt 48 Karten, also 12 x 4 Karten mit unterschiedlichen Darstellungen fir die Zahlen
von 1 bis 12.

Ein Quartett (s. Bsp. fur die Zahl 8) setzt sich aus folgenden vier Zahlbildern zusammen:

OO00O OOOOO

8| ¥ .

® o

Zahlsymbol Zahl als Piko Zahl als Punkte im Zahl als Striche in
»geschrieben Zahl* 20er-Punktefeld der Strichliste

VORBEREITUNG:

Es empfiehlt sich, das Material einmal fur die Schule bzw. fir die Matheregale der Klassen 1 bzw. 1/2 herzustellen und ggf.

untereinander auszutauschen. Wird das Material gemeinsam fiir die Schule angefertigt, sind der Zeit- und Kostenfaktor fur
die Erstellung des Materials vergleichsweise gering.
Zahlenquartett fir das Matheregal (1-3 Kartensatze): Das ,Zahlenquartett farbig“ (s. Haus 6 — UM) wird ausgedruckt, die

Schuljahr 1 bzw. auch 1/2

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen
Zahlvorstellung

Prozessbez. Kompetenzen:
Kommunizieren

* Darstellen
* Argumentieren

Material

e Zahlenquartett farbig
e Zahlenquartett demo
e Zahlenquartett sw

e Zahlenquartett blanko
e 20er-Punktefeld

o \Wortspeicher
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Karten werden ausgeschnitten und auf Blanko-Memory-Karten geklebt oder laminiert.

Zu Demonstrationszwecken vor allem zur Einfuhrung empfiehlt es sich, das ,Zahlenquartett demo“ zu nutzen oder das
»Zahlenquartett farbig“ fur den OHP auf Folie zu drucken.

Zahlenquartett als Klassensatz (10-20 Kartensatze) zur gemeinsamen Einfihrung: Das Zahlenquartett wird in schwarz-weifl3
ggf. auf starkeres Papier kopiert bzw. farbig ausgedruckt, die Karten werden ausgeschnitten und evtl. auf Blanko-Memory-
Karten geklebt oder laminiert.

Fir jedes Kind: Die Zahlenquartett-Karten ,20er-Punktefeld” (s. Haus 6 — UM) werden fir die Kinder auf starkeres Papier
kopiert. Die Kinder schneiden die Karten ggf. unterstiitzt durch die Eltern aus.

* Die Kinder wéhlen ihre eigene Punktedarstellung fur die jeweiligen Zahlen. Hierbei sind unterschiedliche Darstellungen
denkbar, z.B. zur 8:

00000 00000 90080 OCOO0O0O 90000 COOO00
0000 0J0000e 00080 OCOO00 00000 OOO00
linear nebeneinander gleichwertig untereinander 5er-Struktur untereinander

Es ist wichtig, gemeinsam mit den Kindern tber geeignete Anordnungen zu sprechen. Dabei werden auch weitere eigene
Ideen der Kinder fur die Punkte-Darstellungen aufgegriffen.

* Weiterhin bietet es sich an, dass die Kinder das Quartett durch weitere Zahlbilder erweitern, so dass ein Quintett oder
Sextett entsteht. (Hierbei wird u. a. die prozessbezogene Kompetenz ,Darstellen” berlcksichtigt.) Daflir kann die Vorlage
,<Zahlenquartett blanko“ genutzt werden (s. Haus 6 — UM). Bei der Wahl der Zahl-Darstellungen sollte den Kindern moglichst
viel Freiraum gegeben werden. Es ist wichtig, in diesem Zusammenhang Uber geeignete Darstellungen — speziell Uiber die
Anordnung / Strukturierung von Objekten — zu sprechen, die ein schnelles Erkennen der Zahl erméglichen, z. B. unter der
Fragestellung: ,Wie kannst du die Zahl darstellen, so dass du und die andere Kinder die Zahl ganz schnell erkennen?*.
Werden dabei (evtl. anhand von gesammelten/erarbeiteten Kriterien) Begriindungen formuliert, wann eine Zahl schnell zu
erkennen ist und wann nicht, so wird neben der Kompetenz des Darstellens die prozessbezogene Kompetenz
»<Argumentieren“ gefordert.

X o9 o0 -
Xx o, ‘. O Bei diesen Zahl-Darstellungen ist die Zahl weder simultan noch quasi-simultan,
><>< ®% ® @] sondern nur durch (Weiter-) Zahlen bestimmbar.

% X ® . o 0
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Damit die im Folgenden vorgeschlagenen Spiele sprachbegleitend gespielt werden kdnnen, missen die erganzten Zahl-
Bilder von den Kindern benannt werden (ggf. werden diese Begriffe/Namen flr die Karten - wie beispielsweise
»geschriebene Zahl” fir das Zahlsymbol — in der Klasse 1/2 in den Wortspeicher aufgenommen, der in Klasse 1 als
Ubersicht fuir die Lehrperson zu verstehen ist) (s. dazu Haus 6 — UM, Zahlenquartett - Wortspeicher).

SO KANN ES GEHEN - mdgliche Spielanleitungen

Quartett (Quintett oder Sextett) ©© - ©©O©O

Die Karten werden gemischt und gleichm&Rig, verdeckt an die Kinder verteilt. Wer ein passendes Quartett (Quintett oder
Sextett) bei sich entdeckt, kann dieses direkt vor sich auf einem Stapel ablegen. Durch Fragen versuchen nun alle Kinder
reihum, fehlende Karten zu bekommen. Das erste Kind fragt ein anderes Kind nach einer ihnm fehlenden Karte z.B.: ,Lukas,
hast du die 7 als geschriebene Zahl?“. Wenn das angesprochene Kind die genannte Karte hat, muss es sie abgeben. Das
angesprochene Kind ist als nachstes an der Reihe. Es wird solange weiter gefragt, bis alle Quartette komplett sind. Wer die
meisten Quartette vor sich liegen hat, hat gewonnen.

Karten zuordnen ©/©©

Alle Karten werden gemischt und mit der Bildseite nach oben ausgelegt. Die Kinder suchen alleine oder zusammen bzw.
abwechselnd mit einem Partner die passenden Quartette zusammen.

Wer hat die passende Karte? ©© - ©©O©©O© und ein Spielleiter
Ein Spielleiter behalt alle Karten einer Zahl-Darstellung (z. B. alle Karten mit dem Zahlsymbol) und verteilt die Gbrigen Karten
gleichmafRig an die Kinder. (Abhangig von der Spieleranzahl kdnnen/sollten weniger Karten verteilt werden). Jedes Kind legt
seine Karten offen vor sich auf den Tisch. Nacheinander wird allen Kindern eine Karte gezeigt und z.B. gefragt: ,Wer hat
diese Zahl?“. Da es nun sein kann, dass mehrere Kinder eine passende Karte haben, darf das Kind, das am schnellsten
seine Karte zeigt, diese vor sich auf einem Stapel legen. Wenn der Spielleiter alle Karten einmal gezeigt hat, werden seine
Karten gemischt und erneut gezeigt. Das Spiel endet, sobald ein Kind alle Karten ablegen konnte (beim Quartett hochstens
3 Spielrunden).

Spielvariante: Der Spielleiter behalt unterschiedliche Zahlbilder, die tibrigen Karten werden gleichmaRig verteilt. Es wird
wie oben beschrieben gespielt.

Anmerkung: Um die Zahlbilder mdglichst schnell erkennen bzw. zuordnen zu kdénnen, bieten sich mehrere Moglichkeiten der
Anordnung auf dem Tisch an. Die Kinder sollten dazu angeregt werden, zu Uberlegen und zu begrinden, wie sie mdglichst
schnell ein Zahl-Bild erkennen koénnen (z. B.: ,\Wie kannst du die Karten hinlegen, so dass du die Zahlen ganz schnell
erkennst?”) Hierbei werden die prozessbezogenen Kompetenzen ,Kommunizieren® und ,Argumentieren“ geschult.
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Geeignete Anordnungen der Karten:
e der Grol3e nach:
» (gleiche Zahl-Bilder zusammen:

ﬁ/ gE é 00000 00000 00000| (08080 ev00C]
S 99533 83933|  [00000 60000 |  |acoco cooog ‘ ‘
® £
%) g‘)

» gleiche Zahlen zusammen:

& 5.4
% I 82288 33333 89999 99900 sesesssesd | W |||

Zahlenreihen legen © - ©©

Die Karten werden sortiert. Es wird mit einem ausgewahlten Zahl-Bild gespielt. In Einzel- oder Partnerarbeit werden nun die
Zahlenreihen gelegt (von 1-12).

Spielvariante (©©): Ein Kind/die Lehrperson legt mit einem Zahl-Bild eine Zahlreihe mit Liicken. Ein anderes Kind benennt
die fehlenden Zahlen.

Ll

Weiterarbeit

Das ,Zahlenquartett” wird in das Matheregal eingestellt und die Kinder spielen es in freien Arbeitsphasen.

Die Kinder kdnnen die Arbeitsblatter 1 - 5 bearbeiten, die vor allem weitere Zuordnungsiibungen zu den Zahlbildern bieten.
AB1la: Karten zuordnen (jeweils vier Zahlbilder fur die Zahlen von 1-5)

AB1b: Karten zuordnen (jeweils vier Zahlbilder fir die Zahlen von 6-10)

AB 2: Karten zuordnen (jeweils zwei Zahlbild (Zahlsymbol und weiteres Zahlbild) fur die Zahlen von 1-12)

AB3a: Fehlendes Zahlbild ergénzen

AB3Db: Fehlende Zahlbilder ergénzen

AB4: Fehler finden und fehlendes Zahlbild erganzen

AB5: Eigenproduktion

Das Zahlenquartett kann mit der vorgeschlagenen Variante gespielt werden. Zudem kénnten die Kinder eigene Spielideen
entwickeln, ausprobieren, aufschreiben, diskutieren und tberarbeiten oder weitere Mathe-Spiele erfinden oder erproben
(z.B. die Spiele zu ,Bohnen auf die Teller” oder ,Gleich geht vor®).
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Unser Wortspeicher

Zahlenquartett

das Zahlenquartett | 1 | & =mse

die Darstellungen 1 @ ' |

]
die Karte | 8 die Karten B #¥  der Stapel

ol
ok Bk

mischen verteilen

Ich brauche die ...

Hast du die geschriebene 8?

Hast du die 8 als Piko?

Hast du die 8 als Punkte im 20er-Feld?

Hast du die 8 als Striche in der Strichliste?
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In dieser Version kénnen die Kinder eigene Punktedarstellungen wahlen und die Plattchen
entsprechend einfarben (bevor die Karten laminiert werden). Dabei ist es wichtig,
gemeinsam mit den Kindern Uber geeignete Anordnungen zu sprechen (siehe
Informationspapier).
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In dieser Version kénnen die Kinder eigene Punktedarstellungen wahlen und die Plattchen
entsprechend einfarben (bevor die Karten laminiert werden). Dabei ist es wichtig,
gemeinsam mit den Kindern Uber geeignete Anordnungen zu sprechen (siehe
Informationspapier).
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In dieser Version kénnen die Kinder eigene Punktedarstellungen wahlen und die Plattchen
entsprechend einfarben (bevor die Karten laminiert werden). Dabei ist es wichtig,
gemeinsam mit den Kindern Uber geeignete Anordnungen zu sprechen (siehe
Informationspapier).
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In dieser Version kénnen die Kinder eigene Punktedarstellungen wahlen und die Plattchen
entsprechend einfarben (bevor die Karten laminiert werden). Dabei ist es wichtig,
gemeinsam mit den Kindern Uber geeignete Anordnungen zu sprechen (siehe
Informationspapier).
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AB la

Welche Karten gehéren

1

Name:

zusammen? Verbinde.

o000 00000
QOCO0 00000

R0 0O000
Q0000 00000

8000 00000
Q0000 00000

28088 CO000
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O | B O0ODN

S8eC0 00000
Q0000 00000




AB 1b

Name:

Welche Karten gehéren zusammen? Verbinde.
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Name

Verbinde.

AB 2
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AB 3a

Name:

EE Zeichne die fehlende Karte.
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Ab 3b

Name:

Zeichne die fehlenden Karten.
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AB 4 Name:

Finde den Fehler. Zeichne die fehlende Karte.
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AB5 Name:

EE Erfinde selbst ein Quartett.




Unterrichtsplanung ,,Hamstern“

ZIELE

Die Schulerinnen und Schiler

ZEIT

lernen das Spiel ,Hamstern“ kennen und spielen es unter Einhaltung der Spielregeln gemeinsam in Zweierteams
erkennen Wirfelbilder, zahlen Plattchenmengen entsprechend der gewurfelten Augenzahlen ab und ordnen sie auf
dem Spielplan an

vergleichen wiederholt die eigene Plattchenanzahl mit der des Partners auf dem Spielplan, der eine Eins-zu-Eins-
Zuordnung ermoglicht

bestimmen Unterschiede zwischen zwei Anzahlen genau und werden dadurch in ihrem relationalen Zahlverstandnis
gefdrdert, welches grundlegend fur das vorteilhafte Rechnen ist (136+49 kann nur mithilfe der Aufgabe 136+50-1
geldst werden, wenn klar ist, dass 49 um genau 1 weniger ist als 50)

verwenden Ausdricke wie ,Ich habe 3 Plattchen mehr als du.” oder ich habe ,4 Plattchen weniger als du.®
fachgerecht

erfinden ggf. weitere Spiele, notieren die Spielregeln und probieren diese aus. Anschliel3end diskutieren die Kinder
die erfundenen Spielregeln, machen ggf. Verbesserungsvorschlage und iberarbeiten ihre Spielideen.

ca. 45 min

HINWEIS ZUM MATERIAL

Im Unterrichtsmaterial in H6 zum Spiel ,Hamstern* werden die Spielregeln im Lehrermaterial sowohl fir den Lehrer als auch
fur die Kinder angeboten. Die Darstellung der Spielregeln fir die Kinder ist vor allem fiir die Freiarbeit in einer
jahrgangsgemischten Eingangsstufe gedacht. Der Wortspeicher gibt - besonders in einer reinen 1. Klasse — lediglich der
Lehrperson eine Ubersicht tiber die wichtigsten Worter, die im Vorfeld geklart werden sollten.

SO KANN ES GEHEN
moglicher Arbeitseinstieg in einer Klasse 1 oder 1/2

Die Lehrkraft hat eine grofRe Version des Spielplans z.B. an der Magnettafel befestigt und erklart den Kindern im
Theaterkreis das Spiel. Es wére zu empfehlen, dass zwei Kinder das Spiel beispielhaft vor der Klasse vorspielen und sich
dazu rechts und links von dem Spielplan positionieren (hier reichen meist wenige Spielztige aus, bis die meisten Kinder
verstanden haben, wie das Spiel geht (,Nun wiirde es so weitergehen, bis der Becher leer ist.). Die Lehrkraft sollte dabei

Schuljahr 1 oder 1/2

Das Spiel ist auch schon im
Kindergarten einsetzbar.
Voraussetzung: Kind kann
mindestens bis 6 z&hlen.

Lehrplan-Bezug
Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen

Prozessbez. Kompetenzen:
Darstellen/Kommunizieren
ggf. Kreativ sein

Hamstern

Abb.: Spielplan_Hamstern

Material
Lehrperson:

eein Wurfel (nach
Moglichkeit ein grofRer
Schaumstoffwurfel)

e eine grolRe Version des
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Unterrichtsplanung ,,Hamstern“

darauf achten, dass die Kinder, die das Spiel vorspielen, die Aufteilung auf dem Spielplan verdeutlichen. So sollte das Kind,
das links von der Tafel steht, seine Plattchen auf die Kreise auf der linken Seite des Spielplans legen, wahrend das Kind,
das rechts von der Tafel steht, seine Plattchen auch auf die Kreise auf der rechten Seite des Spielplanes legt. Die Kinder,
die das Spiel bereits verstanden haben, kdnnen nun in Zweiergruppen das Spiel spielen. Kinder, die noch unsicher sind,
konnen auch solange im Theaterkreis bleiben und das Spiel gemeinsam mit der Lehrkraft erproben, bis sie sich sicher
fuhlen.

Arbeitsphase / Differenzierung

In der Arbeitsphase spielen alle Kinder in méglichst leistungshomogenen Zweiergruppen das Spiel. (Ggf. erproben sie die
vorgeschlagene Spielvariante mit zwei Wrfeln auf dem gré3eren Spielplan. Hier werden sie bemerken, dass sie dann mehr
Plattchen brauchen kdnnen, da das Spiel mit den nur 30 Plattchen sonst sehr schnell zu Ende sein kann.)

Die Lehrkraft beobachtet, ob die Kinder nur die Plattchen wegnehmen, die sie mehr als der Partner haben oder ob sie alle
Plattchen wegnehmen. Sollte letzteres der Fall sein, kann sie den Kindern helfen, indem sie die Differenzmenge mit einem
Stift oder einer Hand deutlich abtrennt. Zudem achtet sie auf die Sicherung der Begriffsbildung, indem sie die Kinder immer
wieder nachfragt, z.B.: ,Wie viele Plattchen hast du mehr als Laura?“ Oft antworten die Kinder mit den Erfahrungen aus dem
Spielkontext: ,Ich darf 2 wegnehmen.” Die Lehrperson bestétigt dann konsequent als Sprachvorbild, z.B.: ,Du hast also 2
Plattchen mehr als Laura.“ Zunehmend sollten die Kinder die Satzmuster Gbernehmen. Es muss immer wieder darauf
geachtet werden, dass die Kinder ,Hamstern® sprachbegleitend spielen.

Leistungsstarkere Kinder gehen haufig nach einigen Spieldurchlaufen dazu tber, die Anzahlen nicht mehr auf den Spielplan
zu legen, sondern die Differenz der erwirfelten Augenzahlen im Kopf zu berechnen, wahrend leistungsschwache Kinder die
Anschauung benétigen, um den Unterschied zu ermitteln. Da die Kinder sich unterschiedlich schnell von den Anschauungen
losen, ist das Spielen in leistungshomogenen Zweiergruppen sinnvoll, um Uber- und Unterforderungen entgegen zu wirken.
Den leistungsstarkeren Kindern kdnnte als mégliche weitere Differenzierung zwei Wrfel oder Wirfel mit hdheren Zahlen
gegeben werden sowie der Spielplan ,Hamstern 2.

Schlussphase

Die Kinder versammeln sich wieder im Theaterkreis. Zur Ergebnissicherung und Vertiefung des Spiels spielt die Lehrkraft
mit den Kindern einige beispielhafte Spielsituationen an der Demo-Version durch (Beispiele hierfir finden sich in den
Arbeitsblattern zu dem Spiel. Diese kénnen hier mit leicht veranderten Zahlenwerten eingesetzt werden, wenn die
Arbeitsblatter spater noch eingesetzt werden sollen). Die Lehrkraft sollte in dieser abschlielenden Phase vor allem darauf
achten, dass die Kinder die richtigen Formulierungen nutzen. Ggf. ist es interessant oder erforderlich, mit den Kindern tiber
die Anordnung der Plattchen auf dem Spielplan zu sprechen. (Im Hinblick auf den Einsatz der Arbeitsblatter ist es wichtig,
dass beide Spieler die Plattchen von unten nach oben auffillen. Fir den Spielverlauf reicht es, wenn beide sich an einer
Richtung orientieren.)

Spielplanes
und

e Demo-Magnet-Plattchen
oder

e Spielplan auf Folie fur
OHP

und
e Plattchen

flr jedes Team:
eein Waurfel

eein Spielplan

e ca. 30 Plattchen
eein Becher
*Spielregeln

*Spielplan ,Hamstern 2°
und ein weiterer Wirfel

Weiteres Material:
e AB1-3
o Wortspeicher
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Unterrichtsplanung ,,Hamstern“

Spielvariante zur starkeren Berlucksichtigung der Sprache

Gespielt wird zu dritt. Ein Kind Gbernimmt die Rolle des Spielleiters. Wie z.B. beim Roulette beschreibt der Spielleiter die
resultierenden Unterschiede. Er achtet darauf, dass die Spieler die gewdrfelte Augenzahl benennen.

Beispiel einer Spielrunde:

Spieler 1 wirfelt eine 3: ,Ich darf 3 Plattchen auf den Spielplan legen.*

Spieler 2 wirfelt eine 5: ,Ich darf 5 Plattchen auf den Spielplan legen.*

Spielleiter: ,Spieler 2, du hast 2 Plattchen mehr als Spieler 1. Du darfst 2 Plattchen hamstern.”

Weiterarbeit
Das Spiel ,Hamstern® wird in das Matheregal eingestellt und die Kinder spielen ,Hamstern® in freien Arbeitsphasen.
Die Kinder haben die Méglichkeit, die Arbeitsblatter 1 - 3 zur Vertiefung des Spiels zu bearbeiten:

AB1: Unterschied einkreisen. Text erganzen (Differenz und/oder Name ,Lia“ oder ,Milo®)
AB1*: analog zu AB1 fir leistungsstarke Kinder oder 2. Klassler
AB2: Plattchenanzahl eintragen. Text erganzen (Differenz und/oder Name ,Lia“ oder ,Milo®)
AB2*: analog zu AB2 fur leistungsstarke Kinder oder 2. Klassler
AB3: Wiirfelbild zeichnen und Plattchenanzahl eintragen.
1. Zeile: Der Text ist vorgegeben - eindeutige Losung
2. Zeile: Der Text muss ergéanzt werden > mehrere Losungen sind maoglich
AB3*: analog zu AB3 fur leistungsstarke Kinder oder 2. Klassler
(weiterer Hinweis: Falls Kinder die Namen ,Milo* und ,Lia“ noch nicht (ab)schreiben kénnen, kénnen stattdessen die
Anfangsbuchstaben ,M* und ,L* aufgeschrieben werden.)

Das Spiel kann mit der vorgeschlagenen Variante gespielt werden. Zudem kénnten die Kinder eigene Spielideen entwickeln,
ausprobieren, aufschreiben, diskutieren und tberarbeiten oder weitere Mathe-Spiele erfinden oder erproben (z.B. die Spiele
zu ,Bohnen auf die Teller* oder ,Gleich geht vor®).

Das Spiel ,Vergleichs-Bingo® bietet sich besonders zur Weiterarbeit an, da es den Ubertrag von der Mengenebene auf die
Zahlenebene leistet. Das Material hierzu und weitere Hintergrundinformationen (u.a. auch zu dem Spiel ,Hamstern® von Lilo
Verboom) befinden sich in der Zeitschrift ,Grundschule Mathematik 25/2010%.
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Hamstern
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Hamstern
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Spielregeln ,Hamstern

ein Spiel fir 2 Spieler ©©

Material:

ein Wiirfel

ein Becher ﬁr\
Plattchen 55 “

ein Spielplan [&—

Spielverlauf:

@ Wer &r\} zuerst?
@ EJ — @ @ @ @ —

ot — @ @ —

Der Junge hat 2 Plattchen mehr als das Madchen.

“‘15
Hamstern

000000

&+
Hamstern

3 |@@0000



Spielregeln ,Hamstern"

ein Spiel fiir 2 Spieler ©© Hamstern

Material:

ein Wiirfel

ein Becher

etwa 30 Pldttchen fiir den Becher

ein Spielplan

OO00O00
Q00000

Spielverlauf:

Beide Spieler wiirfeln nacheinander.
Jeder Spieler nimmt sich seine gewiirfelte Anzahl an Plattchen aus dem Becher und
legt sie auf seine Seite des Spielplans.

Der Spieler, der mehr Plattchen hat, darf die Pldttchen, die er mehr hat, hamstern

(wegnehmen).

Alle anderen Plattchen kommen wieder zuriick in den Becher.

Das Spiel ist zu Ende, wenn der Becher leer ist oder wenn eine vorgegebene Anzahl an
Runden gespielt wurde (z.B. ,Wir spielen 6 Runden"). Der Spieler mit den meisten
erhamsterten Plattchen hat gewonnen.

Das Spiel kann aber auch dann zu Ende sein, wenn ein Kind zuerst 10 Plattchen

erhamstert hat.

Spielerweiterung:

Hamstern mit zwei Wiirfeln: o—0
Gespielt wird mit zwei Wiirfeln. o—0
Dazu gibt es einen anderen Spielplan (Hamstern Spielplan 2). O—0




Unser Wortspeicher
Hamstern

die Spielregeln

0]0101010]0,
000000

der Wiirfel .«
wirfeln &ﬂ

L N
die Augenzahl e e
(N

der Mitspieler

gleich viel mehr als weniger als

o0 -00 | Bl @ <00

y




3
Hamstern







Milo Lia

e [
()
O
c—o
o—©

;/..

Milo hat 1 mehr.

Milo Lia

) £3

O—=0O
O—=0O
O—@
o—0
o—@
O—0)

hat mehr.

Hamstern 1

Milo Lia

] L]

gl

Milo hat mehr.

Milo Lia

£
s

T

hat mehr.

Lia hat mehr.

Milo Lia

R

hat mehr.



Milo Lia

e [
()
O
c—o
o—©

Milo hat 1 mehr.

Liahat 1 weniger.

Milo

=

Lia

O—=0O
O—=0O
O—@
o—0
o—@
O—0)

hat mehr.

hat

Hamstern 1*

Milo Lia

] L]

gl

Milo hat mehr.

Lia hat weniger.

Milo Lia

s

T

hat mehr.

weniger.

hat

weniger.

Milo Lia
O—@
O—@
O—0
o—eo
o—0
C—e
Lia hat  mehr.
Milo hat weniger.
Milo Lia
O—=O
O—:O
o—e
o—e
o—@
;/..
hat  mehr.
hat weniger.




Hamstern 2

Zeichne die Pldttchen.
Trage ein, wie viele Plattchen das Kind mehr hat.

Milo Lia Milo Lia Milo Lia
) M (-] [
O—O O—O O—O
Oo—0O Oo—0O Oo—=0O
O—O O—O O—O
O—O O—O O—O
O—=0O O—=O O—O
;/:C ;/:C ;/:C
Liahat  mehr. Milo hat  mehr. Liahat  mehr.
Milo Lia Milo Lia Milo Lia
S -] ]
O—O O—O O—=O
O—O O—O O—0O
Oo—0O Oo—0O Oo—=0O
O—=CO O—=CO O—=0O
O—=O O—=O O—=O
;/:C K—/:C ;/:C

hat mehr. hat mehr. hat mehr.




Hamstern 2*

Zeichne die Pldttchen.
Trage ein, wie viele Plattchen die Kinder mehr oder weniger haben.

Milo Lia Milo Lia Milo Lia
=) 1] ] [
O—=O O—=O Oo—O
O—:0O O—:0O O—=O
O—=O O—=O Oo—=O
O—O O—O Oo—O
O—:O O—:0O O—:O
;/:C ;/:C ;/:C
Liahat  mehr. Milo hat  mehr. Liahat  mehr.
Milo hat  weniger. Liahat  weniger. Milo hat  weniger.
Milo Lia Milo Lia Milo Lia
HH -] -]
O—CO O—CO O—O
O—:O O—:O O—:O
O—=O O—=O O—=O
O—=0O O—=0O O—0O
O—O O—O O—O
O—O) O—O) O—O)
hat  mehr. hat  mehr. hat  mehr.

hat weniger. hat weniger. hat weniger.



Hamstern 3

Zeichne das Wiirfelbild und die Plattchen.
Trage ein, wie viele Plattchen das Kind mehr hat.

Milo Lia

L) L

FIo10T

Lia hat 1 mehr.

Milo Lia

E &

Fo1t

Milo hat mehr.

Milo Lia

Lia hat 3 mehr.

Milo Lia

B B

Fo10

Lia hat mehr.

Milo Lia

C.

-

FIo1t

Milo hat 2 mehr.

Milo Lia
B B
O—O
O—O
O—O
O—O
O—O
;/CO
hat mehr.



Hamstern 3*

Trage ein, wie viele Plattchen die Kinder mehr oder weniger haben.

‘ Zeichne das Wiirfelbild und die Pldttchen.

Milo Lia

L) L

FIo10T

Liahat 1 mehr.

Milo hat 1 weniger.

Milo Lia

E &

Fo1t

Milo hat mehr.

Lia hat weniger.

Milo Lia

)G

Fo10

Lia hat 3 mehr.

Milo hat 3 weniger.

Milo Lia

B B

Fo10

Lia hat mehr.

Milo hat  weniger.

Milo Lia

Milo hat 2 mehr.

Lia hat 2 weniger.

Milo Lia
B B
O—O
O—O
O—O
O—O
O—O
;/CO
hat mehr.

hat weniger.



Unterrichtsplanung ,,Gleich geht vor“

ZIELE
Die Schilerinnen und Schiiler
- erkennen Wirfelbilder und zahlen Mengen bis 6 ab, indem sie zu der gewurfelten Augenzahl die entsprechende Menge an
Plattchen nehmen bzw. Striche auf ihrer Strichliste hinzufiigen sowie ggf. auf dem Spielplan mit der Spielfigur vorriicken
- entwickeln Strategien, wie sie moglichst schnell gleich viele Plattchen bzw. Striche bekommen
- vergleichen Mengen und bestimmen Unterschiede der Plattchen- bzw. Strichanzahlen zwischen den beiden Teammitgliedern
- Uberlegen bzw. berechnen, welche Augenzahl ein Spieler wirfeln muss, damit sie gleich viele Plattchen haben
- stellen ihre Spielstrategien den anderen Kindern vor und diskutieren diese
- wenden die Mathe-Wérter zu ,Gleich geht vor“ (s. Wortspeicher, in Haus 6 — UM) an und nehmen sie in ihren Wortschatz auf
= erfinden kreative, weiterflihrende Spielregeln, notieren diese und probieren sie aus. Anschliel3end stellen die Kinder ihre

erfundenen Spielregeln vor, diskutieren mit anderen Uber diese, machen ggf. Verbesserungsvorschlage und tberarbeiten ihre
Spielideen

ZEIT
ca. 45 min, wenn die Kinder eigene Spielideen entwickeln und formulieren langer

SO KANN ES GEHEN
moglicher Arbeitseinstieg: Einfihrung mit einer Lerngruppe

Die Kinder finden sich im Sitzkreis zusammen. Bevor das Spiel gespielt wird, kann die Lehrperson ggf. mithilfe der
Spielregeln (s. Haus 6 — UM, Gleich geht vor Spielregeln) das Spiel vorstellen. AnschlieRend spielt sie zusammen mit einer
Gruppe von drei Kindern (die vier Personen bilden zwei Teams) das Spiel im Sitzkreis vor. Es muss darauf geachtet werden,
dass alle Kinder das Spielfeld sehen und dem Spielverlauf folgen kénnen. Unklare Begriffe der Spielregeln werden geklart
und ggf. im Wortspeicher (Klasse > 1) festgehalten (s. Haus 6 — UM, Gleich geht vor Wortspeicher); diese Worter werden
evtl. durch weitere Begriffe erganzt, die die Kinder der Lerngruppe noch nicht kennen. (Hinweis: Wird das Spiel in einer
jahrgangsbezogenen Klasse 1 eingefiihrt, kann der Wortspeicher als Ubersicht fiir die Lehrperson genutzt werden.)

Die Lehrperson gibt anschlieRend Ausblick auf die Schlussphase. Es bietet sich an, die Reflexionsphase zu nutzen, um tber
Spielstrategien zu sprechen, z.B.: Welche Strategie/Trick habt ihr in eurem Team benutzt, damit ihr moglichst schnell gleich
viele Plattchen / Striche bekommen habt?, es kbnnen aber auch Schwierigkeiten thematisiert werden, z.B.: Gab es
Probleme? Weshalb? Wie kann man diese I6sen? *Habt ihr Vorschlage fur andere oder weitere Spielregeln?.

Einfuhrung mit Experten
Kinder, die das Spiel kennen, z.B. altere Kinder in einer jahrgangstibergreifenden Klasse, erklaren den Kindern als Experten

Schuljahr 1, 1/2, 1/4 oder 1-4

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen,
Operationsvorstellungen,
Zahlenrechnen

Prozessbez. Kompetenzen:
Darstellen/Kommunizieren
Argumentieren,
Problemldsen/*Kreativ sein

Abb.: Gleich geht vor Spielplan
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Unterrichtsplanung ,,Gleich geht vor“

das Spiel oder gehen als Experten jeweils in eine Gruppe mit Kindern, die das Spiel noch nicht kennen und bringen es ihnen
bei. Diese Form der Organisation bietet sich insbesondere dann an, wenn die Kinder z.B. einen Arbeitsplan bearbeiten, bei
dem das Spiel eine mdgliche Aufgabe ist. Falls noch keine Kinder das Spiel kennen, ist es auch denkbar, dass die
Lehrperson einer Gruppe von Kindern das Spiel erklart und diese dann als Experten anderen das Spiel beibringen.

Arbeitsphase / Differenzierung
In der Arbeitsphase spielen jeweils zwei Teams das Spiel gegeneinander. Um Schwierigkeiten entgegenzuwirken und um
die Spieldauer fur den Einstieg zu verkurzen, bietet sich an, das Spiel zunéachst mit dem verkurzten Spielplan (bis 10)
einzufuhren. Durch die Team- und Gruppenzusammensetzung kann evtl. Uberforderung entgegengewirkt werden, da Kinder
z.B. als Experten anderen helfen konnen.
Sollten die beiden Wirfelphasen (1. Wrfeln, um gleich viele Plattchen zu bekommen, 2. Wirfeln, um die Spielfigur zu
setzen) den Kindern Schwierigkeiten bereiten, so empfiehlt es sich, diese deutlicher voneinander zu unterscheiden:

- Eine Wiirfelphase wird z.B. durch das Ziehen von Ziffernkarten ersetzt.

- Fuor die jeweiligen Wirfelphasen werden unterschiedlich farbige Wirfel genutzt.

Schlussphase

Falls es grof3ere Schwierigkeiten gab, kdnnte zunachst lber diese gesprochen werden und nach Losungsmadglichkeiten
gesucht werden (ggf. auch: Sollten die Spielregeln verandert werden, um die Probleme zu 16sen?). Der Schwerpunkt sollte
auf der Reflektion der Spielstrategien liegen (s.0.). Hier sollten die Kinder bemerken, dass es glinstig ist, wenn das Kind, das
die geringere Anzahl an Plattchen bzw. Strichen hat, mit dem Wirfeln beginnt. Kann es namlich ausgleichen, darf das Team
sofort wirfeln und auf dem Spielplan vorziehen. Wirfelt es zu viel, kann der Teampartner evtl. gleichziehen. Wenn es zu
wenig wurfelt, verzichtet der Teampartner auf seinen Wurf, damit der Unterschied zwischen den Anzahlen nicht noch grofer
wird. Diese Situationen sollten auch mit Demo-Material verdeutlicht werden.

Falls Kinder eigene Spielregeln Uberlegt und formuliert haben, sollte dariiber gesprochen werden, wie die Spielideen bei den
anderen Kindern ankommen und ob die Regeln verstéandlich formuliert wurden. Mégliche Verbesserungsvorschlage werden
gesammelt. Die ,Spiele-Erfinder” Uberarbeiten anschlieRend ihre Regeln.

Weiterarbeit

Das Spiel ,,Gleich geht vor* wird fur die freie Lernzeit in das Mathe-Regal eingestellt. Wenn das Reflektieren tber
Spielstrategien weiter angeregt werden soll, bietet sich insbesondere das Spiel ,Bohnen auf den Teller - 3“ an. Die Kinder
werden ermuntert, zu ,Gleich geht vor* weitere Spielregeln zu erfinden, aufzuschreiben, zu erproben und ggf. zu
Uiberarbeiten. Zudem kénnten die Kinder angeregt werden, weitere Mathe-Spiele zu erfinden. Dabei sollten sie anschlieRend
erklaren kdénnen, welche Kenntnisse, Fertigkeiten und Féhigkeiten bei inrem Spiel besonders getibt werden kénnen.

Material

Lehrperson

¢ ,Gleich geht vor*
Wortspeicher

zu Demonstrationszwecken fir
den Einstieg:

e vergroRerter Spielplan oder
auf Folie fur den OHP

e Spielregeln

zu Demonstrationszwecken fir
die Reflexionsphase:

¢ Plattchen-Ordnungshilfen
(20er-Feld bzw. 100er-Feld)
in grofd auf Papier oder auf
Folie fur den OHP

fur jede Spielgruppe:
¢ ein Spielplan
¢ ggf. Spielplan bis 10
e ein Wiirfel
o Plattchen

oder

Papier und Stift zum Fihren
einer Strichliste

* Spielregeln (Klasse 1/2, 2)

fur jedes Team:
e eine Spielfigur

xggf. zwei Plattchen-
Ordnungshilfen (20er- oder
100er-Punktefeld)
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Spielregeln ,Gleich geht vor"

Ziel des Spieles: ‘
Das Team, das zuerst im\%¢ /) Ziel ist, hat gewonnen.
Das ZieI—Feld muss nicht genau getroffen werden.

Anzahl der Spieler: 4 - 6 (2er Teams)
Klasse: 1/2
Spieldauer: ca. 15 min.

Das Spielmaterial:

+ ein Spielplan

» ein Wiirfel @?ﬁ

» fiir jedes Team eine Spielfigur @

» Pldttchen .’.
oder
Papier und Stift fir eine Strichliste #H'HHN

0 Zwanzigerfeld OOOO0O OOOOO
oder 0000000000,

Hunderterfeld



Die Spielanleitung:
Bildet Zweierteams ©©.
Das Team, das die hochste Augenzahl wiirfelt, darf beginnen.

Es gibt zwei Wiirfelphasen:
1. Wiirfeln, um gleich viele Plattchen zu bekommen

Beide Teammitglieder diirfen nacheinander wiirfeln.
Das Team entscheidet bei jedem Spielzug:
Wer wiirfelt zuerst?
Mdchte das zweite Teammitglied auch wiirfeln oder nicht?
(Diese Entscheidung ist erst ab der zweiten Wiirfelrunde relevant)

Jedes Teammitglied nimmt sich so viele Plattchen,
wie es gewiirfelt hat. Ihr konnt eure Pldttchen auf dem
Zwanzigerfeld oder Hunderterfeld
ordnen.

2. Wiirfeln, um die Spielfigur zu setzen (nur bei gleicher Pldttchenanzahl)

Wenn beide Teammitglieder gleich viele Plattchen (oder Striche) haben, darf eure
Spielfigur auf dem Feld vorgehen.

Einer von euch wiirfelt und ihr zieht eure Spielfigur so viele Felder vor, wie die
Augenzah| des Wiirfels anzeigt.

Danach konnt ihr eure Pldattchen abrdumen und in der ndchsten Runde von vorne mit
dem Pldttchen sammeln (oder mit einer neuen Strichliste) beginnen.

Danach ist das andere Team dran.

Extraregeln:

€9 Vi
Gelangt ihr genau auf ein PIKO-Sonderfeld, habt ihr Gliick:
Thr diirft den Weg liber die Leiter abkiirzen.

Wenn ein Teammitglied eine 6 wiirfelt (1. Wiirfelphase), nimmt es sich 6 Pldttchen
und gewinnt einen zusdtzlichen dritten Wurf fiir das Team. Wer den Wurf ausfiihrt,
darf das Team entscheiden.

Wenn ihr fiir eure Spielfigur eine 6 wiirfelt (2. Wirfelphase), habt ihr auch Gliick:
Thr diirft die 6 Felder mit der Spielfigur vorziehen, noch einmal wiirfeln und wieder
vorziehen.



Bleich geht vor”

o8 (—) ©©

Wer wirfelt zuerst? ©
o0 Q0000 O OO
R YL Elseslseleceee

Sollen wir noch einmal wiirfeln? .

o8 i

- o0
€3 =Y ] 1] eleoeele
=<4~ 00 ' SOOON OGN0

OO0 OOOOOIVLOOOO OOOOO

Q% und mit a auf dem ‘ gehen.

Extraregeln:

@ :> ::: + Thr dirft noch einmal wirfeln.

;""‘{ + Thr dirft noch einmal wiirfeln.

Thr dirft die Leiter hochklettern!

Ziel: Thr habt gewonnen!




Unser Wortspeicher

Gleich geht vor

der Spielplan | <2n die Spielregel | -

der Wiirfel die Augenzahl : :
wirfeln L)
)
der Mitspieler die Spielstrategie
L geschickt

der Start

das Ziel
das Piko-Sonderfeld

gleich viel mehr als weniger als

O0O=00 00 »O O <00

das Zwanzigerfeld das Hunderterfeld
0000000000

0000000000

die Strichliste

L



















- N
Lhr dirft
- denWeg |




A












Thr dirft
den Weg
abkiirzen!
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Pro Team wdhlt ihr euch eine Spielfigur aus.

Wenn ihr das erste Mal spielt, misst ihr sie euch zundchst
zusammenbasteln:

An der durchgezogenen Linie miisst ihr die Figur ausschneiden,
an der gestrichelten Linie miisst ihr sie falten.

Die Figur hdlt besser, wenn du noch etwas Kleber auf die beiden groen Fldchen,
die zusammengefaltet werden, verstreichst.

Pro Team wdhlt ihr euch eine Spielfigur aus.

Wenn ihr das erste Mal spielt, misst ihr sie euch zundchst
zusammenbasteln:

An der durchgezogenen Linie miisst ihr die Figur ausschneiden,
an der gestrichelten Linie miisst ihr sie falten.

Die Figur hdlt besser, wenn du noch etwas Kleber auf die beiden grofen Fldchen,
die zusammengefaltet werden, verstreichst.




@

Auf dem Zwanzigerfeld kannst du deine Pldttchen ordnen.
So kannst du schneller erkennen,
ob du und dein Partner gleich viele Plattchen haben.

90000

9000

QOO0

OOOOO

@

Auf dem Zwanzigerfeld kannst du deine Pldttchen ordnen.
So kannst du schneller erkennen,
ob du und dein Partner gleich viele Plattchen haben.

90000

90000

QOO0

OOOOC

So kannst du schneller erkennen,

Auf dem Zwanzigerfeld kannst du deine Pldttchen ordnen.
(e

ob du und dein Partner gleich viele Plattchen haben.

90000

90000

OOOOO

OOOOO




Auf dem Hunderterfeld kannst du deine Pldttchen ordnen.

So kannst du schneller erkennen,
ob du und dein Partner gleich viele Plattchen haben.




Unterrichtsplanung ,,Bohnen auf den Teller*

ZIELE
Die Schulerinnen und Schiler

* lernen das Spiel ,Bohnen auf den Teller” kennen und spielen es unter Einhaltung der Spielregeln gemeinsam mit
anderen Kindern

¢ lernen die Wurfelbilder kennen / schneller und sicherer zu erkennen

* erfassen Anzahlen bis 6 zunehmend sicherer und schneller — méglichst simultan, indem sie die zu der gewurfelten
Augenzahl entsprechende Bohnenmenge ,mit einem Griff* nehmen

* (ben die Zahl-Mengen-Zuordnung, indem sie der Zahldarstellung ,Wirfelbild“ eine Bohnenmenge zuordnen

¢ schulen die Feinmotorik der Hand, indem sie sich bemiihen eine bestimmte Anzahl an Bohnen mit nur einem
Versuch zu greifen

* verwenden die Mathe-Wérter zu ,Bohnen auf den Teller” (,mehr*, ,gleich®, ,weniger*) fachgerecht und nehmen sie in
ihren Wortschatz auf

* vergleichen zum Ende des Spieles die Bohnenanzahlen auf den verschiedenen ,Tellern® aller Kinder miteinander
* Uberlegen und diskutieren, wie es zu verschiedenen Bohnenanzahlen auf den Tellern gekommen sein kann

ZIELE der Spielerweiterungen / weiterfihrenden Anregungen
Die Schulerinnen und Schuler

* versuchen alle Bohnen auf allen Tellern gemeinsam zu zahlen und zéhlen dabei gréf3ere Anzahlen im
Hunderterraum. (Hier kann die Lehrperson gut beobachten, welche Kinder auch schon grélere Mengen abzéhlen
kénnen und bis zu welcher Zahl sie die Zahlwortreihe sicher beherrschen.)

» erfuhlen ggf. Bohnenanzahlen unter einem Tuch, bevor sie diese mit einem Griff unter dem Tuch hervorholen (bei
der zweiten Spielvariante), wodurch das bildliche Vorstellungsvermogen geschult wird.

* erfinden kreative, weiterfilhrende Spielregeln, notieren und probieren diese aus. Anschlie3end diskutieren die Kinder
die erfundenen Spielregeln, machen ggf. Verbesserungsvorschlage und iberarbeiten ihre Spielideen.

ZEIT
20-30 min, bei Einsatz weiterer Spielvarianten langer

Schuljahr 1 oder 1/2

Lehrplan-Bezug
Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen

Prozessbez. Kompetenzen:
Darstellen/Kommunizieren
ggf. kreativ sein

(;‘ Bohnen auf den Teﬂer

Abb.: Spielplan_Bohnen auf den
Teller

Material
Lehrperson
e Spielregeln

¢ Wortspeicher zu ,Bohnen auf
den Teller”

e ein Wiirfel
*ggf. PIKO-Siegpunkte
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Unterrichtsplanung ,,Bohnen auf den Teller*

SO KANN ES GEHEN

maoglicher Arbeitseinstieq in einer Klasse 1 oder 1/2

Die Kinder finden sich im Sitzkreis zusammen. Die Lehrperson spielt mit einer Gruppe von ca. drei Kindern das Spiel im
Sitzkreis z.B. in der ,Fishbowl-Methode* vor. Durch die Erklarungen und das Spiel der Gruppe im Kreisinnern lernen die
anderen Kinder das Spiel und die Regeln kennen. Es muss darauf geachtet werden, dass alle Kinder den Spielverlauf gut
beobachten kénnen. Die Kinder in der Kreismitte missen also so sitzen, dass evtl. dahinter sitzende Kinder tber diese
hinwegsehen kdnnen. Zudem legt die Lehrperson besonderen Wert darauf, den Kindern zu erklaren, was ,mit einem Griff*
nehmen bedeutet und weckt die Motivation, auch grof3e Anzahlen ,mit einem einzigen Griff* zu nehmen. Weitere unklare
Begriffe werden geklart und im Wortspeicher festgehalten (vgl. Wortspeicher zu ,Bohnen auf den Teller”; diese Mathe-
Worter werden in Klasse 1/2 gemeinsam mit den Kindern gesammelt. Abh&ngig von der Lerngruppe mussen evtl. weitere
Begriffe erganzt werden, die die Kinder noch nicht kennen. In Klasse 1 dient der Wortspeicher vor allem als Ubersicht fiir die
Lehrperson).

Die Lehrperson gibt auRerdem Ausblick auf die Schlussphase und Transparenz dariiber, was hier gemeinsam besprochen
werden soll (z.B.: Wie hat euch das Spiel gefallen? Warum? — Gab es Probleme? Weshalb? Wie kann man diese l6sen? —
Habt ihr Vorschlage fur andere oder weitere Spielregeln?).

Maogliche Variante: Kinder, die das Spiel kennen, z.B. Zweitklassler in einer 1/2, erklaren den Kindern als Experten das Spiel
oder gehen als Experten jeweils in eine Gruppe mit Kindern, die das Spiel noch nicht kennen und bringen es ihnen bei.
Letztere Moglichkeit bietet sich insbesondere an, wenn die Kinder z.B. einen Arbeitsplan bearbeiten, bei dem das Spiel eine
mdgliche Aufgabe sein kénnte. Falls es noch keine sogenannten Expertenkinder fiir das Spiel gibt, ist es auch denkbar,
dass die Lehrperson einer Gruppe von Kindern das Spiel erklart und diese dann als Experten anderen das Spiel beibringen.

Anmerkung: Sichere Leser kdnnen die Spielregeln auf Wunsch alleine erarbeiten.

Arbeitsphase / Differenzierung

In der Arbeitsphase spielen alle Kinder in Gruppen das Spiel. Ggf. erproben sie die vorgeschlagenen Spielvarianten,
Uberlegen sich weitere Spielideen, schreiben und probieren diese auf bzw. aus. Bei Schwierigkeiten kann die Lehrperson
bzw. ggf. ein Expertenkind helfen. Wenn Kinder das Spiel sicher beherrschen, kénnen sie die Spielerweiterung ,Bohnen auf
die Teller — 2“ ausprobieren. Dieses Spiel ist etwas schwieriger, da die Kinder hier die gewurfelten Anzahlen mit beiden
Handen ,mit je einem Griff* pro Hand nehmen mussen.

Schlussphase

Die Kinder sollten tber ihre Erfahrungen mit dem Spiel sprechen und begriinden, warum ihnen etwas gefallen oder nicht
gefallen hat. Gibt es evtl. schon Verbesserungsvorschlage? Ggf. wird Giber Probleme in der Arbeitsphase, die sich
beispielsweise durch das Nichteinhalten von Spielregeln ergeben kénnten, gesprochen. Hier wird sicherlich haufig zur
Sprache kommen, dass einige Kinder die Bohnen nicht ,mit einem Griff* genommen haben, sondern mehrmals ,zugegriffen®

zu Demonstrationszwecken fur
die Reflexionsphase:

e eine groRRe Version dreier
Spielplane oder eine OHP-
Version dieser (samt OHP)

e eine Handvoll Bohnen

fur jedes Kind:

e ein Spielplan

* Spielregeln

e ca. eine Handvoll Bohnen

=flr die Spielerweiterung: ein
Tuch zum Abdecken des
Bohnenhaufens

fur jede Spielgruppe:

e mindestens ein Wirfel

xggf. eine kleine Schale, in die
die Bohnen gefillt werden,

um das Greifen mit einer
Hand zu erleichtern
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Unterrichtsplanung ,,Bohnen auf den Teller*

haben, bis sie die richtige Anzahl in der Hand hatten. Hier kann man mit den Kindern besprechen, warum dies so schwierig
ist. Es erfordert neben einer Anzahlerkennung auch einiges an Feinmotorik! [Wenn hier grofl3e Schwierigkeiten zu
beobachten waren, wére es sinnvoll, den Kindern eine weitere Arbeitsphase vorzuschlagen, bei denen sie in Zweiergruppe
nur das ,mit einem Griff nehmen (iben. Dazu haben die Kinder einen Haufen mit Bohnen vor sich liegen und nennen
abwechselnd Zahlen von 2 bis 6 - Kinder, die das sehr gut kbénnen, kdnnen auch hdéhere Zahlen nennen! - und nehmen die
Bohnen jeweils ,mit einem Griff*. AnschlieBend (iberpriifen sie, ob jeder die richtige Anzahl genommen hat.]

Fur das Reflexionsgesprach sollte eine mogliche Spielendsituation vorbereitet werden: dazu sind die Bohnen auf drei
Spielplanen angeordnet (z.B. auf einen 17, und auf zwei 18 Bohnen), die z.B. drei fiktiven Kindern zugeordnet sein kdnnten.
Gunstig ware es natlrlich, eine Gruppe, bei der eine dhnliche Konstellation auftrat, zu bitten, die eigene Spielendsituation
vorzustellen. Die Kinder im Gesprachskreis sollen zunéchst die Bohnen auf den Tellern zahlen und tberlegen: ,Wer hat
mehr? Wer hat weniger? Wer hat gleich viele Bohnen?*

Nun kénnte man die Kinder fragen, wie es zu der unterschiedlichen Bohnenanzahl gekommen sein kann? (Mdgliche
Uberlegungen: Hat evtl. das eine Kind mal eine einzige Bohne zuriicklegen miissen, da es sich verzahlt hatte und z.B. zwei
Bohnen oder keine Bohne mit einem Griff genommen hatte? Eher unwahrscheinlich! Warum? Vielleicht hat es sich aber
auch bei sechs Bohnen vergriffen und musste daher die Bohnen zuriicklegen? Die anderen beiden haben sich hingegen bei
funf Bohnen vergriffen und haben nun daher eine mehr? Oder ein oder mehrere Kinder haben sich vergriffen, es wurde nicht
bemerkt und die falsche Bohnenanzahl kam auf den Teller?)

Falls Kinder eigene Spielregeln tberlegt und formuliert haben, sollte dartiber gesprochen werden, wie die Spielideen bei den
anderen Kindern ankommen und ob die Regeln verstandlich formuliert wurden. Mégliche Verbesserungsvorschlage werden
gesammelt. Die ,Spiele-Erfinder” Gberarbeiten anschliefend ihre Regeln.

Weiterarbeit

Falls Kinder grofde Schwierigkeiten hatten, die Bohnen mit ,einem Griff* zu nehmen, kénnte dieses — wie oben schon
erwahnt - separat in Zweiergruppen geubt werden.

Das Spiel ,Bohnen auf den Teller” wird in das Matheregal eingestellt und die Kinder spielen ,Bohnen auf den Teller in freien
Arbeitphasen.

Das Spiel kann mit den vorgeschlagenen Varianten gespielt werden. Zudem kénnten die Kinder eigene Spielideen
entwickeln, ausprobieren, aufschreiben, diskutieren und Uberarbeiten.

Zudem bieten die Spiele ,Bohnen auf die Teller — 2 und ,Bohnen auf die Teller — 3“ weiterfuhrende Anforderungen und

Spielideen.

Anregung durch: ,Erbsen auf dem Teller“. In: Bobrowski, Susanne /Forthaus, Reinhard (1998): ,Lernspiele im Mathematikunterricht®,
Cornelsen Scriptor, Berlin, S.19
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Unterrichtsplanung ,,Bohnen auf die Teller - 2

ZIELE
Die Schulerinnen und Schiler

¢ lernen das Spiel ,Bohnen auf die Teller - 2 kennen und spielen es unter Einhaltung der Spielregeln gemeinsam mit
anderen Kindern,

o festigen das Erkennen von Wirfelbildern durch den Einsatz der Wiirfel,

e erfassen Anzahlen bis 12 zunehmend sicher und schneller — simultan und quasi-simultan (unter der Ausnutzung
von Strukturen), indem sie die zu den gewdurfelten Augenzahlen entsprechende Bohnenmengen ,mit je einem Griff"
pro Hand nehmen. Der ,eine Griff* unterstitzt die Kinder dabei, die Anzahlen nicht einzeln abzuzahlen, sondern
zunehmend simultan bzw. quasi-simultan zu erfassen. Dies erfordert und fordert die Feinmotorik der Hande,

e zahlen bzw. rechnen die Augenzahlen beider Wirfel zusammen und I6sen dadurch Additionsaufgaben im
Zahlenraum bis 12,

e zerlegen Anzahlen im Zahlenraum bis 12, indem sie die gesamt erwurfelten Bohnen mit zwei Handen greifen.

e (Uberprifen (zahlen nach), ob die Bohnenmenge in den Handen mit der gesamt erwiirfelten Augenzahl
Ubereinstimmt,

¢ vergleichen zum Ende des Spieles die Bohnenanzahlen auf den verschiedenen ,Tellern® aller Kinder (und ggf. bei
der weiteren Spielvariante die PIKO-Siegpunkte) miteinander und verwenden dabei Begriffe wie ,mehr*, ,gleich®,
»weniger‘ sowie ,am wenigsten® und ,am meisten® fachgerecht. Sie Uberlegen und diskutieren ggf., wie es zu
verschiedenen Bohnenanzahlen auf den Tellern gekommen sein kann,

¢ wenden die Mathe-Woérter zu ,Bohnen auf die Teller an und nehmen sie in inren Wortschatz auf.

ZIELE der Spielerweiterungen/weiterfihrenden Anregungen
Die Schulerinnen und Schuler

e Uberlegen sich wahrend des Spieles (bei der Variante mit PIKO-Siegpunkten) eine Strategie, wie sie moglichst
viele PIKO-Siegpunkte bekommen kdnnen und diskutieren diese Strategien anschliel3end,

e zahlen alle Bohnen auf allen Tellern gemeinsam und damit grof3ere Anzahlen evtl. iber den Hunderterraum
hinaus. Hier kann die Lehrkraft gut evtl. Vorkenntnisse bemerken, indem sie beobachtet, welche Kinder in der Lage
sind, grofl3ere Anzahlen abzuzé&hlen und bis zu welcher Zahl sie die Zahlwortreihe sicher beherrschen,

o erfihlen Bohnenanzahlen unter einem Tuch, bevor sie diese mit einem Griff unter dem Tuch hervorholen (bei der

Schuljahr 1 und 1/2

Bei Einbezug weiterer
Spielvarianten (z.B. ,mit PIKO-
Siegpunkten® auch in einer 1-4
oder 1/4 denkbar — s. dazu
auch ,Bohnen auf die Teller -
39.

Lehrplan-Bezug
Inhaltsbez. Kompetenzen:

Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen,
Operationsvorstellungen,
Zahlenrechnen

Prozessbez. Kompetenzen:

Darstellen/Kommunizieren
ggf. Argumentieren,
Problemldsen/kreativ sein

’L;\ Bohnen auf die Teller

Material
Fur die Lehrperson:
e Spielregeln

e Wortspeicher zu ,Bohnen auf
die Teller 2/3*

o zwei Wiirfel
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; Unterrichtsplanung ,,Bohnen auf die Teller - 2

zweiten Spielvariante), wodurch das bildliche Vorstellungsvermdégen geschult wird,

o erfinden weiterfihrende Spielregeln, notieren diese und probieren diese aus. Anschlie3end diskutieren die Kinder
die erfundenen Spielregeln, machen ggf. Verbesserungsvorschlage und Uberarbeiten ihre Spielideen.

ZEIT

bei Einsatz der Spielvariante mit PIKO-Siegpunkten ca. 45 min, wenn die Kinder eigene Spielideen entwickeln und
formulieren langer

SO KANN ES GEHEN
moglicher Arbeitseinstieq

Falls die Kinder vorab noch nicht ,Bohnen auf den Teller — 1“ gespielt haben, kénnte der Einstieg in den Unterricht und die
Unterrichtsplanung - unter Berucksichtigung der dazu geanderten Spielregeln (s. Spielregeln) - ablaufen, wie dort
beschrieben (s. Haus 6 — UM: Unterrichtsplanung zu ,Bohnen auf den Teller — 1%).

Wenn die Kinder ,Bohnen auf den Teller — 1 bereits kennen, kann man den Kindern die veranderten Spielregeln vorstellen.
Die Einfiihrung kann auch hier Gber die Fish-Bowl-Methode oder das Expertensystem erfolgen. Unbekannte Begriffe werden
geklart und in einer jahrgangstbergreifenden Klasse im Wortspeicher festgehalten (vgl. Wortspeicher zu ,Bohnen auf die
Teller 2_3% diese Worter missen selbstverstandlich durch evtl. fehlende Begriffe erganzt werden, die die Kinder der
Lerngruppe noch nicht kennen). Wird das Spiel in einer jahrgangsbezogenen Klasse 1 gespielt so dient der Wortspeicher
vor allem der Ubersicht fiir die Lehrperson.

Generell muss Transparenz fir die Reflexionsphase am Ende der Stunde gegeben werden. Dazu Uberlegt sich die
Lehrperson einen Reflexionsauftrag (z.B. auch hier: Wie hat euch das Spiel gefallen? Warum? — Gab es Probleme?
Weshalb? Wie kann man diese l6sen? — Habt ihr Vorschlage fiir andere oder weitere Spielregeln?). Falls die Variante mit
den PIKO-Siegpunkten gewahlt wird, sollten unbedingt die Spielstrategien thematisiert werden (z.B.: Hast du eine Idee, wie
du besonders viele PIKO-Siegpunkte bekommen kannst?).

Arbeitsphase/Differenzierung
In der Arbeitsphase spielen alle Kinder in Gruppen das Spiel. Ggf. erproben sie die vorgeschlagenen Spielvarianten,

Uberlegen sich weitere Spielideen, schreiben diese auf und probieren sie aus. Bei Schwierigkeiten kann die Lehrperson bzw.

ggf. ein Expertenkind helfen.

¢ ggf. PIKO-Siegpunkte

¢ ggof. fur die Reflexionsphase
eine grol3e Version des
Spielplanes oder eine OHP-
Version (samt OHP) zu
Demonstrationszwecken
sowie eine Handvoll Bohnen

fur jedes Kind:
e ein Spielplan
e ca. eine Handvoll Bohnen

fur jede Spielgruppe:
e mindestens zwei Wiirfel

¢ ggf. ein Tuch zum Abdecken
des Bohnenhaufens
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Unterrichtsplanung ,,Bohnen auf die Teller - 2

Schlussphase

Die Kinder sollten tber ihre Erfahrungen mit dem Spiel sprechen und begriinden, warum ihnen etwas gefallen oder nicht
gefallen hat (Gibt es Verbesserungsvorschlage fur das Spiel?). Ggf. wird Uber Probleme in der Arbeitsphase, die sich
beispielsweise durch das Nichteinhalten von Spielregeln ergeben konnten, gesprochen. Die Kinder sollten in diesem Fall
dazu angeregt werden, selbst Vorschlage zu machen, wie sie diese Probleme in den Gruppen I6sen kdnnen (ggf. auch:
Sollten die Spielregeln verandert werden, um die Probleme zu l6sen?).

Wenn die Spielvariante mit den PIKO-Siegpunkten gewahlt wurde, sollten mdgliche Spielstrategien besprochen werden
(z.B.: Hast du eine Idee, wie du besonders viele PIKO-Siegpunkte bekommen kannst? Dabei kdnnte von den Kindern
bemerkt werden, dass es sicherer sein kann, die Strategie mit den meisten und wenigsten Bohnen auf den Tellern zu
verfolgen (Wie schaffst du es, dass du auf einem Teller mdglichst wenige und auf dem anderen Teller mdglichst viele
Bohnen bekommst?), obwohl man am meisten Punkte erhalten kann, wenn man auf beiden Tellern gleich viele Bohnen hat.
Allerdings kann es unmaglich sein, die Bohnenanzahl beim letzten Wiirfeln auszugleichen (Aspekt gerade und ungerade
Zahlen). Hier wére es interessant, eine solche Spielsituation nachzuspielen: Man legt auf einen Spielplan z.B. 10 Bohnen
auf den einen und 11 Bohnen auf den anderen Teller. Welche Augenzahlen kann man wurfeln, damit auf beiden Tellern
gleich viele Bohnen sind? Wie ist es, wenn ich auf beiden Tellern 10 Bohnen habe? Was kann ich wiirfeln, damit ich danach
wieder eine gleiche Anzahl auf beiden Tellern erreichen kann? Die Kinder kénnten im letzteren Fall bei dem Erwirfeln einer
ungeraden Augenzahl berechtigterweise anmerken, dass man sich in diesem Fall absichtlich vergreift, damit man auf beiden
Tellern die gleiche Bohnenanzahl behalt.

Falls Kinder eigene Spielregeln Uberlegt und formuliert haben, sollte darliber gesprochen werden, wie die Spielideen
ankommen und ob die Regeln verstandlich formuliert wurden. Mdgliche Verbesserungsvorschlage werden gesammelt. Die
»opiele-Erfinder” Uberarbeiten anschlieend ihre Regeln.

Weiterarbeit

Das Spiel ,Bohnen auf den Teller - 2 wird ebenfalls in das Matheregal eingestellt und die Kinder spielen ,Bohnen auf den
Teller — 1 und 2“ in freien Arbeitphasen. Die Kinder kdnnen dazu abgeregt werden, die Spielregeln fur andere Kinder in
Anlehnung an die Spielregeln fur ,Bohnen auf den Teller” aufzuschreiben bzw. aufzumalen.

Zudem koénnen die Kinder eigene Spielideen entwickeln, ausprobieren, aufschreiben, diskutieren und Uberarbeiten.

Zudem bietet das Spiel ,Bohnen auf die Teller — 3“ weiterflihrende Anforderungen und Spielideen.
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%% Unterrichtsplanung ,,Bohnen auf die Teller - 3

ZIELE
Die Schulerinnen und Schiler

e Uberlegen und erproben wahrend des Spieles Strategien, wie sie moéglichst viele PIKO-Siegpunkte
bekommen kénnen. Dabei ermitteln sie bei jeder Runde Unterschiede der Bohnenanzahlen ihrer drei
Teller und setzen diese in Beziehung zu den erwtirfelten Augenzahlen,

¢ |0sen zahlreiche Additionsaufgaben, um zu entscheiden, auf welchen Teller sie die jeweilige
Bohnenanzahl legen,

o stellen ihre Spielstrategien anschliel3end dar und diskutieren sie mit anderen Kindern,

e vergleichen zum Ende des Spieles die Bohnenanzahlen auf den verschiedenen ,Tellern“ aller Kinder
miteinander und verwenden dabei Begriffe wie ,mehr®, ,gleich®, ,weniger sowie ,am wenigsten und ,am
meisten fachgerecht,

e wenden die Mathe-Woarter zu ,Bohnen auf die Teller* an und nehmen sie in ihren Wortschatz auf,

e werten ihre Ergebnisse durch die Zuordnung von PIKO-Siegpunkten nach den Spielregeln aus.

Das Spiel ,Bohnen auf die Teller 3“ baut auf die Spiele ,Bohnen auf die Teller 1“ und ,2“ auf.

Das Spiel erfordert strategisches Vorgehen, das von leistungsstarken Kindern einer 1/2 oder von Kindern héherer
Jahrgangsstufen geleistet werden kann.

Schuljahr 1/2, 1/4 oder 1-4

Lehrplan-Bezug
Inhaltsbez. Kompetenzen:

Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen,
Operationsvorstellungen,
Zahlenrechnen

Prozessbez. Kompetenzen:
Darstellen/Kommunizieren,
Argumentieren,
Problemldsen

Material
fur jedes Kind:

e ein Spielplan
e ca. eine Handvoll Bohnen
¢ PIKO-Siegpunkte

fur jede Spielgruppe:
e Spielregeln
e mindestens drei Wirfel
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Spielregeln ,Bohnen auf den Teller" (2 ohoen af den Teler

ein Spiel fiir 2 - 4 Spieler o
Material: UU‘V] ¥ | \
- ein Wiirfel H“/ \ |
fiir jeden Mitspieler: [ \\ ) ‘
- ein Spielplan ﬁ |

- ca. eine Handvoll Bohnen

Spielregeln:

Alle Bohnen werden zusammen in der Mitte auf den Tisch gelegt.
Wer die hochste Zahl wiirfelt, darf zuerst wiirfeln.

Die gewiirfelte Augenzahl bestimmt, wie viele Bohnen jeder gleichzeitig
.mit einem Griff" nehmen soll.

Anschliefend zdhlt jeder die Bohnen in seiner Hand nach.

Wenn die Anzahl mit der Augenzahl iibereinstimmt,

diirfen die Bohnen auf den eigenen Teller gelegt werden.

Wenn jedes Kind zweimal gewiirfelt hat, wird gezahlt,

wie viele Bohnen jeder auf seinem Teller hat.

Konnt ihr auch alle Bohnen auf allen Tellern zusammen zdhlen?

Magliche weitere Ideen fiir das Spiel:

Bohnen auf den Teller mit PIKO-Siegpunkten:

Das Kind mit den meisten Bohnen bekommt einen PIKO-Siegpunkt.
Konnt ihr auch zdhlen, wie viele Bohnen ihr alle zusammen habt?

Wenn euch das gelingt, bekommt jeder einen PIKO-Siegpunkt.

Das Spiel kénnt ihr mehrmals hintereinander spielen.

Wenn ihr aufhért, kann jeder zdhlen, wie viele PIKO-Siegpunkte er hat.
Das Kind mit den meisten PIKO-Siegpunkten hat gewonnen.

Bohnen auf den Teller mit verdeckten Bohnen:
Die Bohnen sind nicht sichtbar.
Sie miissen unter einem Tuch erfihlt und dann genommen werden.

*Habt ihr andere gute Spielideen zu diesem Spiel?
Schreibt die Spielregeln auf und spielt das Spiel nach euren Regeln.
Was sagen die anderen Kinder zu euren Spielregeln:
Habt ihr alles verstandlich aufgeschrieben?

Wie finden sie eure Ideen?




Spielregeln ,Bohnen auf die Teller - 2"
ein Spiel fiir 2 - 4 Spieler

Ma‘l’er‘ial: (ﬁ\ Bohnen auf die Teller
- zwei Wiirfel |
e ) @
fiir jeden Mitspieler: = =
- ein Spielplan Ul ’ \‘ \ ('ﬁU}]//
- ca. eine Handvoll Bohnen (oder mehr) R I | J(\
\ ey

Spielbeginn: Vor Spielbeginn wiirfeln alle einmal mit zwei Wiirfeln.
Wer insgesamt die hochste Augenzahl erreicht hat, darf anfangen.

Spielverlauf:

Die beiden gewiirfelten Augenzahlen bestimmen, wie viele Bohnen jeder mit
beiden Hadnden gleichzeitig .mit je einem Griff" nehmen soll. Die Spieler kénnen
sich vorher absprechen, ob sie alle gleichzeitig oder nacheinander nach den
Bohnen greifen.

Die Gesamtzahl der Bohnen muss in beiden Hdnden gleich der gewiirfelten
Augenzahl beider Wiirfel sein. (Wenn ein Spieler zum Beispiel eine 5 und eine 2
gewiirfelt hat, muss jeder Spieler insgesamt 7 Bohnen in seinen Handen haben.
Dabei sind alle Zerlegungen erlaubt.)

Anschliefend zdhlt jeder die Bohnen in seinen Handen nach.

Wenn die Anzahl stimmt, diirfen die Bohnen der rechten Hand auf den rechten
Teller und die der linken Hand auf den linken Teller gelegt werden.

Wenn jedes Kind dreimal gewiirfelt hat, wird gezdhlt, wie viele Bohnen jeder auf
seinen Tellern hat.

Mégliche weitere Ideen fiir das Spiel:

Bohnen auf den Teller mit PIKO-Siegpunkten:

Ihr spielt das Spiel wie oben beschrieben.

Wenn jeder dreimal dran war, wird verglichen und ausgewertet:

- Fiir den Teller mit den wenigsten Bohnen gibt es einen PIKO-Siegpunkt.

- Fiir den Teller mit den meisten Bohnen gibt es einen PIKO-Siegpunkt.

- Wer auf beiden Tellern gleich viele Bohnen hat, erhdlt drei PIKO-Siegpunkte.
- Wer insgesamt die meisten Bohnen hat, erhdlt zwei PIKO-Siegpunkte.

Thr konnt das Spiel mehrmals spielen.

Der Spieler mit den meisten PIKO-Siegpunkten am Ende hat gewonnen.

Bohnen auf den Teller mit verdeckten Bohnen:
Die Bohnen sind nicht sichtbar.
Sie missen unter einem Tuch erfihlt und dann genommen werden.




Spielregeln ,Bohnen auf die Teller - 3"
ein Spiel fiir 2 bis 4 Spieler

Material:

- drei Wiirfel, h .
onnen au
- PIKO-Siegpunkte | B “ f dle Tellgr

fir jeden Mitspieler:

- ein Spielplan v/ N W ’
- eine PIKO-Spielfigur i\ Al ],‘
- ca. eine Handvoll Bohnen (oder mehr) |

Spielbeginn: Vor Spielbeginn wiirfeln alle einmal mit drei Wiirfeln,
Wer insgesamt die hochste Augenzahl erreicht hat, darf anfangen.

Spielverlauf:

Der erste Spieler wiirfelt mit drei Wiirfeln und

legt die entsprechende Menge Bohnen auf seine Teller.

Wenn er z.B. 2, 4 und 6 gewiirfelt hat, legt er auf einen Teller zwei,

auf einen vier und auf einen sechs Bohnen.

(Dabei soll er die jeweilige Anzahl moglichst .mit einem Griff" nehmen.)

Welchen Teller er fiir welche Anzahl aussucht, bleibt dem Spieler iiberlassen.
AuBerdem riickt er auf den PIKO-Feldern mit seiner Spielfigur ein Feld nach vorne.
Nun ist der ndchste Spieler dran und legt seine erwiirfelte Bohnenmenge auf seine
Teller.

So geht es reihum weiter, bis alle mit ihrer Spielfigur bis zum zehnten und letzten
PIKO-Feld vorgeriickt sind.

Spielende:
Nach zehn Spielrunden wird verglichen und ausgewertef:

- Fiir den Teller mit den wenigsten Bohnen gibt es einen PIKO-Siegpunkt.

- Fiir den Teller mit den meisten Bohnen gibt es einen PIKO-Siegpunkt.

- Wer auf zwei Tellern gleich viele Bohnen hat, erhdlt zwei PTKO-Siegpunkte.
- Wer auf drei Tellern gleich viele Bohnen hat, erhdlt drei PIKO-Siegpunkte.
- Wer insgesamt die meisten Bohnen hat, erhdlt zwei PTKO-Siegpunkte.

Der Spieler mit den meisten PIKO-Siegpunkten hat gewonnen.
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Jeder Spieler wahlt eine Spielfigur aus.

Wenn ihr das erste Mal spielt, misst ihr sie euch zundchst
zusammenbasteln:

An der durchgezogenen Linie miisst ihr die Figur ausschneiden,
an der gestrichelten Linie miisst ihr sie falten.

Die Figur hdlt besser, wenn du noch etwas Kleber auf die beiden groBen Fldchen,
die zusammengefaltet werden, verstreichst.

Jeder Spieler wahlt sich eine Spielfigur aus.

Wenn ihr das erste Mal spielt, misst ihr sie euch zundchst
zusammenbasteln:

An der durchgezogenen Linie miisst ihr die Figur ausschneiden,
an der gestrichelten Linie miisst ihr sie falten.

Die Figur hdlt besser, wenn du noch etwas Kleber auf die beiden grofen Fldchen,
die zusammengefaltet werden, verstreichst.
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. Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 20 — Einfihrung*“

ZIELE

Die Schiler und Schilerinnen
fuhren verschiedene vorgegebene und freie Untersuchungen zu einer Zahl durch,

entwickeln und erweitern ihre Zahlvorstellungen (Darstellen von Zahlen, flexibles Wechseln zwischen
unterschiedlichen Zahldarstellungen, Entdecken von Beziehungen zwischen Zahlen etc.), indem sie

ZEIT

arwnNPE

o

© o N

das Zahlwort schreiben

die Teilbarkeit durch 2 (gerade/ungerade Zahl) untersuchen

die Zahl in die Stellenwerttafel eintragen

die Nachbarzahlen der Zahl finden (den Vorgénger links, den Nachfolger rechts eintragen)

die Zahl am Zahlenstrahl einordnen (Auf dem Zahlenstrahl von 0-20 ist fur jede Zahl ein Strich vorgesehen, so
dass sich die ,gesuchte Zahl* genau zuordnen Iasst.)

die Zehnerergédnzung der Zahl bestimmen (die Zahl links, die Ergdnzung zum nachsten Zehner rechts
eintragen)

die Zahl verdoppeln und wenn maoglich halbieren
die Zahl als Geldbetrag legen (mit Scheinen und/oder Miinzen)
die Zahl als Zahlenbild (bspw. mit Punkten auf dem 20er Feld) darstellen

. die Zahl mit dem Zerlegungshaus (zunehmend systematisch) zerlegen und méglichst alle Zerlegungen finden

ggf. spater auch aufschreiben, wie viele Zerlegungen es flr die Zahl gibt

11. weitere eigene Ideen zu der Zahl notieren

Einflhrung: 1-2 Unterrichtstunden
Einsatz: mdglichst regelmafgiig alle 2-3 Wochen, Durchfiihrung mit allen Kindern

Bei Bedarf kbnnen einzelne Kinder haufiger ,Zahlen unter der Lupe® bearbeiten.

Mit der Einfihrung von ,Zahlen unter der Lupe® kann kurz vor den Herbstferien in Klasse 1 begonnen werden.

Die erste Unterrichtseinheit zur Einfiihrung von ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ (Zahlenraum 0-20) dauert ca. 45 min. Es
bietet sich an, das Format ,Zahlen unter der Lupe® nach der Einfihrungseinheit in kurzen Abstanden zu wiederholen und
gemeinsam mit den Kindern zu besprechen, damit sie die Aufgaben 1-11 besser kennenlernen und zunehmend in der Lage
sein werden, die verschiedenen Aufagben selbststandig zu bearbeiten. Ist das Format weitestgehend verstanden, ist es
sinnvoall, in regelméfigen Abstdnden z.B. alle 2-3 Wochen gemeinsam mit den Kindern eine weitere vorgegebene Zahl zu

Schuljahr 1 oder 1/2

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen

Prozessbez. Kompetenzen:
Kreativ sein, Modellieren,
Darstellen/Kommunizieren

Anmerkung:

Ob und wie stark die
prozessbezogenen
Kompetenzen angesprochen
werden, liegt vor allem in der
Bearbeitung der Aufgabe 11
(eigene ldeen) und kann vor
allem durch gemeinsame
Gesprache mit den Kindern
gefordert und gefordert
werden.

Nicht alle Kinder kénnen alle
vorgegebenen
Untersuchungskriterien (1-11)
direkt zu Beginn des 1.
Schuljahres ausftillen.

Es muss deutlich gemacht
werden, dass ,Forschen” ein
»Herausfinden® ist, das nach
und nach passiert. Nicht alles
ist direkt bekannt.
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% Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 20 - Einfihrung*“

untersuchen. Optional konnen die Kinder auch selbststéndig in diesem Zahlenraum eine Zahl auswahlen und diese
eigenstandig erarbeiten. Da mehrere blanko Arbeitsblatter (und auch blanko ,Zahlen unter der Lupe® fir h6here
Zahlenraume) im Mathe-Regal den Kindern zur Verfligung stehen sollten, kann ,Zahlen unter der Lupe® immer wieder von
den Kindern in der freien Arbeitszeit bearbeitet werden oder in einem (individuellen) Wochenplan integriert werden, so dass
sowohl das Kind als auch die Lehrperson die Arbeit mit diesem Format ganz individuell nach Bedarf steuern kdnnen.

SO KANN ES GEHEN

Einstieg

Die Lehrperson erklart den Kindern, dass sie nun in die Rolle eines Zahlendetektives schlipfen und einzelne Zahlen genau
untersuchen werden. Wie die Zahlen untersucht werden, zeigt die Lehrperson am Beispiel der Zahl 10. (In einer reinen
ersten Klasse werden zunéchst nur wenige Aufgaben erklart bzw. dieAufgaben bearbeitet, die schon bekannt sind. In einer
1/2 kénnen mehrere gleichzeitig bzw. alle Aufgaben eingefiihrt werden.) Dazu prasentiert die Lehrperson den Kindern das
Arbeitsblatt ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ (s. Haus 6 — UM) z.B. als Folie auf dem OHP und notiert die 10 in Pikos
Sprechblase. Sie erklart, dass dort immer die Zahl geschrieben wird, die untersucht werden soll.

Wichtig ist, dass die Kinder (ggf. die Lehrperson) erklaren, warum die Felder wie ausgefillt werden. Hier bietet es sich an,
gemeinsame Sprechweisen zu finden, die im besten Fall von den Kindern selbst kommen (s. dazu weiter unten).

In der Arbeitsphase bearbeiten die Kinder ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ zur Zahl 10. Die Kinder sollten die Mdglichkeit
haben, Darstellungsmittel/Anschauungsmaterial z.B. als Forschermittel nutzen zu kénnen (s. unten und Spalte rechts).

Differenzierung

Aufgrund der Heterogenitat der Lerngruppe, werden nicht alle Kinder von Anfang an (Klasse 1) ,Zahlen unter der Lupe®
vollstandig bearbeiten kdnnen. Es ist aber mdglich, dass Kinder bereits auch in einem grof3eren Zahlenraum Zahlen
untersuchen mdchten und kénnen (s. dazu Haus 6 — UM: Zahlen unter der Lupe ZR 100/1000 bzw. ZR frei).

Vor allem in der Einfiihrungsphase bietet es sich an — aber auch in weiteren Stunden —, den Kindern das Angebot zu
machen, zunachst mit der Lehrperson im Sitzkreis zu bleiben und einige Aufgaben gemeinsam zu bearbeiten. Die Kinder
koénnen selbst entscheiden, ab wann sie sich sicher genug fihlen, um selbststandig weitere Aufgaben zu bearbeiten. Es ist
auch mdglich, dass die Lehrperson mit ein paar Kindern im Sitzkreis alle Aufgaben gemeinsam z.B. auf einer Folie
bearbeitet. Im Anschluss an diese Arbeitsphase kdnnen die Kinder reproduktiv arbeiten und/oder einzelne Aufgaben vom
OHP abschreiben.

Um wirklich allen Kindern eine erfolgreiche Arbeitsphase zu erméglichen, gibt es zusétzlich eine Tipp-Karte (ausgefilltes
Arbeitsblatt ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ zur Zahl 10). Diese fungiert in der Einfihrungseinheit als Losungsblatt ftr die
Aufgaben 1-10 und gibt Anregungen zur Aufgabe 11 — sollte allerdings nicht auf Folie kopiert zur Einfihrung genutzt

Material

Lehrperson
* OHP
* Folienstift

 Zahlen unter der Lupe ZR 20
verkleinern (71%) und auf
Folie kopieren

* Evtl. (magnetische)
Wendeplattchen/Spielgeld zur
Visualisierung

+ ggf. Beutel mit Zahlenkarten
von 0 bis 20 spater auch im
ZR 100 bzw. im ZR 1000

Schiler

e je ein Arbeitsblatt ,Zahlen
unter der Lupe®

Material im Klassenraum
¢ Wendeplattchen

¢ Rechenrahmen/Dienes-
Material

¢ Zahlenstrahl/Zahlenreihe
e Spielgeld

e Spiegel

¢ Anlauttabelle/Wérterbuch
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WP Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 20 — Einfiihrung“

werden. Vor allem in den folgenden Einheiten kann diese Tipp-Karte dem Kind gezielt Hilfe geben. Die Lehrperson kénnte
diese auch zum Anlass nehmen, um mit dem Kind Gber diese Zahl zu sprechen. Im Anschluss muss das Kind dann den
Transfer auf die eigene Zahl leisten. Ein mdglicher Impuls kann sein: ,Wie kann das denn nun fir deine Zahl aussehen?*.
Aufgabe 6 kann hier einen Gesprachsanlass bieten, da sowohl die ,,0“ als auch die ,,10" richtige L6ésungen sind, da sie die
erforschte Zehn zum (n&chsten) Zehner erganzen.

Eine Mathekonferenz (s. Haus 8 — UM) bietet den Kindern die Mdglichkeit sich in einer Kleingruppe mit anderen Kindern
Uber einzelne Aufgaben auszutauschen und diese zu reflektieren.

Schlussphase/Reflexion
a) Methodische Reflexion der Einfihrung des Formats ,Zahlen unter der Lupe ZR 20*
o offene Fragen und mdgliche Schwierigkeiten im Umgang mit dem Aufgabenformat kénnen geklart werden;
e einzelne Aufgaben kdnnen wiederholt werden;
e ggf. kbnnen von den Kindern — aber auch von der Lehrperson — Tipps fir die Weiterarbeit formuliert werden.
b) Keine gemeinsame Schlussphase:
e die Lehrperson sammelt die ausgefiillten Arbeitsblatter ein und wertet diese beziiglich der verschiedenen Aufgaben
aus: Welche Aufgabe wird von den Kindern schon sicher beherrscht? Welcher ist bei vielen Kindern noch unklar?
Was sind ggf. haufige Fehlerquellen? Welche eigenen Ideen haben die Kinder? etc.. Diese Auswertung bestimmt die
Schwerpunktsetzung und Reflexionsphase der nachsten Unterrichtseinheit.
Weiterarbeit
Die Arbeitsblatter ,Zahlen unter der Lupe® (ZR 20, ZR 100, ZR 1000 und ZR frei) sollten im Mathe-Regal offen zugénglich
sein. So haben alle Kinder die Méglichkeit jederzeit eine selbst gewahlte Zahl unter die Lupe zu nehmen. Organisatorisch
bietet sich hierfur z.B. die Freie Arbeit, die Wochenplanarbeit oder der offene Anfang an. Ggf. bietet es sich an, dass die
Lehrperson einige Kinder haufiger dazu anregt, (vorgegebene oder selbst gewahlte) Zahlen zu erforschen.

Sind die Kinder mit dem Format ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ vertraut, kann der Ablauf weiterer Einheiten zunehmend
ritualisiert ablaufen. In einer gemeinsamen Schlussphase kénnen einzelne Aufgaben besprochen und verglichen werden.
Besonders interessanten Gespréachsanlass bieten die Aufgaben 8-11 (ZR 20) bzw. 9-12 (ZR 100/1000), da hier auch die
prozessbezogenen Kompetenzen geschult werden (ausfuhrlicher dazu Haus 6 — UM: Unterrichtsplanung ,Zahlen unter der
Lupe ZR 100/1000“; Reflexionsauftrag).

Anmerkung:
Es muss bericksichtigt werden, dass zu einem Einfiihrungszeitpunkt im Herbst in einer Klasse 1 sicherlich nicht alle
Aufgaben besprochen werden kénnen (folgende Aufgaben kénnen erst spater von den Kindern untersucht werden: 2)

Zahlen unter der Lupe ZR 20

zoimsosn e (10 LAY

Tipp-Karte
»Zahlen unter der Lupe ZR 20*
zur 10

"
L

Mérz 2011 © PIK AS (http://www.pikas.uni-dortmund.de/) %




% Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 20 - Einfihrung*“

Teilbarkeit, 3) Stellewerttafel (Eintragung sollte durch verschiedene Bundel-Aktivitaten den Kindern bekannt sein) und ggf. 7)
Halbieren/Verdoppeln). Viele Aufgaben, die auf dem Arbeitsblatt ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ angesprochen werden,
werden auch in den Schulblichern thematisiert.

Falls man vor allem 1. Klasslern nicht direkt das ganze Arbeitsblatt geben méchte, so kénnen die Arbeitsblatter zerschnitten
und wie ,Schnipselaufgaben® den Kindern nach und nach zur Bearbeitung gegeben werden. Diese werden kontinuierlich

ggof. ins Lerntagebuch geklebt.

Anregungen zu den einzelnen Aufgaben:

Aufgabe

Versprachlichung

Materialunterstitzung

1. das Zahlwort schreiben

,Schreibe die Zahl mit Buchstaben. Schreibe so, wie du
sprichst.”

Erst Anlauttabelle,
spater Worterbuch o.a.

2. die Teilbarkeit durch 2
(gerade/ungerade Zahl)
untersuchen

.,Nimm die Anzahl als Plattchen und verteile gerecht an zwei
Kinder, so dass beide gleich viele Plattchen bekommen.
Kannst du die Zahl so teilen, dass es gerecht ist?*

Wendeplattchen

[FUr ZR 100/1000:
Mehrsystembldcke/Dienes-
Material]

3. die Zahl in die Ausgehend von Bundel-Aktivitaten mit Wendeplattchen: \Wie | Wendeplattchen
Stellenwerttafel eintragen viele Zehnerblndel sind es? Wie viele Einer/einzelne

Plattchen sind es?*
4. die Nachbarzahlen der ,Welche Zahl kommt (beim Z&hlen) vor X? Das ist der Zahlenreihe

Zahl finden

Vorganger deiner Zahl. Schreibe diese Zahl in das linke
Kastchen. Welche Zahl kommt (beim Zahlen) nach X?“ Das ist
der Nachfolger. Schreibe diese Zahl in das rechte Kastchen.*
[Fir ZR 100/1000 entsprechend Nachbarzehner,
Nachbarhunderter]

5. die Zahl am leeren
Zahlenstrahl einordnen

,Die Striche stehen flr die Zahlen von null bis zwanzig. Wo ist
die Zahl X? Schreibe die Zahl tiber den Strich.”

[Fur ZR 1000 ist nur eine ungefdhre Zuordnung maoglich:, die
Striche und Zahlen missen von den Kindern selbst
eingetragen werden, ggf. helfen Orientierungszahlen (250,
500, 750) Mogl. Impulse: ,Wo ist die 500? Warum?“ ,Kommt
deine Zahl vor oder nach 5007)]
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WP Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 20 — Einfiihrung“

6. die Zehnererganzung
der Zahl herausfinden

Schreibe deine Zahl in das linke Kastchen. Wie viel musst du
noch dazu tun, um den nachsten Zehner zu erreichen? oder
Wie viel fehlt noch bis zum nachsten Zehner? Schreibe diese
Zahl, in das Kastchen rechts daneben.”

Die Erganzung bis zur zehn bzw. bis zum néchsten Zehner ist
ein wichtiges Ubungsformat fiir alle Kinder und sollte daher
von Anfang an mit in ,Zahlen unter der Lupe*” aufgenommen
und wiederholt thematisiert werden. Evtl. kennen die Kinder
fur diese Aktivitat andere Formulierungen oder Darstellungen
aus ihrem Schulbuch oder der Unterrichtspraxis (z.B.
Zerlegung an den Handen, verliebte Herzen, Partnerzahlen
etc.).

7. die Zahl verdoppeln und
wenn moglich halbieren

Es sollte hier an den Ideen/Anregungen der Kinder
angeknupft werden:

Mehrere Ansétze sind moglich:

Verdoppeln mit dem Spiegel:

.Lege die Anzahl/Zahl als Plattchen (ZR 100/1000: mit
Mehrsystembldcken/Dienes-Materia) und spiegele sie mit dem
Spiegel. Jetzt siehst du das Doppelte. Wie viele Plattchen
siehst du jetzt insgesamt?“ (diese Variante ist gerade fir den
Schulbeginn sehr zu empfehlen)

Additionsaufgabe:

,verdoppeln kannst du mit den Verdopplungsaufgaben, das
Doppelte von eins ist 1+1. Was ist das Doppelte von 27?*

Multiplikation:
,verdoppeln kannst du mit den Mal-Aufgaben. Das Doppelte
von X ist immer 2-mal X.“ (Ggf. Hinweis auf die 2er-Reihe).

Halbieren:

.,Nimm die Anzahl als Plattchen und verteile diese gerecht an
zwei Kinder, so dass beide Kinder gleich viele Plattchen

Je nach Ansatz:
Spiegel oder
Wendeplattchen o.4.

-
L
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5 Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 20 — Einfihrung*“

bekommen. Das, was jedes Kind bekommt, ist die Hélfte der
Plattchen, die wir verteilt haben. Kannst du die Anzahl der
Plattchen so verteilen, dass es gerecht ist?* (Spater kann der
Zusammenhang zu der Aufgabe 2) geraden/ungeraden
Zahlen besprochen werden.)

8. die Zahl als Geldbetrag
legen

,Lege X Euro mit Spielgeld. Wie kénnte das aussehen?
Zeichne das in den Kasten. Gibt es noch mehr
Moglichkeiten?”

Gdf. ein grofRes Portmonee in das Kastchen malen und das
Geld darein zeichnen lassen. Es bietet sich an, hier Uber
verschiedene Mdoglichkeiten zu sprechen, wie der Geldbetrag
dargestellt werden kann. Die Euromiinzen und -scheine
sollten den Kindern bekannt sein.

Spielgeld
ggf. Portmonee

9. die Zahl als Zahlenbild

Die Ideen und Darstellungsmdglichkeiten der Kinder
aufgreifen. Folgende Darstellungen kénnen eingefuhrt
werden:

- ein- oder zweizeilig lineare Punktedarstellung (z.B.
Punktreihe oder 20erFeld (ZR 100: 100er-Feld, ZR
1000: 1000er-Buch)

- Waurfelbilder

- Oehl'sche-Darstellung: (Wirfel-Quadrat-)Strich-Punkt-
Darstellung [E:Punkt, Z:Strich, (H:Quadrat, T:W(rfel)]

20er-Feld oder
Plattchen,

evtl. Dienes-Material
(Mehrsystemblocke:
speziell Zehnerstangen
und Einerwiirfel)

10. die Zahl mit dem
Zerlegungshaus
(zunehmend systematisch)
zerlegen und mdoglichst alle
Zerlegungen finden bzw.
aufschreiben, wie viele
Zerlegungen es fiur die Zahl
gibt

Das Zerlegungs- bzw. Zahlenhaus sowie die systematische
Herangehensweise sollten den Kindern durch verschiedene
Unterrichtsaktivitaten bekannt sein (z.B. u.a. durch
Schittelboxen), oder erst in ,Zahlen unter der Lupe*
aufgenommen werden, wenn es und der Umgang damit durch
den Unterricht bekannt sind. Da die Zahlzerlegung zum
grundlegenden Versténdnis der Addition und Subtraktion
beitragt, sollte sie maglichst frih in ,Zahlen unter der Lupe*
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aufgenommen werden.

11. weitere eigenen ldeen Unten auf der rechten Seite gibt Piko einige Anregungen, die
zu der Zahl notieren die Lehrperson an die Kinder weitergeben kann, die keine
eigenen Ideen haben. Damit die Kinder ihre Ideen
weiterentwickeln kénnen bzw. beim nachsten Mal eigene
entwickeln kdnnen, bietet es sich an, die Kinder immer wieder
in gemeinsamen Gespréachen ihre Ideen vorstellen und
austauschen zu lassen.
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%% Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 100/1000“

»Zahlen unter der Lupe ZR 100/1000“ kann sowohl aufbauend auf ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“
verwendet, als auch als neues Format eingefiihrt werden. Eine Moglichkeit zur Einfihrung diesen
Formates ist in der Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ (s. Haus 6 — UM) ausfuhrlich
beschrieben. Der Einsatz von ,,Zahlen unter der Lupe ZR 100/1000“ erfolgt analog dazu.

In dieser Unterrichtsplanung befinden sich weitere Anregungen zur Reflexion der einzelnen Aufgaben.

ZIELE

Die Schuler und Schulerinnen
¢ sollen verschiedene vorgegebene und freie Untersuchungen zu einer Zahl durchfiihren

¢ entwickeln und erweitern ihre Zahlvorstellungen (Darstellen von Zahlen, flexibles Wechseln zwischen
unterschiedlichen Zahldarstellungen, entdecken Beziehungen zwischen Zahlen etc.), indem sie ...

1.

a b wbd

© © N

10

11

.. das Zahlwort schreiben,

.. die Teilbarkeit durch 2 (gerade/ungerade Zahl) untersuchen,
... die Zahl in die Stellenwerttafel eintragen,

.. die Zahl bis 100 bzw. 1000 ergéanzen,

... die Nachbarzahlen und Nachbarzehner (und Nachbarhunderter) der Zahl finden (Vorgéanger links,
Nachfolger rechts eintragen),

... die Zahl am leeren Zahlenstrahl einordnen (ZR 100: genaue Zuordnung méglich, ZR 1000: ungefahre
Zuordnung),

... die Zehnerergadnzung bestimmen (die zZahl links, die Ergdnzung zum nachsten Zehner rechts eintragen)
... die Zahl verdoppeln und wenn madglich halbieren,
... die Zahl als Geldbetrag legen,

. ... die Zahl als Zahlenbild darstellen (z.B. OehI'sche Darstellung (Quadrat-Strich-Punkt-Darstellung), Punkte auf

dem Hunderterfeld/im Tausenderbuch, etc.),

. ... die Zahl mit dem Zerlegungshaus zunehmend systematisch zerlegen und tberlegen, wie viele

Zerlegungen es fur die Zahl gibt,

12. ... weitere eigene Ideen zu der Zahl notieren.

Schuljahr 2 und 2/3

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen

Prozessbez. Kompetenzen:
Kreativ sein, Modellieren,
Darstellen/Kommunizieren

Anmerkung:

Ob und wie stark die
prozessbezogenen
Kompetenzen angesprochen
werden, liegt vor allem in der
Bearbeitung der Aufgabe 12
(eigene Ideen) und kann vor
allem durch gemeinsame
Gesprache mit den Kindern
gefordert und gefordert
werden.
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%% Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 100/1000“

ZEIT
Je 30-45 min, alle 2-3 Wochen

SO KANN ES GEHEN

Arbeit mit ,Zahlen unter der Lupe® in einer Klasse 2 oder 2/3 bzw. 3

Entscheidet sich die Lehrperson dafir, mit allen Kindern am Ende der Einheit Gber Entdeckungen zu einer
vorgegebenen Zahl zu sprechen, so kann die Zahl am Anfang der Stunde z.B. fur alle gelost werden (aus einem
Sack gezogen werden o. &4.). Die Kinder sollten in einigen Phasen/Einheiten aber auch die Gelegenheit
bekommen, selbst gewéhlte Zahlen zu untersuchen.

Reflexionsauftrag
Die Lehrperson gibt eine Zieltransparenz, indem sie den Kindern erklart, welche Aufgabe am Ende der Einheit
reflektiert wird. Die Aufgaben 9-12 des Arbeitsblattes ,Zahlen unter der Lupe® (ZR 100/ZR 1000) bieten sich
besonders dazu an, die prozessbezogenen Kompetenzen zu schulen:
9. Welche und wie viele Mdglichkeiten gibt es, die Zahl als Geldbetrag zu legen? Ist es nur mit Scheinen
moglich? Wie geht es mit moglichst wenig Scheinen und Mldnzen? (...)
10.Welche Ideen haben die Kinder aufgegriffen? Bei welchem Bild ist die Anzahl sehr schnell zu erkennen?
Warum? Wie ist die Strukturierung? (...)
11.Welche und wie viele Zerlegungen sind moglich? Wie kdnnen sie systematisch notiert werden? Warum
kann die Anzahl der Zerlegungen so schnell vorausgesagt werden, ohne sie ausprobiert oder gezéahlt zu
haben? (...)
12.Welche Ideen haben die Kinder zu den Zahlen? Wurden Pikos Tipps umgesetzt? Haben die Kinder Ideen
fur weitere Tipps?

In einer Einheit sollte allerdings der Schwerpunkt nur auf einer dieser Aufgaben liegen. Welcher Punkt zu
welchem Zeitpunkt fur die jeweilige Lerngruppe von besonderem Interesse ist, kann die Lehrperson z.B. anhand
der letzten Auswertung/Kontrolle der bearbeiteten Arbeitsblatter ,Zahlen unter der Lupe® der Kinder entnehmen.
Folgende Fragen kdnnen bei der Wahl helfen:

e Welcher Punkt wird von den Kindern schon sicher beherrscht?

e Welcher ist bei vielen Kindern noch unklar?

Material

Lehrperson
* OHP
* Folienstift

 Zahlen unter der Lupe ZR
100 /1000 verkleinern (71%)
und auf Folie kopieren

+ ggf. Rechenbhilfen/Plattchen/
100er Tafel/Spielgeld zur
Visualisierung

+ ggf. Beutel mit Zahlenkarten
aus dem Zahlenraum 100
bzw. 1000

Schiiler

e Zahlen unter der Lupe ZR
100

oder

e Zahlen unter der Lupe ZR
1000

Material im Klassenraum

¢ Wendeplattchen/100er
Tafel/1000er-Buch

e Rechenhilfen
(Rechenrahmen/Dienes)

e Zahlenstrahl/Zahlenreihe

e Spielgeld

* Spiegel

o Wodrterbuch
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; Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR 100/1000“

e Was sind ggf. haufige Fehlerquellen?
¢ Welche eigenen Ideen haben die Kinder?
e Bei welchem Punkt sind verschiedene Vorgehensweisen erkennbar?

Differenzierung

Wahrend der Arbeitsphase sollte allen Kindern Unterstiitzungsmaterial im Klassenraum (s. Spalte rechts) zur
Verfligung stehen.

Schlussphase/Reflexion

Die Gestaltung der Schlussphase/Reflexion ist wie oben beschrieben abhéngig von der Zieltransparenz beim
Einstieg in die jeweilige Unterrichtseinheit. Es bestehen verschiedene Mdglichkeiten zur Reflexion:
e Alle Kinder reflektieren zu einer bestimmten Fragestellung, die am Anfang der Stunde vorgegeben wurde
» zu einer vorgegebenen Zahl oder
» zu unterschiedlichen Zahlen.
e Eine Teilgruppe reflektiert gemeinsam mit der Lehrerin zu einer bestimmten Fragestellung. Die anderen
Kinder arbeiten bis zum Ende der Stunde weiter.
e Einzelne Kinder treffen sich in Kleingruppen bzw. zur Mathekonferenz (s. dazu Haus 8 — UM), um
Ergebnisse miteinander zu vergleichen, eine vorgegebene Fragestellung zu reflektieren oder um Ideen
auszutauschen.

Neben den Reflexionen zu den Aufgaben 9-12 sind naturlich auch inhaltliche Reflexionen z.B. zur Fragestellung
,Wie kann ich herausfinden, ob eine Zahl gerade oder ungerade ist?“ und auch methodische Reflexionen zur
Arbeitsweise mit dem Format ,Zahlen unter der Lupe® (falls erforderlich) denkbar.

Anregungen zur Versprachlichung und zum Materialeinsatz finden Sie in der Unterrichtsplanung zum ,Zahlen
unter der Lupe ZR 20“ (s. dazu Haus 6 — UM).

Erganzend zu Punkt 4. ,die Zahl bis 100 bzw. 1000 ergéanzen*: ,Wie viel fehlt von deiner Zahl bis zur 100 bzw.
10007 (mogl. Material: 100er-Tafel, 1000er-Buch, Dienes-Material/Mehrsystemblécke 0.4.).

1

IS

a 1000

(] —

Zahlen unter der Lupe ZR
1000
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Unterrichtsplanung ,,Zahlen unter der Lupe ZR frei“

»Zahlen unter der Lupe ZR frei“ (frei wahlbarer Zahlenraum) ist eine Erweiterung zu ,,Zahlen unter der
Lupe” ZR 20, ZR 100 und ZR 1000 und sollte darauf aufbauend eingesetzt werden. ,,Zahlen unter der Lupe
ZR frei“ kann vor allem von Kindern genutzt werden, die gerne mehr freie Entdeckungen — vor allem in
groBeren Zahlenraumen — machen mdéchten.

Eine Mdglichkeit zur Einfihrung diesen Formates ist in der Unterrichtsplanung ,Zahlen unter der Lupe ZR 20“ (s.
Haus 6 — UM) ausfuhrlich beschrieben.

Anregungen zur Reflexion der einzelnen Punkte befinden sich in der Unterrichtsplanung ,Zahlen unter der Lupe
ZR 100/1000°.

ZIELE
Die Schuler und Schilerinnen
e untersuchen eine Zahl beziglich unterschiedlicher Aspekte.
e entwickeln und erweitern ihre Zahlvorstellungen (darstellen von Zahlen, flexibles wechseln zwischen
unterschiedlichen Zahldarstellungen, entdecken Beziehungen zwischen Zahlen etc.), indem sie
1. das Zahlwort schreiben
2. die Teilbarkeit durch 2 (gerade/ungerade Zahl) untersuchen
3. die Zahl in die selbstbeschriftete Stellenwerttafel eintragen
4

. die Nachbarzahlen und weitere selbstgewahlte Nachbarn (z.B. Nachbarzehner, Nachbarhunderter,
Nachbartausender etc.) der Zahl bestimmen

einen leeren Zahlenstrahl beschriften und in diesen die Zahl einordnen
Vielfache und Teiler der Zahl suchen (dazu gibt Piko einige Anregungen)
7. weitere eigenen Ideen zu der Zahl notieren (dazu gibt Piko einige Anregungen).

o o

ZEIT
Je 30-45 min

Schuljahr 2, 3, 4
(und Mischformen aus diesen)

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen

Prozessbez. Kompetenzen:
Kreativ sein, Modellieren,
Darstellen/Kommunizieren

Material
Schuler
e Zahlen unter der Lupe ZR frei

Material im Klassenraum
¢ 1000er-Buch / Millionen-Buch

¢ Rechenbhilfen (Dienes-
Material bzw.
Mehrsystemblécke)

e Zahlenstrahl/Zahlenreihe

Zahlen unter der Lupe ZR frei
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Zahlen unter der Lupe

10) Zerlegungen:

10
1) Zahlwort: 2) x ger‘ade 10 0]
zehn O ungerade ° 1
8 2
3) Stellenwerttafel: 4) Nachbarzahlen: 7 3
Vorgdnger Zahl Nachfolger
Zehner |Einer 6 4
1 0 9 <: 10 :> 11 5 5
4 6
5) Zahlenstrahl: 3 7
2 8
1
0 0 1 9
‘ IR R R L1 L1 0 10
6) Zehnerergdnzung: 7)
10 das Doppelte: 20 Zu der Zahl
10 gibt es 11
die Halfte?: _5 Zerlegungen
8) Geldbetrag: 9) Zahlenbild: — mit 2 Zahlen.
10 € B
5€ u

11) Eigene Ideen:
(Bilder zu der Zahl, Aufgaben mit der Zahl...)

Hofpause

5+5=10
20-10=10
1+2+3+4=10
100-90=10
10+0=10

Ich mag die Zahl 10, weil ich 10 Finger habe.
Ich mag die Zahl 10, weil ich 10 Zehen habe.

Maximilian
1 2345678910

Fur 10 € kann ich mir eine DVD
kaufen.

Mein Bruder Sebastian Lst 10 Jahre alt.

lch mag die 10, weil Poldi die
Nummer 10 auf dem Trikot hat.

Ich mag die 10, weil meine Oma die
Hausnummer 10 hat.

Welcher Name hat gleichviele Buchstaben?

Kennst du jemanden, der so alt ist?

Was machst du um diese Uhrzeit?

Was kannst du dir kaufen, wenn du so viele Euros hast?
Warum magst du diese Zahl?




QW

L N

Zahlen unter der Lupe

1) Zahlwort: 2) O gerade
O ungerade
3) Stellenwerttafel: 4) Nachbarzahlen:
Vorgadnger Zahl Nachfolger
Zehner |Einer <:
5) Zahlenstrahl:
0
I L I x
6) Zehnerergdnzung: 7)
das Doppelte:
die Hdlfte?:
8) Geldbetrag: 9) Zahlenbild:

10) Zerlegungen:

11) Eigene Ideen:
(Bilder zu der Zahl, Aufgaben mit der Zahl...)

Welcher Name hat gleichviele Buchstaben?

Kennst du jemanden, der so alt ist?

Was machst du um diese Uhrzeit?

Was kannst du dir kaufen, wenn du so viele Euros hast?
Warum magst du diese Zahl?




O Zahlen unter der Lupe 11) Zerlegungen: 12) Eigene Ideen:
_ ~ (Bilder zu der Zahl, Aufgaben mit der Zahl...)
<N
\

1) Zahlwort: 2) O gerade
O ungerade
3) Stellenwerttafel: 4) Ergdnzen bis Hundert:
Hunderter Zehner Einer
+ =100

5) Nachbarzahlen:

Nachbarzehner Vorgdnger Zahl Nachfolger Nachbarzehner

6) Zahlenstrahl:

7) Zehnerergdnzung: 8)

das Doppelte:

e die Hilfte?:

9) Geldbetrag: 10) Zahlenbild:
O/

Kennst du jemanden, der so alt ist?
Was kannst du dir kaufen, wenn du so viele Euros hast?

Warum magst du diese Zahl?




QW

Q-

Zahlen unter der Lupe

11) Zerlegungen:

1) Zahlwort:

2) O gerade
O ungerade

3) Stellenwerttafel:

T H Z

4) Ergdnzen bis Tausend:

5) Nachbarzahlen:

Nachbarhunderter ~ Nachbarzehner Vorgdnger

Zahl Nachfolger' Nachbarzehner Nachbarhunderter

-

»

6) Zahlenstrahl: Wo ist die Zahl ungefdhr?

|
0

|
1000

7) Zehnerergdnzung:

%ﬁ

8)
das Doppelte:

die Hadlfte?:

9) Geldbetrag:

10) Zahlenbild:

I3

™

12) Eigene Ideen:
(Bilder zu der Zahl, Aufgaben mit der Zahl...)

Was kannst du dir kaufen, wenn du so viele Euros hast?

Diese Zahl in Stunden/Minuten. Wie viele Tage/Jahre sind das?

Warum magst du diese Zahl?

T



Q0

Zahlen unter der Lupe

1) Zahlwort: 2) O gerade
O ungerade
3) Stellenwerttafel:
4) Nachbarzahlen:
Nachbar. Nachbar, Vorgdnger Zahl Nac:hfolger' Nachbar, Nachbar.

q

5) Zahlenstrahl: Beschrifte den Zahlenstrahll Wo ist die Zahl ungefdhr?

6) Vielfache und Teiler

EN

& Probiere z.B. Doppelte, Dreifache, Vierfache, Halfte?, Drittel?, Viert
S

7) Eigene Ideen: (Bilder und Rechengeschichten zu der Zahl...)

Was kannst du dir kaufen, wenn du so viele Euros hast?

Diese Zahl in Kilometern/Metern/Zentimetern. Was ist so lang?
Diese Zahl in Kilogramm/Gramm. Was ist so schwer?

Diese Zahl in Stunden/Minuten. Wie viele Tage/Jahre sind das?




&
@ Unterrichtsplanung Schatzen und zéhlen

Einheit 0: ,,Wir zdhlen geschickt®

ZIELE

Die Schiler und Schilerinnen...
e ... zdhlen Anzahlen zur Bestimmung der genauen Gesamtanzahl.
e ... entwickeln Z&hlstrategien, um geschickt zu z&hlen.

Weiterfuhrende Ziele:
Die Schulerinnen und Schiiler...

e ... finden ankntipfend an ihre Vorgehensweisen beim Zahlen geeignete Darstellungen fir die gezéhlte
Gesamtmenge, die ein schnelles Erkennen dieser ermdglichen (strukturierte Zahlerfassung).

ZEIT
ca. 1 Unterrichtsstunde

SO KANN ES GEHEN

Vorbereitung

Abhangig von der Anzahl der Kinder in der Lerngruppe werden ca. 10 -15 Dosen (am besten halb so viele, wie Kinder in der
Klasse sind) mit unterschiedlich vielen Gegenstanden (s. Materialzusammenstellung, dort werden auch Anregungen fir die
Dosenart und Grof3e gegeben) gefiillt, nummeriert und im Klassenraum auf den Tischen verteilt.

Einstieg

Die Lehrperson trifft sich mit den Kindern ggf. im Sitzkreis. Zur Demonstration halt sie eine Dose in der Hand. Sie macht die
Kinder auf die verteilten Dosen aufmerksam und gibt zundchst eine Reihentransparenz, z. B.: ,Ich habe euch heute Dosen
mitgebracht. Die Dosen sind zum Beispiel wie diese (zeigt auf die Dose in der Hand) gefullt mit Kastanien. (L. nennt evt.
weitere Beispiele). In den nachsten Stunden sollt ihr lernen, nur durch schatzen sagen zu kénnen, wie viele Erbsen oder
Kastanien (oder ...) ungeféhr in den Dosen sind. Wir wollen dann tberprifen, ob das auch stimmt. Daflr missen wir aber
wissen wie viele Gegenstande genau in den Dosen sind.“ (Diese Schlussfolgerung kann/sollte von den Kindern kommen!)
AnschlieRend gibt die Lehrperson den Kindern den genauen Arbeitsauftrag und nennt den Reflexionsauftrag, z.B.: ,Z&hlt
heute zusammen mit einem Partner alle Gegenstande einer Dose genau. Geht dabei geschickt/schlau vor. Schreibt oder
zeichnet auf, wie ihr vorgegangen seid. Am Ende der Stunde wollen wir dartiber sprechen, wie ihr gezahlt habt.”

Schuljahr 1 oder 1/2

Lehrplan-Bezug
Inhaltsbez. Kompetenzen:

Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen

Prozessbez. Kompetenzen:

Probleml6sen, Argumentieren,
Darstellen und Kommunizieren

Material
Lehrperson

e 12-15 nummerierte Dosen mit
verschieden vielen Gegen-
standen (s. Haus 6 — UM:
Materialzusammenstellung)

e Tabelle:
Materialzusammenstellung

Kinder

e leeres Blatt Papier zur
Notation der Anzahl der
gezahlten Gegensténde
sowie der (geschickten)
Vorgehensweise

Material im Klassenraum
¢ Wendeplattchen
e 20er-/100er-Feld bzw. -Tafel

e Rechenrahmen, Dienes-
Material, ...

e Zahlenstrahl, Zahlenreihe, ...
e 10er-Eierkartons, ...

"
L
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** Unterrichtsplanung Schatzen und zahlen Einheit 0: ,,Wir zdhlen geschickt®

Arbeitsphase:

Die Kinder bestimmen die Gesamtanzahl der Gegenstande in einer ihnen zugeordneten Dose genau, indem sie mdglichst
geschickt mit oder ohne Material (s. Spalte rechts: Material im Klassenraum) zahlen. Die Lehrperson beobachtet die Kinder
und gibt falls erforderlich Hilfestellungen.

Maogliche geschickte Vorgehensweisen, die die Kinder wéahlen, kénnten sein:

KGegenstande strukturieren bzw. bindeln \

Die Kinder bilden 2er, 5er oder 10er Bindel (z. B. mithilfe von Eierkartons) und zahlen diese anschlie3end.
eGegenstande mithilfe von Material ordnen:

Die Kinder ordnen ihre Gegenstande (oder stellvertretend fur je ein Element ein Wendeplattchen) so an,
dass die Anzahl tbersichtlich wird und dadurch leicht Uberprift werden kann.

Fur jeden gezéahlten Gegenstand ein Wendeplattchen auf ein 20er-/100er-Feld oder -Tafel legen (falls den
Kindern bekannt, da die Struktur nicht vom Material aus gegeben, sondern hineingedeutet wird).
eStrichliste fihren:

Die Anzahl der Gegenstande wird in eine Strichliste Ubertragen. Ein Element steht flr einen Strich in der

\Strichliste. /

Die Kinder werden evtl. noch einmal daran erinnert, ihre Strategien zeichnerisch und/oder falls méglich schriftlich auf einem
leeren Blatt (DIN A4) festzuhalten. Die genaue Anzahl der Gegenstande in den Dosen werden von den jeweiligen Kindern
ebenfalls auf dem Blatt notiert. AnschlieRend tauschen sie sich mit anderen Kindern z. B. im Rahmen einer Mathekonferenz
(s. dazu Haus 8 — UM/IM) Uber ihre Strategien/Vorgehensweisen aus und tiberlegen gemeinsam, ob diese geschickt sind.

Anmerkung: Wichtig ist, dass der Lehrperson auch nach der Stunde eine Zuordnung der Schilerdokumente und der Dosen
gelingt.

Differenzierung

In der Arbeitsphase kann eine Differenzierung tber die Zuordnung der Dosen erfolgen. Kindern, die noch nicht so weit
z&hlen kdnnen (vgl. Standortbestimmung), erhalten Dosen mit kleineren Mengen und Kinder, die schon weit zahlen kdnnen,
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Unterrichtsplanung Schéatzen und zéhlen

Einheit 0: ,,Wir zdhlen geschickt®

Dosen mit groR3eren Anzahlen.

Werden heterogene Teams gebildet, so kénnen leistungsschwéchere Kinder von den Strategien der leistungsstarkeren

Kinder profitieren, wahrend die leistungsstarkeren Kinder ihre sprachlichen Kompetenzen erweitern, wenn sie dazu angeregt

werden, ihre Strategien mdglichst genau zu erklaren. Zudem kénnen vor allem die Kinder, die nhoch nicht so weit zahlen

koénnen, Blndel (z. B. 5er oder 10er-Blindel) legen. Gemeinsam mit dem Partner oder unterstitzt durch die Lehrperson wird

dann anhand der Bindel die Gesamtanzahl bestimmt.

Weiterfiihrende Anforderung:

* Die Kinder werden dazu angeregt, ihre Strategien zeichnerisch so auf einem leeren Blatt (DIN A4) darzustellen, dass

andere Kinder schnell die Gesamtanzahl ermitteln kdnnen.

00  opn 00 o0
O r“o:’@ O |
00 ©°% Y- o)
OO0 i
0 T
00 00
L waLnSE 3

Paula, 1. Schuljahr

Yassin, 2. Schuljahr

Mit diesen Kindern wird dann gemeinsam uberlegt, warum Darstellungen leicht und andere schwierig gedeutet werden

kénnen.
Maogliche Bewertungen von Darstellungen
leicht schwierig
e strukturiert (5er-Blindel, noch leichter: 10er- e unstrukturiert/durcheinander
Bundel) e groRe Anzahlen

e strukturierte Anordnung der Biindel
e Kkleine Anzahlen
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Unterrichtsplanung Schéatzen und zéhlen Einheit 0: ,,Wir zdhlen geschickt®

Anrequngen fur leistungsstarke und schnell arbeitende Kinder:

Die Kinder kbnnen — alleine oder gemeinsam mit einem Partner — die Anzahl an Erbsen in einer grof3en Dose (500-600g
Erbsen) zahlen und dabei ihre entwickelte Strategie anwenden.

Schlussphase

Im Anschluss an die Arbeitsphase kommt die Lehrperson wieder mit den Kindern in einem Sitzkreis zusammen. Die Kinder
beschreiben und begriinden ihre Vorgehensweisen beim Zahlen und prasentieren dabei ihre Darstellungen sowie ggf. die
Ergebnisse der Mathekonferenzen.

Zum Abschluss sammelt die Lehrperson die Schilerdokumente ein und gibt eine Prozesstransparenz, indem sie sagt, wie
es in der nachsten Stunde weitergehen wird, z. B.: ,In der nachsten Stunde werdet ihr das erste Mal tben, zu schatzen, wie
viele Gegenstande in den Dosen sind.”

Weiterarbeit

Die eingesammelten Schilerdokumente werden gesichtet. So bekommt die Lehrperson zum einen Informationen tber die
unterschiedlichen (Biindelungs-) Strategien der Kinder und kann zum anderen die ermittelten Gesamtanzahlen mit inrer
Tabelle abgleichen. Falls die Lehrperson dabei starke Abweichungen feststellt, miissen folgende Fragen geklart werden:

Mdgliche Fragen Mdégliche Interventionen
Haben die Kinder Schwierigkeiten mit der Zahlwortreihe? Einzelne Kinder im Gesprach vorzahlen lassen
Haben die Kinder Schwierigkeiten bei der Notation von Zahlen? Die Zahl von den betroffenen Kindern vorlesen lassen oder die
Wurde evtl. ein Zahlendreher gemacht? Zahl nennen und aufschreiben lassen
Wurde nur eine Teilmenge gezahlt, weil
o die Dose umgekippt ist? e mit den betroffenen Kindern tber die duReren
¢ die Kinder nicht genug Zeit hatten? Umstande sprechen
e die Kinder Biindel als eine Einheit zusammengefasst
haben (z. B. 2er-Biindel gezahlt. 1,2,3, ... e die Kindern bitten, ihre Vorgehensweise zu erlautern
Gesamtanzahl z. B.: zwolf 2er Blindel)

Leichte Abweichungen sollten in die Tabelle (AB Schaetzen_zaehlen_AB1) fuir die anschlie3ende Einheit 1: ,Wir schatzen und
bewerten® Gbernommen werden. So werden die Zahlbemuhungen der Kinder gewdrdigt und direkt daran angeknipft, z. B.:

»Ihr habt ja in der letzten Stunde schon herausgefunden wie viele Gegensténde in eurer Dose sind; heute sollt ihr die Anzahl
der Gegenstande in den anderen Dosen schatzen!”
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#* Unterrichtsplanung Schatzen und zahlen Einheit 1:

[13

Wir schatzen und bewerten

ZIELE
Die Schuler und Schiilerinnen
e schatzen Anzahlen, erweitern ihren Zahlensinn

e entwickeln Schatzstrategien und begriinden ihre Schatzungen
e bewerten ihre eigenen Schéatzungen anhand einer Smiley-Skala

ZEIT
1-2 Unterrichtsstunden

SO KANN ES GEHEN

Die hier beschriebene Unterrichtsplanung kann direkt an die Einheit ,Wir zahlen geschickt (s. Haus 6 — UM) anschlie3en
oder als Einfihrungseinheit genutzt werden. Es sollte erst mit dieser Unterrichtseinheit begonnen werden, wenn die Kinder
die simultane und quasi-simultane Zahlerfassung bereits getibt und Kompetenzen diesbeziiglich entwickelt haben.

Vorbereitung

Falls die Dosen fur die Einheit ,Wir zahlen geschickt® noch nicht vorbereitet wurden, werden abh&ngig von der Anzahl der
Kinder in der Lerngruppe ca. 10 -15 Dosen (am besten halb so viele, wie Kinder in der Klasse sind) mit verschieden vielen
Gegenstanden (s. Materialzusammenstellung, dort werden auch Anregungen fir die Dosenart und Gro3e gegeben) gefillt
und nummeriert.

Vor Beginn des Unterrichts werden die Dosen gleichm&Rig im Klassenraum auf den Tischen verteilt.

Einstieg

Die Lehrperson macht die Kinder auf die verschiedenen Dosen aufmerksam, die mit unterschiedlich vielen Gegenstanden
geflllt sind. Sie betont, dass es nicht nur wichtig ist, gut zahlen, sondern auch gut schatzen zu kénnen, um grof3e Anzahlen
ungefahr zu bestimmen. Sie knipft an die Vorstunde an und verdeutlicht den Kindern, dass das genaue Z&hlen von
grolReren Mengen mihsam ist und dass man durch Schéatzen auch zu sinnvollen Anzahlen/Ergebnissen kommen kann.
Somit ist es nicht immer notwendig, genaue Anzahlen zu bestimmen. AnschlieRend nimmt sie eine Dose (z. B. mit
Kastanien in Anzahl der Kinder) und bittet die Kinder, die Anzahl der Kastanien darin zu schatzen. (Die Lehrperson muss
darauf achten, dass der Begriff ,schatzen® im Anschluss an die Problemstellung allen Kindern klar ist — evtl. von diesen
erklaren lassen und ggf. richtig stellen.) Die unterschiedlichen Schatzungen werden in einer Tabelle an der Tafel oder auf
einer Folie, analog zu dem Arbeitsblatt, das die Kinder in der Arbeitsphase zur Notation ihrer Schatzungen nutzen, notiert.

Schuljahr 1/2 oder 2

Lehrplan-Bezug

Inhaltsbez. Kompetenzen:
Zahlen und Operationen:
Zahlvorstellungen

Prozessbez. Kompetenzen:
Probleml6sen, Argumentieren,
Darstellen und Kommunizieren

Material

Lehrperson

*12-15 nummerierte Dosen mit
verschieden vielen Gegen-
standen (s. Haus 6 — UM:
Materialzusammenstellung)

*Tabelle-Einstieg (s. Haus 6 —
UM)

*Tabelle_Anzahlen (als Folie
fur den OHP oder als Plakat
in DIN A3 (141% vergroRert)
fur die Tafel)

*Tabelle_Schaetzbewertung

fur jedes Kind

eSchaetzen_zaehlen_ABla
oder

eSchaetzen_zaehlen_AB1b
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@
@™ Unterrichtsplanung Schatzen und zéhlen

Einheit 1: ,,Wir schatzen und bewerten*

Anzahl Anzahl | So habe ich geschatzt:
geschatzt | gezahlt © © ®

30
50
23
12
28

Um die Schatzung bewerten zu kdnnen, wird im Anschluss gemeinsam die genaue Anzahl der Kastanien ermittelt. (Hinweis:

Hierbei sollte darauf geachtet werden, dass die Kinder den Vorgang des Schéatzens nicht als lastige Zusatzaufgabe
empfinden, da ja sowieso gezahlt wird.) In Anknipfung an die Einheit ,Wir zahlen geschickt®, nutzen die Kinder dabei ihnen
bekannte Zahlstrategien.

Die tatséachliche Anzahl wird in die Tabelle geschrieben und mit den Schiler-Schatzungen verglichen. Dabei sollte die
Lehrperson deutlich machen, dass es gute und weniger gute Schatzungen gibt, dass es aber bei Schatzungen nicht das
eine richtige Ergebnis gibt. Gemeinsam mit den Kindern wird tberlegt, wie die einzelnen Schatzungen bewertet werden
kénnten und warum. Nur wenn hier der Fokus auch auf die Begriindungen gelegt wird, werden in dieser Phase die
prozessbezogenen Kompetenzen beriicksichtigt. Folgende AuRerungen konnen von den Kindern erwartet werden:

,Die Schatzung ist gut, weil die nah an der Zahl ist. Die Schatzung ist schlecht, weil die Zahl ganz weit weg ist von der
richtigen Anzahl.”

Anzahl Anzahl | So habe ich geschdtzt:
geschdtzt | gezdhlt © &) ®
30 X
50 X
23 28 X
12 X
28 X

(¥ Anzahl[So habe ich

gezéhlt| geschatzt:

©e0o

©6eo6

© 66

©eo

©6e06

©ee6

©e06

©eo

©6e06

© 66

©ee

©6en6

©es

©eo

©6ee6

AB Schaetzen_zaehlen_ABla

SN

Schatze die Anzahl und dberprifel

Dose

2
3

Anzahl
geschétzt

A ** JAnzahl
e gezdhlt

et e = R s R =T 1 R Y N Y

AB Schaetzen_zaehlen_AB1b
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()
. Unterrichtsplanung Schétzen und zéhlen Einheit 1: ,,Wir schatzen und bewerten*

Jedes Kind erhélt ein Arbeitsblatt (Schaetzen_zaehlen_ABla oder AB1b, s. Haus 6 — UM) und wird aufgefordert die Anzahl | Material im Klassenraum
der Gegenstande je Dose alleine oder mit einem Partner zu schéatzen. Es wird verabredet, dass dies geheim und ohne die eWendeplattchen
Gesamtmenge zu zahlen passiert. Flr die anschlie3ende Reflexion werden die Kinder dazu angeregt, zu Uberlegen, wie sie | ;oachenhilfen

zu einer guten Schéatzung gekommen sind, z. B.: ,\Wie kannst du besonders gut schatzen?*

(Rechenrahmen / Dienes)
) eZahlenstrahl / Zahlenreihe
Arbeitsphase
1.In der Arbeitsphase gehen die Kinder zu den Dosen — &hnlich wie bei einem Stationenlauf — schatzen die Anzahlen
und tragen diese in ihre Tabelle ein.
2.Haben die Kinder alle Anzahlen geschétzt (hier kann auch eine Mindestzahl an Dosen, die geschatzt werden mussen,
genannt bzw. ein Zeitlimit gesetzt werden) bittet die Lehrperson die Kinder, die tatsachlichen Anzahlen in ihre Tabelle
zu Ubertragen. Dazu kénnen entweder DIN A4 Blatter oder ein Plakat an der Tafel — analog zu dem Arbeitsblatt mit
ausgefilliter ,Anzahl gezahlt“-Spalte (evtl. Zahl-Ergebnisse der Kinder aus der Vorstunde) — den Kindern zur
Verfiigung stehen (s. Tabelle_Anzahlen, Haus 6 — UM). So wird eine individuelle Weiterarbeit ermdglicht. Entscheidet
sich die Lehrperson dazu, dass alle Kinder die genauen Anzahlen gleichzeitig in ihre Tabellen Gbertragen, so bietet es
sich an, die Tabelle auf Folie Gber den OHP an die Wand zu projizieren.
3.Anschliel3end werden die Kinder dazu aufgefordert ihre geschatzten Anzahlen mit den tatsachlichen bewertend tber
die Smileys zu vergleichen. Dies kann auch im Austausch mit anderen Kindern (h6chstens 3) z. B. im Rahmen einer
Mathekonferenz stattfinden. So haben die Kinder schon vor der Reflexion die Moglichkeit, anderen Kindern ihre
Strategien/Vorgehensweisen beim Schatzen zu beschreiben und ansatzweise zu begriinden, warum sie so (immer) zu
einer guten Schatzung kommen.

Differenzierung
Eine Differenzierung passiert aus der Aufgabe heraus, da jeder abhéngig von seinen Vorkenntnissen und Fahigkeiten in
seinem eigenen Tempo alleine oder zusammen mit einem Partner arbeiten kann.

Grundanforderungen
e Kinder, denen der Arbeitsauftrag noch nicht klar ist, kdnnen zusammen mit der Lehrperson im Kreis verweilen und
Fragen klaren; hier kann die Tabelle_Einstieg (an der Tafel oder als Folie auf dem OHP) als Gesprachsanlass
dienen (s. Tabelle_Einstieg, s. Haus 6 — UM).
e Kinder, fur die die Abfolge der Arbeitsauftrage zu komplex ist, kbnnen von der Lehrperson intensiver begleitet
werden
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Unterrichtsplanung Schétzen und zéhlen Einheit 1: ,,Wir schatzen und bewerten*

Weiterfilhrende Anforderungen

o Die Kinder werden gebeten, zeichnerisch oder soweit mdglich schriftlich darzustellen (und zu begriinden), wann
ihnen eine Schatzung leichter fallt (gut geschéatzt) und wann ihnen eine Schatzung schwer fallt (schlecht
geschatzt).

¢ Die Kinder werden dazu angeregt, die Relation von Schéatzung und genauer Anzahl zu untersuchen. ,Wann ist eine
Schatzung gut? Wann ist eine Schatzung schlecht? Wie grof3 darf der Unterschied zwischen Schatzung und
Anzahl sein, damit es sich noch um eine gute Schatzung handelt?” Die Kinder erarbeiten, dass die Differenz von
Schéatzung und Anzahl verhaltnismafig betrachtet werden muss. Hierfiir eignen sich vor allem Beispiele wie 5/8
und 50/53 (gleiche Differenz aber unterschiedliche Bewertung) (Anzahl: 8 (unstrukturiert in Dosen — nicht (quasi-)
simultan erfassbar) geschatzt: 5 - schlecht geschéatzt; Anzahl: 53, geschéatzt: 50) (s. dafur
Tabelle_Schaetzbewertungen, Haus 6 — UM)

(Hinweis: Manchmal kann eine Schatzung (spéater auch ein Uberschlag) auch besonders gut sein, weil eine
unkomplizierte/geschickte Strategie zugrunde liegt, die aber zu einem weniger genauen Ergebnis fuhrt als eine
andere, dafiir kompliziertere Strategie. Genauigkeit ist also nicht das einzige Kriterium fr eine gute Schatzung.)

Schlussphase

Am Ende der Stunde kommt die Lehrperson mit den Kindern in einem Sitzkreis zusammen. Falls Mathekonferenzen
durchgefuihrt wurden, werden die Ergebnisse dieser vorgestellt. Die Kinder stellen ihre Ideen und Strategien vor, wie sie
besonders gut schatzen kénnen.

Maogliche Ideen und Vorgehensweisen:
¢ Kleine Anzahl zéhlen, dann wiederholt addieren oder multiplizieren

¢ Vergleich zweier Mengen: Die Kinder kennen die genaue Anzahl einer Menge, nehmen diese als Vergleichsmenge (doppel so
viele, halb voll, ... etc.) oder nutzen Grofienverhaltnisse der Gegenstande (z. B. ,Eine Walnuss ist doppelt so grof3 wie eine
Eichel® ...)

*  Strukturierte Anordnungen erleichtern das Schatzen

Weiterarbeit

In der darauffolgenden Stunde arbeiten die Kinder an den Arbeitsblattern Schaetzen_zaehlen_AB2-10. Diese regen die
Kinder erneut/besonders dazu an, Begriindungen fur die Schatzungen zu formulieren. Zunehmend nutzen und entwickeln
die Kinder Schéatzstrategien (z. B. Mengen und Teilmengen zueinander in Beziehung setzen).

Die Dosen verbleiben im Mathe-Regal und stehen den Kindern in den nachfolgenden Phasen eigenstandigen Lernens zur
Verfligung.

Mérz 2011 © PIK AS (http://www.pikas.uni-dortmund.de/) @ 4




Unterrichtsplanung Schétzen und zéhlen Einheit 1: ,,Wir schatzen und bewerten*

e
U Literaturempfehlung:

Lorenz, J. H. (2005): Uberschlagen — Schatzen — Runden: Drei Begriffe, eine Tatigkeit? In: Grundschule Mathematik, Heft 4,
S. 44 - 45,

Bonig, D. (2003): Schatzen - der Anfang guter Aufgaben. In S. Ruwisch, & A. Peter-Koop (Hrsg.), Gute Aufgaben im
Mathematikunterricht der Grundschule (S. 102-110). Offenburg: Mildenberger.
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Materialzusammenstellung

Die Angaben in der Tabelle sind als Anregungen zu verstehen.
Materialanzahl variiert je nach Dosenart (Form und Volumen) und Materialgr6Be. Es sollte
beachtet werden, dass Naturmaterialien nicht gleichmaBig und auch nicht identisch groB
sind. Stattdessen kénnen auch gleichméaBige Materialien wie z.B. Dekosteine, Murmeln o0.4.
verwendet werden. Die Lehrperson zahlt die einzelnen Materialien beim Fillen der Dosen
und tragt die genauen Anzahlen in die Tabelle ,Tabelle-Anzahlen“ ein (s. Haus 6 — UM).
Hinweis: Naturmaterialien sollten in jedem Fall trocken gelagert werden, da sie sonst

Die tatsachliche

verderben.

Nr. Dosenart Inhalt Anzahl
1 Wa T:éi;rggfheer‘r;— Box Walniisse (Boden bedeckt) 8
2 Wafféi;r:t?c?he:r;-Box Walnisse (1/2) 11
5 | Watrestabchan-gox Walnisse (vol 8
4 We T:éi;r:t?c?he:r;-Box Eicheln (Boden bedeckt) 21
0 WaT:éi;rggfheer‘r;—Box Eicheln (1/2) 42
6 Wafféi;r:t?c?he:r;-Box Eicheln (voll) 84
7 z.B. Streichholzschachtel Erbsen (1/3) 20
8 z.B. Streichholzschachtel Erbsen (Boden bedeckt) 32
9 z.B. Streichholzschachtel Erbsen (3/4) 50
10 z.B. Streichholzschachtel Erbsen (voll) 67
11 z.B. Instant-Tee Dose Kastanien (1/3) 15
12 z.B. Instant-Tee Dose Kastanien (1/2) 21
13 z.B. Instant-Tee Dose Kastanien (voll) 44
14 z.B. Instant-Tee Dose Wallniisse (1/2) 15
15 z.B. Instant-Tee Dose Wallniisse (voll) 32




Anzahl geschatzt

Anzah| gezdhlt

So habe ich geschatzt:

© ®© 6




! Ubertrage die Anzahlen in deine Tabella

o eamarn G g
1
2
3
4
9
6
7
38
9
10
11
12




i échd’rze die Anzahl und 'Liber'prijfa

R

1,2,3,..

Anzahl Anzahl| So habe ich
geschatzt gezdhlt| geschdtzt:
7 8 © OB

5 8 © O06
22 19 © OB
34 19 © O06
50 53 © OB
82 53 © O06




Médgliche Einschatzung:

Anzahl Anzahl| So habe ich
geschatzt gezdhlt| geschdtzt:
7 8 © OB

5 8 © & &
22 19 K 66
34 19 © BB
50 53 KO ®
82 53 © © &




E i&hd‘rze die Anzahl und 'Liber'pr'(jfa

Dose |

2?2?

(123

Anzahl
geschaTzT

Anzahl
gezdhlt

So habe ich
geschadtzt:

© 06
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© 66

© 06

© 66

© 06

© 66
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© 06
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© 06
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© 66
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gchd‘rze die Anzahl und Uberpr(jfa

o eamarn G g
1
2
3
4
9
6
7
38
9
10
11
12
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Schdtzen

Nr. 1

SE3E3ls

M/ = \Mw M/\MH M/\MH M/ = \Mw

SE3E3RS

&F &R &y &

&F &Y &y &)

,.w geschatzt:

/ Ich habe so geschatzt, weil

_m geschatzt:

gezdhlt:
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Schétzen {%und zéhlen {5

Nr. 2

Nr. 1

> >,
TR REEE,
N 3

TR,

2ha®a
B9 9%

@@@@
&N &Y
X Tn iy
& 2y
Y%

geschatzt:

/ Ich habe so geschatzt, weil

geschatzt:
gezahlt:
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Schdtzen {%und zdhlen (%

Nr. 1 Nr. 2
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B %%

geschatzt: geschatzt:

gezahlt: / Ich habe so geschatzt, weil
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Schdtzen {%und zdhlen (%

Nr. 2

Nr. 1

geschatzt:

/ Ich habe so geschatzt, weil

geschatzt:
gezahlt:
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geschatzt: geschatzt:

gezahlt: / Ich habe so geschatzt, weil




Nr. 1
B B

B¢

geschatzt:

gezdhlt:

Schd’rzen und zahlen g

340, S
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REN

(eo
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geschatzt:

/ Ich habe so geschatzt, weil
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Nr. 1 Nr. 2

“und zdhlen

Schdtzen {%
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geschatzt: geschatzt:

gezahlt: / Ich habe so geschatzt, weil
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qG

Nr. 1 Nr. 2

O
Schatzen {%und zdhlen

geschatzt: geschatzt:

gezahlt: / Ich habe so geschatzt, weil




Schreibe oder male Aufgaben auf,
die du schon kennst.




Erfinde eigene Aufgaben.




Erfindet ein eigenes Mathe-Spiel.

Schreibt die Spielregeln auf.

Probiert das Spiel mit anderen Kindern aus.

Was sagen die anderen Kinder zu euren Spielregeln:
Habt ihr alles verstdndlich aufgeschrieben?

Wie finden sie eure Ideen?






