HANDREICHUNG ZUR STANDORTBESTIMMUNG

Zehner-1—-1 im Kopf

Zahlraum bis 1000

Art der Durchfuhrung Mindlich und schriftlich

Material e SOB ,Zehner—1-1 im Kopf’
e Stoppuhr

Inhalt und Ziel der Standortbestimmung (SOB)

Der Aufbau eines soliden Zahlverstandnisses und eines tragfahigen Operationsverstandnisses (hier Subtraktion) ist von zentraler
Bedeutung im Mathematikunterricht. Nachdem dieses in den ersten Schuljahren aufgebaut worden ist und das kleine 1—-1 sicher
beherrscht wird, lernen die Kinder Zahlbeziehungen und Analogien zwischen Aufgaben zu nutzen und diese auch auf den
grofReren Zahlraum zu Ubertragen. Bei der Zahlraumerweiterung bis 1000 kénnen die Kinder zudem auf Kenntnisse und
Fertigkeiten im Zahlraum bis 100 zurtckgreifen. Hier setzt die vorliegende Standortbestimmung an, um zu ermitteln, inwieweit
die Aufgaben von den Kindern blitzartig (im Kopf und ohne Hilfsmittel) berechnet werden konnen. Es wird hier vordergriindig
kein Verstandnis einzelner Strategien Uberprift, sondern lediglich ob die Ergebnisse schnell ermittelt werden kénnen. Zur
genaueren Erhebung der Beherrschung spezifischer Strategien der Subtraktion kann auf die Standortbestimmung Halbschriftliche
Subtraktion im Zahlraum 100 zuriickgegriffen werden.

Aufbau der Standortbestimmung (SOB)

Beim Einsatz der SOB sollte darauf geachtet werden, dass der Zahlraum flr die Lernenden angemessen ist und sie mit den
benotigten Strategien zur Losung der Aufgaben vertraut sind. Die Aufgabe 1 wird zu Beginn der SOB von der Lehrkraft mindlich
vorgetragen und von allen Schiiler:innen parallel gelost. Die Lernenden sollen lediglich das Ergebnis notieren.

AUFGABEN DER SOB HINTERGRUND DER AUFGABE
1. 500-200 Mundliche Kopfrechenaufgaben
600-80 Die Lehrkraft tragt die Aufgaben mundlich vor und die
460-70 Schiler:innen missen sowohl die Minusaufgabe, den
730-90 Losungsweg als auch das Ergebnis im Kopf erfassen und
verarbeiten.
@ Rechne. Zerlegungen der 1000
Das Zerlegen der Zahl 1000 ist besonders wichtig, da diese
800 - 200 = 1000 - = 400 . . . .
Zerlegung bei Additions- und Subtraktionsaufgaben mit
%0 - 500 = 1000 - =200 Tausenderibergang bendtigt wird. Zum Losen der Aufgaben
700 - 300 = 1000 - =700 kénnen die Schiller:innen auf Analogieaufgaben aus kleineren
Zahlrdumen zurlckgreifen.
(3) Ergiinze. Ergénzen zum vollen Hunderter
450 « - 500 650 + < 41000 Aufgaben mit dem Erggbnisul.OOO zdhlen zu den zentrjalen
556 = o b o H60 Aufgaben der Addltlon.lm hoheren Zahlr:au.m. I?as E.rgarlzen
zum vollen Hunderter ist eine zentrale Fahigkeit beim Losen
B e = 0 Y e B AR von Subtraktionsaufgaben im héheren Zahlraum.
@ Rechne. Einfache Minusaufgaben mit Stufenzahlen
S« S S ~ B0 = In den Péackchen wird u.a. mit .Stufenzahlen (z.B. 70) und
Kernsummanden (z.B. 5) operiert. Das Erkennen und Nutzen
630 - 5 = 570 - 50 = . . o
von Zahlbeziehungen und Analogieaufgaben aus niedrigeren
30 - 200 = Lk 3= Zahlrdumen sowie das Wissen Uber Stellenwerte hilft beim
4% - 6= %0/m A0 E schnellen Rechnen im héheren Zahlraum.
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HANDREICHUNG ZUR STANDORTBESTIMMUNG

Zehner-1—-1 im Kopf

@ Zéhle riickwérts. Rickwarts z&hlen in Schritten
Beim Zahlen in Schritten der Lange X konnen Zahimuster und
in 10er Schritten i : : : .760,770 | Beziehungen zwischen Zahlen in den Blick genommen
in 50er Schritten ) , , ) 600,650 |werden. Esist eine wichtige Fahigkeit beim schnellen
in 20er Schritten , , , , 460, 480 Kopfrechnen.
(6) Halbiere. Halbierungssaufgaben
Halbierungssaufgaben stellen die Umkehrung der
Zah 409 609 gaa i 829 Verdopplungsaufgaben dar und zadhlen zu den einfachen
Die Hilfte 200 Aufgaben, die von den Kindern sicher beherrscht oder

abgeleitet werden sollten.

Hinweise zur Durchfihrung

Uberpriifen Sie die Aufgabenformate und Zahlenwerte der Standortbestimmung auf Tauglichkeit fiir lhre Lerngruppe und

machen Sie gegebenenfalls von dem verdnderbaren Word-Dokument Gebrauch.

Jedem Kind wird die SOB umgedreht auf den Platz gelegt.

Fir jedes Kind sollte eine Anschlussaufgabe vorliegen, so dass es nach Fertigstellung der SOB leise am Platz weiterarbeiten

kann.

Mogliche Hinweise flr die Lernenden vor der Bearbeitung:

o

,Heute soll es um das schnelle Kopfrechnen gehen. Erst wenn ich gleich die Stoppuhr starte, drehen alle gleichzeitig das
Arbeitsblatt um. Versuche méglichst schnell, aber trotzdem richtig, die Aufgaben zu I6sen. Wenn du eine Aufgabe nicht
sofort bearbeiten kannst, kannst du sie auch lberspringen und vielleicht spdter noch einmal versuchen sie zu lésen. Wenn
du fertig bist, drehe dein Arbeitsblatt um und melde dich, bis ich mir deinen Namen notiert habe. AnschliefSend kannst du
die Aufgabe ..... (Aufgabe, die sinnvoll und ohne die anderen Kinder zu stéren, bearbeitbar ist) bearbeiten, die ebenfalls auf
deinem Tisch liegt.

Nachdem du eine Aufgabe bearbeitet hast, sollst du einen Piko einkreisen, um mir zu sagen, wie gut du die Aufgabe I6sen
konntest. Kreise den oberen Piko ein, wenn dir die Aufgabe leichtgefallen ist. Kreise den mittleren Piko ein, wenn du dich
etwas anstrengen musstest. Kreise den unteren Piko ein, wenn die Aufgabe noch sehr schwierig war oder du sie nicht
bearbeiten konntest.”

Mogliche Hinweise oder Impulse fur die Lernenden wahrend/nach der Bearbeitung:

(0]

o

Geben Sie moglichst wenige inhaltliche Impulse.

Erinnern Sie die Kinder gegebenenfalls noch einmal daran, dass sie auch Aufgaben Uberspringen kdnnen, wenn ihnen die
Bearbeitung schwer fallt.

Kinder, die fertig sind, drehen das Arbeitsblatt um und melden sich. Notieren Sie die bendtigte Zeit und geben sie den
Kindern das Signal an einer anderen Aufgabe leise zu arbeiten, ohne die anderen Kinder zu stéren.

Beobachtungs- und Forderhinweise

Bei den folgenden Hinweisen handelt es sich um Anregungen, welche Ursachen den Beobachtungen und typischen Fehlern in der
SOB zugrunde liegen konnen. Bei der Planung der Férderung sollte beriicksichtigt werden, dass die Kinder durch vielfaltige
Ubungen sowie den Austausch untereinander tragfahige Vorstellungen entwickeln kénnen.

BEOBACHTUNGEN / MOGLICHE WEITERFUHRENDE DIAGNOSE-
INDIKATOREN SCHWIERIGKEITEN / UND / ODER FORDERHINWEISE
URSACHEN
Lange Bearbeitungszeit, Keine oder nicht Weiterfuhrende Diagnose- und Forderhinweise

viele Fehler ausreichende Strategien

Inwiefern kdnnen Kopfrechenaufgaben (mit Zehnerzahlen) im

Zahlraum 100 schnell gelost werden?

Mundlich Aufgaben stellen und Vorgehen beschreiben lassen:
,Wie hast du die Aufgabe im Kopf gelost?”

zur Berechnung von
Subtraktionsaufgaben des
Zehner—1-1 vorhanden,
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HANDREICHUNG ZUR STANDORTBESTIMMUNG

Zehner-1—-1 im Kopf

Strukturen des kleinen 1-1
kénnen nicht auf das
Zehner—1-1 Gbertragen
werden

PIKAS: Diagnose und Férderung — ZR 20 — Subtraktion —
Geschickte Subtraktion

Inwiefern kdnnen Aufgaben des kleinen 1-1 geschickt
gelodst werden?

Ggf. Verstandnisbasierte Erarbeitung der Nutzung von
Verdopplungsaufgaben, Nachbaraufgaben und
Analogieaufgeben (Strukturen nutzen)

EkhE
2oy
[w] 2~

Forderhinweise

Mahiko: ZR 1000 — Zehnereinspluseins,
Zehnereinsminuseins — Lernvideo

Lernvideo 1

Aufgaben des Zehner— 1+1 und Zehner-1-1 unter
Rickgriff auf Analogieaufgaben aus dem kleinen 1+1 und
1-1 geschickt 16sen mit Hilfe von Zehnerstreifen

[=] 2z =]

Mahiko: ZR 1000 — Zehnereinspluseins
Zehnereinsminuseins — Ubungen

Ubung 1

Zusammenhange zwischen kleinen (1-1-)Aufgaben und
groRen (Zehner-1-1-)Aufgaben erkennen

Ubung 2

Zusammenhange zwischen kleinen (1-1-)Aufgaben und
groRRen (Zehner-1-1-) Aufgaben nutzen

Ubung 3

Spielidee zum schnellen Abruf der Aufgaben des
Zehner—1+1 und Zehner-1-1

[=]
[=]:X

[=]

PIKAS: Unterrichtsmaterial — Zahlen und Operationen —
ZR 1000 — Blitzrechnen

Blitzrechnen—Karteien bendtigt!

Blitzrechnen 2:

5 —Ergdnzen bis 100

Zahlen legen, nennen und bis 100 erganzen

9 — Halbieren

Zehnerzahl nennen, legen oder zeichnen und halbieren
10 — Einfache Minusaufgaben

Zehner weg oder Einer weg: Aufgaben nennen, legen
oder zeichnen und rechnen

11— Zerlegen

Zehnerzahl wahlen, zerlegen und Plusaufgabe nennen

Blitzrechnen 3:

3 —Verdoppeln und Halbieren im Hunderter

Zahl bis 50 nennen, legen oder zeichnen / Zahl
verdoppeln

6 — Zéhlen in Schritten

Startzahl und Schritte vorgeben / In Schritten zéhlen und
zeigen

7 —Ergdnzen bis 1000

Zahlen legen und nennen und bis 1000

9 — Verdoppeln und Halbieren im Tausender
Zehnerzahl bis 500 nennen, legen oder zeichnen und
verdoppeln

11— Einfache Minusaufgaben

Hunderter, Zehner und Einer weg: Aufgabe nennen,
legen und zeichnen / Aufgabe rechnen
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HANDREICHUNG ZUR STANDORTBESTIMMUNG

Zehner-1—-1 im Kopf

12 —Mal 10, durch 10
Zahl bis 100 legen und nennen / Aufgabe und
Umkehraufgabe legen und rechnen

Die Aufgaben —auch wenn
diese korrekt gelost
wurden —mussten
aufwendig errechnet
werden oder wurden
moglicherweise sogar
zahlend gel6st, das kleine
1+1 ist noch nicht
automatisiert worden

Weiterfihrende Diagnose- und Forderhinweise

Welche Strategien werden beim Losen genutzt?
- Miundlich Aufgaben dieser Standortbestimmung stellen und
Vorgehen beschreiben lassen:

,Wie hast du die Aufgabe im Kopf geldst?*
Beobachtungshinweis: Inwiefern werden Finger oder andere
Hilfsmittel verwendet?

PIKAS: Diagnose und Forderung — ZR 20 — Subtraktion —
Subtraktion im Kopf

Inwiefern wird das kleine 1-1 sicher beherrscht? Ggf.
verstandnisbasierte Erarbeitung des kleinen 1-1. Im
kleineren Zahlraum das 1-1 automatisieren, um die
Grundlage fir das Zehner—1-1 zu schaffen.

Probleme im
Stellenwertverstandnis
fihren zu Rechenfehlern

Weiterfilhrende Diagnose- und Forderhinweise

PIKAS: Diagnose und Férderung —ZR 1000 — Addition
und Subtraktion — Halbschriftliche Addition und
Subtraktion

Inwiefern gelingt die halbschriftliche Addition im
Zahlraum bis 10007?

Ggf. Verstdndnisbasierte Erarbeitung der
halbschriftlichen Strategien zur Addition

PIKAS: Diagnhose und Forderung — Zahlverstandnis —
Zahlen darstellen

Inwiefern wurde der dezimale Aufbau des
Stellenwertsystems verstanden?

Ggf. Aufbau oder Festigung des
Stellenwertverstandnisses

PIKAS: Diagnose und Férderung —ZR 1000 —
Zahlverstdndnis — Bindeln und Entblindeln
Inwiefern wurde das Bindelungsprinzip verstanden?
Ggf. verstandnisbasierte Erarbeitung des
Bindelungsprinzips

Lange Bearbeitungszeit,
wenige Fehler

Strategien zur Berechnung
von Additionsaufgaben des
Zehner—1-1 kdnnen nicht
schnell genutzt werden

Weiterfihrender Diagnosehinweis

Inwiefern kénnen die Aufgaben der Standortbestimmung ohne
Zeitdruck und mit der Méglichkeit zur Notation von Rechenwegen
geldst werden?
- Aufgaben dieser Standortbestimmung in einer ruhigen Situation
ohne Zeitdruck I6sen und Rechenweg notieren lassen

,Notiere und erkldre deinen Rechenweg.”
Hat das Kind auch hier Probleme die Aufgaben zu I6sen, sollten die
Strategien zur Berechnung von Additionsaufgaben des Zehner—1-1
noch einmal erarbeitet werden. Siehe hierzu Forderhinweise oben
(keine oder nicht ausreichende Strategien vorhanden).

Forderhinweise
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HANDREICHUNG ZUR STANDORTBESTIMMUNG

Zehner-1—-1 im Kopf

Mahiko: ZR 1000 — Zehnereinspluseins
Zehnereinsminuseins — Lernvideo

Lernvideo 1

Aufgaben des Zehner—1+1 und Zehner—1-1 unter
Rickgriff auf Analogieaufgaben aus dem kleinen 1+1 und
1-1 geschickt 16sen mit Hilfe von Zehnerstreifen

Mahiko: ZR 1000 — Zehnereinspluseins
Zehnereinsminuseins — Ubungen

Ubung 1

Zusammenhange zwischen kleinen (1-1-)Aufgaben und
groRen (Zehner-1-1-)Aufgaben erkennen

Ubung 2

Zusammenhange zwischen kleinen (1-1-)Aufgaben und
groRen (Zehner-1-1-) Aufgaben nutzen

Ubung 3

Spielidee zum schnellen Abruf der Aufgaben des
Zehner—1+1 und Zehner—1-1

PIKAS: Unterrichtsmaterial — Zahlen und Operationen —
ZR 1000 — Blitzrechnen

Blitzrechnen-Karteien benotigt!

Blitzrechnen 2:

5—Ergdnzen bis 100

Zahlen legen, nennen und bis 100 erganzen

9 — Halbieren

Zehnerzahl nennen, legen oder zeichnen und halbieren
10 — Einfache Minusaufgaben

Zehner weg oder Einer weg: Aufgaben nennen, legen
oder zeichnen und rechnen

11 —Zerlegen

Zehnerzahl wahlen, zerlegen und Plusaufgabe nennen

Blitzrechnen 3:

3 —Verdoppeln und Halbieren im Hunderter

Zahl bis 50 nennen, legen oder zeichnen / Zahl
verdoppeln

6 —Zdhlen in Schritten

Startzahl und Schritte vorgeben / In Schritten zéhlen und
zeigen

7 — Ergdnzen bis 1000

Zahlen legen und nennen und bis 1000

9 — Verdoppeln und Halbieren im Tausender
Zehnerzahl bis 500 nennen, legen oder zeichnen und
verdoppeln

11 — Einfache Minusaufgaben

Hunderter, Zehner und Einer weg: Aufgabe nennen,
legen und zeichnen / Aufgabe rechnen

12 —Mal 10, durch 10

Zahl bis 100 legen und nennen / Aufgabe und
Umkehraufgabe legen und rechnen

Die Fokussierung auf eine
kurze Bearbeitungszeit hat

Kurze Bearbeitungszeit,
viele Fehler

Weiterfuhrende Diagnose- und Forderhinweise

Inwiefern handelt es sich bei den Fehlern um Flichtigkeitsfehler? Kann
das Kind die Aufgaben auch in einer fir sie/ihn vertrauten und
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Zehner-1—-1 im Kopf

das korrekte Losen der
Aufgaben beeintrachtigt

vorteilhaften Situation ohne Zeitdruck grundsatzlich richtig und in
einem angemessenen Tempo im Kopf |6sen?
-> Aufgaben dieser Standortbestimmung in einer ruhigen Situation
ohne Zeitdruck mundlich stellen

,Wie hast du die Aufgabe im Kopf geldst?*
Hat das Kind auch hier Probleme die Aufgaben korrekt zu l6sen, greifen
die Diagnose- und Forderhinweise von oben (keine oder nicht
ausreichende Strategien vorhanden).

Forderhinweis

Auch wenn die Bearbeitung maoglichst schnell stattfinden soll, sollte
den Schiler:innen deutlich gemacht werden, dass der Schwerpunkt
trotzdem darauf liegen sollte Aufgaben natirlich auch korrekt zu l6sen.

Selbsteinschatzung und
Aufgabenbearbeitung
widersprechen sich

konsequent

z.B.

1000 - _400
1000 - 200
1000 - _F#00

= 400

&y

= 200
= 700

Cy
I
==

Die eigenen Fahigkeiten
werden Uber- oder
unterschatzt

Weiterfuhrender Diagnosehinweis

Weicht die Selbsteinschatzung haufig von der tatsachlichen Leistung
ab, mit dem Kind ins Gesprach kommen und fragen, wie es zu der
Selbsteinschatzung gekommen ist.

,Warum schétzt du dich so ein?“

Forderhinweis

Sowohl eine Uber- als auch eine Unterschatzung der eigenen
Fahigkeiten kann sich langfristig als problematisch erweisen.

PIKAS: Selbsteinschatzungen E Y
Informationen zum Umgang mit den

Selbsteinschatzungen der Kinder in 4
Standortbestimmungen allgemein. E@E
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