Ubersicht fiir eine Arbeitsplanerstellung (s. Haus 6 — UM — arithmetische Unterrichtsreihe)
ausgehend von der Standortbestimmung zum Schulanfang

Forderbedarf

mogliche Ubungen

Geeignete(s)
Aufgabenformat/Spiele

1 Varianz Operationsvorstellung - Plattchen zahlen Hamstern
Gleich viel - mehr — weniger entwickeln (Differenz als - Plittchenanzahlen vergleichen Gleich geht vor
Unterschied) - Unterschiede zwischen zwei
Mengen bestimmen
Zahlenreihe und Zahlwortreihe lernen - Zahlwortreihe aufsagen, Zahlenquartett
Zahlsymbole Zahlprinzipien (Gelman & nachsprechen, ... Wie viele auf einen Blick
2a | zahlenreihe vorwirts Gallistel): - Anzahlen zéhlen Bohnen auf den Teller
2b | Zahlsymbole lesen * Eir_'de_“tigkeitSpfi”Zip - Zahlsymbol Mengen bzw. weiteren | Zahlenforscher
2c | zahlsymbole erkennen E;':dzi':afzzrhslta:r:lzei” Ordnung Zahlbildern zuordnen Schatzen und Zahlen
2d Vorganger . AbstraktionsF;rinziF; Gleich geht vor
* Prinzip der Irrelevanz der
Anordnung
Zahl-Mengen-Zuordnung
Rechnen, Rechenvorteile Zahlen (Zahlprinzipien s.o.) - Mengen zahlen Wie viele auf einen Blick
und -gesetze Anzahlerfassung - quasi-simultane Anzahlerfassung Bohnen auf den Teller
3a/b | Abzihlen Operationsvorstellung Zahlen unter der Lupe
3c | Anzahlen aufzeichnen entwickeln/
3d/g | abzihlbare Aufgabe (+, -) weiterentwickeln (Addition
3e/h | nicht abzahlbare Aufg. (+, -) als Hinzufgen,
3f/i | symbolische Aufgabe (+, -) Dazukommen, ..., Subtraktion
als Wegnehmen, Wegfliegen,
o)
Euromiinzen Minzen kennenlernen - Miinzen bestimmen Geldmemory
- Geldwerte bestimmen Zahlen unter der Lupe
Kleine Sachaufgaben mit Vorstellung zu Geldmiinzen - Zerlegungsiibungen s. Info Geldmemory
Euro entwickeln - Was kann ich mir fir ... kaufen?
4a Operationsvorstellung im

Eurogeldwerte addieren
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4b

Einkaufssituation

Kontext Geld entwickeln

Eigenproduktionen

- Eigene Spiele erfinden
- Bekannte Aufgaben aufschreiben
- Eigene Aufgaben erfinden

Zahlen unter der Lupe
AB Eigenproduktion




