1:1 dogru calismak
- 2./3. sinif —

Sayin veliler,

cocuklariniz 1 x 1’i gayretli bir sekilde galistilar. 1 x 1 (bir-garpi-bir) sorularini iyi ¢ézebilmeleri
ve tlirev-stratejilerini uygulayabilmeleri ¢cok 6nemlidir, ¢linkl 1 : 1 (bir-boli-bir) calismalarina
gecmeden once bilinmesi gerekiyor, yani dnemli bir kosuldur.

Cocuklarinizin bolme islemini dagitarak ya da bolerek duslinebileceklerini/ ¢ézebileceklerini
anlamis olmalari gerekiyor.

Ornek:10:5=?
Dagitmak Bolmek
5 ¢ocuga 10 seker dagitiyorum. Her cocuga | Posetlere seker dolduruyorum. Her posette
2 seker dislyor. 5 sekerin olmasi gerekiyor.

oS (el T (NS4S

Oncelikle cocuklarin temel bir-carpi-bir sorularini ezerlemesi gerekiyor. Bu temel sorular,
cocuklarin kolaylikla aklinda tutabilecegi ve zor sorulari ¢cozmek yahut tlirev-stratejisini
uygulamak icin kullanabilecegi bir takim sorulardir. Carpi hesaplamasindaki temel sorular
genelde 1, 2, 5, 10 sayilarina béliinen sorulardir.

Ezberlenmesi gereken temel sorular sunlardir:

1:1=1 2:2=1 5:5=1 10:10=1
2:1=2 4:2=2 10:5=2 20:10=2
3:1=3 6:2=3 15:5=3 30:10=3
10:1=10 20:2=10 50:5=10 100:10=10

Bir-carpi-bir’in cocuklar tarafindan ezberlenmis olmasi gerektigi icin, bdlme sorularini
tersine-gevirme yontemini kullanarak da ¢ozebilirler, yani:

Ornek: 16:8=2¢iinkii2*8=16

Ayriyeten bolen sayiyi ve bollinen sayiyl ayni sekilde yiikseltmek veya kiigliltmek de bolme
sorularini gozmelerinde yardimci olabilir.

Ornek: 250:5="7 Heriki sayiyi da 2’ye carpiyorum. Sonuc olarak ortaya ¢ikan sudur:
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500 : 10 =50, bu yuzden su da gegerli
250:5=50

ilaveten ikiye katlama ve yarisina bélme sorularini kullanma imkani da var.

Ornek: 48 : 8 sorusunu ¢ocuklar su sekilde ¢ozebilir:
24 : 8 = 3'i biliyoruz. 48 ise 24’in iki kati,
0 zaman 48 : 8 = 6, ¢linkl 6 da 3’ln iki katidir.

Ve son olarak ¢ocuklar tiirev-stratejilerini kullanabilir bélme sorularini ¢6zmek icini. Bu
stratejileri kullanirken yukarida gecen temel sorular ve ezberlenmis sorular zor sorulari
¢6zmek icin yardimci olabilir.

Ornek: 80 : 8 = 10 oldugunu biliyoruz. O yizden 72:8=9
24 : 8 = 3 oldugunu biliyoruz. 48 ise 24’ln iki kati, yani
48 : 8 = 6, ciinkl 6 da 3’Uin iki katidir.

Geriye kalan bélme sorularini ¢ozmek icin yeterince firsat ve calisma imkani ayirmaktir.
Diizenli olarak yapilan ¢alismalar evladinizin sorularin cevabini ezbere olarak bilmesini
saglayacaktir. Bu ylizden her giin en iyisi 5- 10 dakikalik calisma siresini goze alin.

Bu yazinin ekinde bulununan soru kartlari daha iyi anlasilsin diye soru gruplarina gére
diizenlendi. Boylelikle calismak istediginiz stratejiyi secebilirsiniz. Eger dilerseniz soru
kartlarini renkli kagitlar tizerine bastirabilirsiniz, ama o zaman en iyisi her strateji icin ayri bir
renk secin. Tabii isterseniz siyah-beyaz olarak da bastirabilirsiniz. Kartlarin 6n tarafinda
sorular ve bazen degismis sayili sorular yaziyor, arka tarafinda ise kontrol edebilmek icin
sonuglar yaziyor.

Kart paketi 1’in icinde 1:1 sorulari (DIN A8 olarak), yani sonuclariyla beraber temel sorular
(2'ye, 5’e ve 10’a bolme sorular) ve tam kare sayilarin tersine gevrilmis sorulari, bulunuyor.

Kart paketi 2'nin iginde ise ¢ocuklarin tlrev-stratejileri Gretmesinde yardimci olabilecek
sorular vardir, yani zor 1:1 sorularini ¢ézebilmelerinde yardimci olacaktir.

Evladinizla su sekilde ders galisabilirsiniz:

Evladiniza kartin 6n tarafindaki soruyu sorun. Sorunun ¢ézimini hemen biliyorsa, nasil
hesapladigini sorun ki hesaplama yolunu aciklasin. Her cocuk kendi yontemiyle hesaplar.
Emin oldugu ve hatasiz hesapladigi sorulari 6ncelikle ¢calismasi gerekmiyor.

Ama eger sordugunuz sorunun cevabini bilmez ise, 0 zaman hangi (baska) sorunun ¢éziim
bulmakta yardimci olabilecegini sorun. Yardimci olabilecek soru bilmiyorsa evladiniz, ona
tlyo verip yardimci olabilecek bir soru “soyleyebilirsiniz”. Bundan sonra sorunun dogru
cevabini biliyorsa, soruyu tekrar sorun.

Evladinizi biraz zamana ihtiyaci varsa baski altina almayiniz. Cocuklarin galisma ve 6grenme

hizi farkhdir, clinkl her beyin farkli ¢alisir. Bu gayet normal bir seydir! Bazi sorularda biz
yetiskiler bile uzun sire distuniyoruz!
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Yardiminiz igin ¢ok tesekkiir ediyorum!
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	Evladınızla şu şekilde ders çalışabilirsiniz:

