Bilgilendirme notu

Kerrat cetvelini dogru 6grenmek

Sayin veli,

derste artik kerrat cetveli 6devlerinin cogunu 6grendik. Ona yardimci olacak
Odevleri (temel 6devler ve kare-sayi édevleri) cocuklar ikinci sinifta 6grendiler.
Uciincii sinifin ilk ddneminde tiim cocuklar kerrat cetvelinin tiim édevlerini
ezberlemis olmalilar.

Cocuklar kerrat cetvelinin tiim 6devlerini
en iyi sekilde nasil 6grenebilirler?

Her 6devi teker teker zihinde tutmak — yabanci kelime 6grenir gibi — ¢ok zor ve
yorucudur. CUnku bir 6devin sonucunu unuttuysak mesela o 6devi cézmek icin o
sirayl bastan sona kadar séylememiz gerek ki, o aradigimiz sonuca ulasalim.

Bu ylzden zor 6devlerin neticelerini ezberledigimiz 6devlerle hesaplamak ¢ogu
zaman daha kolay, ¢unku aralarindaki iligkiyi kullaniyoruz.

Sekizlerin neticelerini gikarmak

1x8=8 (temel 6dev)
Sekizlerden bir drnek: 2x8=16 (temel 6dev)

3x8=24,ciinkii 16 + 8 =24

4 x 8 = 32, ¢clinkii 16 + 16 =32
4 x 8 = 32, clinkii 40 - 8 =32

5x8 =40 (temel 6dev)

6 x 8 = 48, ciinkii 40 + 8 =48
7 x 8 = 56, ¢iinkii 40 + 16 = 56

8 x 8 =64 (kare-sayl 6devi)

9x8=72, ¢linkii 64 +8 =72
9x 8=72, ¢clinkii 80 -8 =72

10 - 8 =80 (temel 6dev)
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Tabii ki kerrat cetvelinin ddevlerini hesaplamak igin baska imkanlarda vardir.
Mesela ezberimizdeyse degistirme teknigini kullanabiliriz. 4 x 7 yerine 7 x 4
hesaplayabiliriz.

Lutfen dikkat: Her cocuk kendi tarzinda hesap yapar. Cocugunuzia bu konuyu
ve onun hesaplama tarzini konusun.

Derste cocuklar temel 6devlerin yardimiyla diger 6devleri hesaplamayi 6grendiler.

Simdi artik cocuklarin kerrat cetvelinin tim 6devlerini ezberlemesi gerek.

Bunun i¢in her ¢cocuga 40 kerrat cetveli karti veriyoruz. 2x8
Kartin én tarafinda kerrat cetvelinden bir 6dev ve yardimci bir 6dev 4x8
yazilidir. Bazi édevlerden iki tane vardir. Cocugunuz en ¢ok sevdigi

yardimci 6devli karti segsin. 5x8

Gocugunuz édevi bagka tirli hesaplamak istiyorsa, kendi yardimci 4x8

Odevini bos kareye yazabilir.

Cocugunuzu su sekilde destekleyebilirsiniz:

Cocugunuza karttaki 6devi sdyleyiniz. Neticeyi cocugunuz daha ezbere
bilmiyorsa, hangi 6dev ona hesaplamakta yardimci olabilir diye sorunuz.
Gocugunuzun aklina daha bir 6dev gelmiyorsa, ona yardimci 6devi siz sdyleyiniz.

Cocugunuz dogru neticeyi sbdyledigi zaman, hemen ddevi bir kez daha sorunuz.

\_

Duzenli bir sekilde her glin 5-10 dakika cocugunuzla 6devleri ¢calisin.
Gocugunuzun kesin ezbere bildigi 6devleri gelecek glnlerde tekrar calismasina
simdilik gerek yok.

Cocugunuza birseyler 6grendigini ve basardigini hissettirin. Dlzenli araliklarla
cocugunuzu “bir dakikada kag¢ ddev ¢cbzebiliyorsun” diye kontrol ediniz.

Cocugunuz yavas 6greniyorsa ve biraz daha fazla zamana ihtiyaci varsa, litfen
baski yapmayiniz. Ogrenme tempolari ve hafizalari cocuklarda cok farkli olabilir. Bu

cok dogaldir! Bizler bile buyik olarak bazen 6devleri ¢ozerken biraz dusunltyoruz.

Yardiminiz i¢in tesekkir ederim!
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