Quatschgeschichten

Ich erzahle euch heute
etwas liber Mathe. Manchmal

erzahle ich aber auch Quatsch.

Findet heraus, ob ich Quatsch
erzahle oder nicht.

Klasse 1/2/3/4 Operations- a ca. 5 Min
verstandnis

Oma hat 4 Katzen
und 3 Hunde. Wie

alt ist Oma? 12 kann ich in
6 und 5 zerlegen.

Wennichaus 9 +7
10 + 8 mache, wird das
Ergebnis 2 grofer.



Quatschgeschichten

Operations-
verstandnis

Klasse 1/2/3/4

“ ca. 5 Min

@ Ziel der Ubung:
Die Kinder miissen sich ein mentales Bild von der erzahlten mathematischen Situation machen. Sie missen sich die Rechenge-
schichte, den Rechenweg oder die Zahl vorstellen und (mental) iberpriifen, ob das Erzahlte stimmt.

Durchfiihrung der Ubung:

+ Es werden Rechengeschichten erzahlt oder Aussagen ge-
macht, die auf Korrektheit Gberpriift werden (passend zum
Unterrichtsthema).

+ Nach einer kurzen Bedenkzeit zeigen die Kinder per Daumen-
abfrage (Daumen hoch oder runter), ob das Erzé&hlte korrekt
war oder nicht.

» Gemeinsam klaren, warum das Erzahlte korrekt war oder
nicht. Dabei ggf. Material heranziehen oder gemeinsam {ber
die mentalen Bilder sprechen: ,Wie wiirdest du die Aufgabe mit
Material legen? Wie sahe der Rechenstrich aus? Wie miisste
man die Geschichte korrigieren, damit sie richtig ware?”

Variationen:

« Fiir viele Inhalte denkbar, z. B. Geschichten zu den Rechenope-
rationen (Plus-, Minus-, Mal- und Geteiltgeschichten).

« Zahlzerlegungen (Ich zerlege die Zahl ... in ...).

+ Rechenwege am Rechenstrich (Ich starte bei ... Ich springe
von ... und lande bei ... ).

« Fachworter liben (die Hélfte, das Doppelte, Vorganger, Nach-
folger, Nachbarzahlen, Tauschaufgabe...).

+ Aufgabenveranderungen: Aus 9 +7 wird 10 + 8, Das Ergebnis
wird um 2 groRer. Aus 3-10 wird 3- 9. Das Ergebnis wird um
1 kleiner.

Beobachtungshinweise:
+ Die Daumenabfrage dient der Schnelldiagnostik: Welche Kinder geben souveran das richtige Handzeichen. Welche Kinder

zogern?

+ Kann erklart werden, warum eine Geschichte Quatsch war oder nicht? Wird dabei auf Vorstellungsbilder zuriickgegriffen
(z. B.,Von 3-10 zu 3 -9 werden es 3 weniger, denn aus Zehnern werden Neuner.”).
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