Handreichung fur MU|t|p||kat|0n und
Kolleg:innen Wirfelbilder (Kl 2)

Kernbotschaft: Ich unterstiitze die Lernenden, die Gruppensprache
der Multiplikation zu verwenden, um ein Verstandnis der

Operation aufzubauen.

Worum geht es?

Wichtig fir ein tragfahiges Operationsverstdandnis der Multiplikation ist es, dass Schiiler:innen
ein grundlegendes Verstandnis von ,,mal“ als Zdhlen gleichgrofRer Gruppen entwickeln. Dafiir
eignen sich Wiirfelbilder besonders, da das Wirfeln eine Aktivitat ist, die den Kindern aus dem
Alltag bekannt ist und an der sich sowohl
- die multiplikative Vorstellung der Wiederholung als zeitlich-sukzessive Handlung des
Waiirfelns (,Ich wiirfele einmal vier, zweimal vier, dreimal vier.”)
- alsauch das Zusammenfassen als raumlich-simultanes Wurfelbild dreimal vier ableiten
lasst.
Zudem konnen Kinder beim Spielen mit Wirfeln entdecken, dass sie nicht alle Wiirfelaugen
einzeln zdhlen mussen, sondern sie die Punkte gruppenweise zahlen kénnen.

l Ein Vierer. l lZwei Vierer.l lDrei Vierer. l

Die Lernenden entwickeln somit das grundlegende Verstiandnis der Multiplikation als

Zusammenfassen gleichmachtiger Gruppen.
Wairfelbilder eigenen sich daflir besonders

gut, da sie von Natur aus die Sprache der WORTSPEICHER
gleichgroRen Gruppen anbieten. Diese gilt es  [FFEEE] Einer BEREE Vierer
im Unterricht bewusst aufzugreifen, zu AERE Zweir BEEE Finfer

etablieren und regelmalig anzuregen. FEEE oreier B schsr
Somit kann die Gruppenbildung sprachlich

durch die Gruppensprache (Ich sehe 3 Vierer) — — wrmesven . 3moldgechiz

e also 3 mal 4 gleich 12. b __.i_:‘ann ich sehe 3 Vierer. o

Abbildung 1: Mathe sicher kénnen primar

hervorgehoben werden, wodurch die
Lernenden in ihrer Vorstellungsentwicklung
der Multiplikation unterstitzt werden.
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Was sollte im Blick behalten werden?

Die Praxiserprobung bietet den Schiiler:innen die Modglichkeit, das Zusammenfassen
gleichmaéchtiger Gruppen bei der Multiplikation und die bedeutungsbezogene
Gruppensprache im Rahmen der spielerischen Handlung des Wiirfelns kennenzulernen und
dabei ihre multiplikative Vorstellung zu festigen.

Sie als Lehrkraft haben wahrenddessen die Mdglichkeit, ihre Schiler:innen bspw. unter
folgenden Aspekten zu beobachten:

o Verwenden die Schiler:innen selbststandig die Gruppensprache und sprechen
von Dreiern, Vierern, etc.?

o Gelingt den Schiiler:innen die Notation der Rechenaufgabe passend zum
Wiirfelbild?

o Wechseln die Schiiler:innen sicher zwischen verschiedenen Darstellungsformen
und kénnen sie diese begriindet zuordnen?

Aufgabe fur die Praxiserprobung
0 Praxiserprobung: Wiirfelspiel ,,Moglichst viele gleiche Wiirfel”

e Mathesprache: Wirfelbilder

Kommentar zu den Aufgaben

0 Wiirfelspiel: Moglichst viele gleiche Wiirfel

o Sozialform: PA oder GA

o Material: Spielplan, (Flister)-
Wiirfel, 6 Wiirfel pro Team

o Dauer: ca. 15 Minuten

Darstellung der Wirfelaugen
Wirfelbilder auseinander.

begleiten  dies  sprachlich
Ubertragen ihr
Waiirfelbild in eine Rechnung.

Spiel: Maglichst viele gleiche Wirfel e

Bei diesem Wiirfelspiel setzen sich die
SuS spielerisch mit der gruppierten

dokumentieren ihr Woirfelergebnis,

gesammeltes

Leh Recheung Pusk

S ”ZZ‘ZS’" S — Spielvariante A: Die SuS kénnen selbst

R o s e — wihlen, welche Augenzahl sie in der

[ O [snte__eotone Doomirte oo __ aktuellen Runde sammeln mdchten.

- g [:“:::Si:f T Sie dirfen insgesamt dreimal wiirfeln.

[ st s Ziel ist es, moglichst viele gleiche
Wairfel zu widrfeln. In der Tabelle

dokumentieren sie ihr Wiirfelbild und
nutzen das angebotene Sprachmuster,
um ihren Wurf zu versprachlichen.
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Spiel: Maglichst viele gleiche Worfel [

Ich sommie Rechnug Funkte

Abbildung 3: Schumas

- Praxiserprobung_Multiplikation_Wdrfelspiel
Moglichst viele gleiche Wiirfel.pdf

Mathesprache: Wiirfelbilder

(11
(L 1]

Bausten N4 A
Teh hann Mol tiphkations- Aufgaben zu
‘Siuatianen fiaden und umgehehrt

| WORTSPEICHER |

CIGGEE Einser B R Vierer
RO Zuwi Finfer
FIEFEEE oreier Sechser

g ThTashiees T, 0 3 mal 4 gleich 12, =

‘. also3mal 4 gleich12. _~ N - _}Vienn ich sehe 3 Vierer. » ~

ﬁ g @EQ \Q

Abbildung 3: Mathe sicher kénnen primar

- Mathesprache_Waiirfelbilder.pdf

Wichtig ist hierbei, dass die Kinder die
Begriffe Einser, Zweier, usw. benutzen
und dazu angeregt werden, begleitend
zu sprechen mit dem Ziel, die
Gruppensprache anzuwenden und
nicht nur zu spielen. Als Wortspeicher
sind diese am unteren Rand
aufgefihrt.

Zu ihrem Wurf notieren sie
entsprechend der Rechnung (Vorab
sollte geklart werden, in welcher Form
die Rechnung notiert werden soll:
3+3+3+3, 4x3 oder 1x3 + 1x3 + 2x3
oder die Art der Notation wird offen
gelassen). Am Ende wird die
Gesamtpunktzahl addiert.

Spielvariante B: In dieser Spielvaria
wahlen die SuS nicht selbst, wel
Augenzahl sie sammeln moéchten, sond
sollen jede Augenzahl von 1 bis 6 eini
sammeln. Auch hier wiirfeln die SuS jew
dreimal.

Wie bei Spielvariante A beschrieben,
dokumentieren die Kinder ihr erzieltes
Wirfelbild, versprachlichen dieses
unter Verwendung der
Gruppensprache und notieren die
passende Rechnung.

Die Lehrperson verwendet die
Gruppensprache als  sprachliches
Vorbild fir die SuS. Zudem werden die
Wiirfelbilder mit zugehoriger
Gruppensprache visualisiert, so dass
sie fiir die SuS im Lernprozess jederzeit
sichtbar im Klassenraum zu finden sind
(auf DIN A3 kopieren). Die Gruppen-
sprache wird zudem im sprachlichen
Kontext eingebunden und als mogliche
Satzmuster in Sprechblasen
prasentiert. Der Wortspeicher kann so
im Unterricht an unterschiedlichen
Stellen als sprachliche Unterstiitzung
dienen.
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Weitere Materialien und Informationen

E“%ﬁ Weitere Materialien fiir die Praxiserprobung sowie weitere Unterrichts-
E anregungen finden Sie unter https://pikas.dzlm.de/node/1912.

E E Fachdidaktische Hintergrundinformationen zum Thema ,Multiplikation
- " verstehen’ sowie Links zu vertiefenden Informationen auf den DZLM-
Webseiten finden Sie in den SchuMaS-Mini-Modulen unter
E . https://pikas.dzlm.de/node/1831.

Material zur Praxiserprobung

0 Praxiserprobung: Wiirfelspiel ,,M6glichst viele gleiche Wiirfel”

e Mathesprache: Wirfelbilder

SchuMa$s Mathematik Primar 2025


https://pikas.dzlm.de/node/1912
https://pikas.dzlm.de/node/1831

Spiel: Mdglichst viele gleiche Wiirfel Name:

safncr:le Rechnung Punkte
Ich habe __ mal eine : gewiirfelt, also
Ich habe __ mal eine : gewiirfelt, also
Ich habe ____ mal eine : gewirfelt, also
Ich habe ____ mal eine : gewiirfelt, also
Ich habe ____ mal eine : gewiirfelt, also
Ich habe ____ mal eine : gewiirfelt, also
Ich habe ____ mal eine : gewiirfelt, also
CWortspeicher

@ Einer @ Zweier @ Dreier @ Vierer m Flinfer m Sechser
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Spiel: Maglichst viele gleiche Wiirfel

Name:

(o) o)) o)+ )+) | rchhabe gewiirfelt
CJEJCDEECY) | eh have gewiirfelr.
o))" (")(**.) | Tch habe gewiirfelr.
el eeeltese)(is) | Tch habe gewiirfelt.
enleee)[zen ) 2ea] oen ) 2e2] | Tch habe gewiirfelt,
EEEEEEE | rchhabe gewiirfelt.

reier

ZZZZZZZZZZZZZZZZZZ




WORTSPEICHER

CJCILIE] Einer IR LI [T Vierer
CJCJ )] Zweier Finfer
) Dreier Sechser

Ich sehe 3 Vierer, ) 3 YT\G}‘: 4 ilei;hv%Z,
also 3 mal 4 gleich 12. enn ich sehe 3 Vierer.

@ @E]@

AT
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