Orientierung im Zahlenraum bis 100
Name:                                              Klasse:                        Datum:                                 ZR 100

	1. Schreibe die Zahlen, die du hörst.                                 
	

	

                 ,                 ,                 ,                 ,                

	

	2. Welche Zahlen sind hier als Zahlbild gezeichnet? 
Trage in die Stellenwerttafel ein und schreibe die Zahl.                              
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	3. Zeichne die Zahlbilder.
	

	35





	71



	

	4. Fülle die leeren Felder aus.  
	

	
	Zahlbild
	Stellenwerttafel
	Zahl
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	5. Zerlege in Zehner und Einer.             
	

	27 =            +                       
72 =            +                       
99 =            +           
	

	6. Ordne die Zahlen ungefähr ein. Verbinde. 
	

	
   12             51             29             98             75
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	7. Sortiere die Zahlen nach der Größe und schreibe sie auf.
	

	
28, 70, 55:                  ,                 ,                
40, 22, 78:                  ,                 ,                
96, 37, 69:                  ,                 ,                
	

	8. Bestimme die Nachbarzahlen. 
	

	
	V
	Zahl
	N

	
	95
	

	
	30
	

	
	69
	









	

	9. Zähle in Schritten.
	

	
36, 37, 38,                 ,                 ,                
40, 45, 50,                 ,                 ,                
63, 65, 67,                 ,                 ,                ZR 100
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