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Mathe zu Hause

Mathematik hat fir Kinder auch losgelést vom
Unterricht in der Schule eine grofe Bedeutung.
Gerade Aufgaben in der Umwelt der Kinder, bei
denen alltagsrelevante Probleme mithilfe der
Mathematik gelost werden, sind oft sehr
authentisch, motivierend und sie unterstiitzen
das Mathematiklernen in der Schule in beson-
derem MaBe. Diese Kartei mochte Anregungen
bieten, den Alltag zu Hause mit Thren Kindern
zusammen durch die Brille der Mathematik zu
betrachten. Wir wiinschen viel Freude dabeil
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Einkaufen

Schreibe Preisschilder fiir deinen Kaufladen.
Spielt gemeinsam ,Kaufen und Verkaufen".
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Einkaufen

Spielerisch kann das Einkaufen und der Umgang
mit Geld thematisiert werden. Die Kinder kénnen
Spielgeld oder echtes Geld benutzen. Zusatzlich
konnen das Geldwechseln sowie unterschiedliche
Méglichkeiten Geldbetrdge zu legen, aufgegrif-
fen werden.
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Zahlen in der Tierwelt Zahlen in der Tierwelt

Welche Tiere gibt es in deinem Kinderzimmer ? Alternativ kann Thr Kind einfach alle Tiere aufschrei-
Wie groB werden die echten Tiere ? ben, die es kennt. Die Informationen iiber die Tiere
Wie schwer werden die echten Tiere ? kann Ihr Kind aus einem Buch oder dem Internet ent-

nehmen. Zusdtzlich konnen Rekorde aus der Tierwelt
thematisiert werden.
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Zahlen in der Wohnung

Wo findest du Zahlen in deiner Wohnung ?
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Zahlen in der Wohnung

Bei dieser Aufgabe kannen Kinder ihre Wohnung ein-
mal mit ganz anderen Augen sehen - ndmlich mit dem
Zahlenblick. Vielleicht konnen die Kinder ihre gefun-
denen Zahlen sogar mit der Digitalkamera oder dem
Handy fotografieren.
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Muster fortsetzen

Verschiedene Gegenstdnde, die zu Hause vorhanden

sind, kénnen genutzt werden, um damit Muster zu
MUST@I" fO PTSZT Zen legen und diese fortzusetzen. Zundchst konnen Sie

Threm Kind ein Muster vorgeben. Sicherlich wird
Setze das Muster fort. Ihr Kind aber schon bald kreativ werden und eigene
Erfinde eigene schone Muster. Muster erfinden.

Mit ,Felia legt Fliesen" (Haus der kleinen Forscher)

konnen Muster und Parkettierungen auch am Compu-

ter oder Tablet erstellt werden.
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Der GrofRe nach ordnen

Ordne die Kndpfe der Grofe nach.
Beginne mit dem kleinsten Knopf.

Der Grofle nach ordnen

Zum Ordnen konnen unterschiedliche Gegenstdnde
genutzt werden: Kndpfe, Steine, Figuren ...
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Messen Messen

Kinder kénnen zum Messen ihren Kérper benutzen,
indem sie z. B. mit Hand- oder FuBldngen messen.
Oder sie nutzen Messinstrumente wie Lineal,
Zollstock oder Maband.

Hast du schon einmal gemessen, wie lang dein Bett ist ?
Oder dein Schreibtisch? Oder dein Zimmer ?
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Turme bauen

Mit Lego- oder Duplosteinen oder farbigen
Bauklotzen konnen Kinder verschiedene Tiirme
bauen und versuchen herauszufinden, wie viele

TU rlme bauen verschiedene Maoglichkeiten es gibt. Wie viele

Maglichkeiten gibt es z.B. aus zwei verschie-
Welche verschiedenen Tiirme kannst du mit diesen denen Farben Tirme mit vier Steinen zu
Farben bauen ? bauen? Wie verdndert sich die Anzahl der
Méglichkeiten, wenn der Turm um einen Stein
hoher wird? Wie verdndert sich die Anzahl,
wenn eine Farbe dazukommt?
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Geometrische Formen Geometrische Formen
in der Wohnung in der Wohnung

Finde geometrische Formen in deiner Wohnung. Die Kinder sollen ihren Blick fiir geometrische
Formen in ihrer Umwelt schdrfen. In der Wohnung

werden sie passende Gegenstdnde finden.
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Back doch mal

Pfannkuchenrezept
Du brauchst fiir 2 Personen:

2 Eier

125g Mehl

1 Prise Salz

200ml Milch

60ml Mineralwasser
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Back doch mal

Beim Backen setzen sich die Kinder mit
unterschiedlichen GroBen- und Mengenangaben
auseinander.
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Liter und Milliliter

Suche verschiedene GefdBe in deiner Wohnung.
Fiille sie mit Wasser und miss aus, wie viel
Milliliter oder Liter sie fassen.

Liter und Milliliter

Sie konnen Thr Kind auch dazu anregen, vorher zu
schatzen, wie viel die GefdBe fassen konnen und
ihre Schdtzungen erst im Anschluss zu liberpriifen.
Zusdtzlich kann Thr Kind die Ergebnisse in eine
andere Einheit umrechnen.
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Kilogramm und Gramm

Schau auf der Verpackung der Lebensmittel nach,
wie viel Inhalt angegeben ist. Wiege die Lebensmittel
und rechne aus, wie viel schon verbraucht wurde.

Kilogramm und Gramm

Verschiedene angebrochene Lebensmittel konnen
genutzt werden, um durch Wiegen den Verbrauch
zu bestimmen. Zusatzlich kann sich ihr Kind drei
verschiedene Lebensmittel aussuchen, die haufig
gebraucht werden und den tdglichen Verbrauch in
einer Tabelle festhalten. Der Verbrauch kann auf
die Woche, den Monat usw. hochgerechnet werden.
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GroBe Mengen vorstellen

Die Zahl 1 Million ist fiir Kinder und ebenso fiir Erwachse-
ne unvorstellbar. Eine Million Reiskorner abzuzdhlen ist
Gr'OBe Mengen vO r'S"'el Ien (auch mit viel Zeit) eine sehr groBe Herausforderung. Eine
Ma&g- lichkeit ist es hierbei mit Teilmengen zu arbeiten:
Konnten 1.000.000 Reiskorner in deine Schultasche passen? Z. B. wie viel wiegen 100 Reiskérner, wie viele wiegen dann
1000? Wie viele Reiskdrner sind in einem viertel, einem
halben oder einem Kilogramm Reis?
Eine Losung lasst sich so handelnd und schlussfolgernd
ermitteln.
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Wiirfelspiele

1) Hohe Hausnummern:

Jeder Spieler wiirfelt dreimal nacheinander. Bei jedem Wurf
entscheidet er, an welche Stelle er die gewiirfelte Augenzahl
setzen will. (Gemeint sind hier Einer, Zehner oder Hunderter)
Ziel ist es eine maglichst hohe Zahl zu erreichen.

2) Addieren oder subtrahieren

Alle Spieler sitzen im Kreis. Die 20 wird als Startzahl gesetzt.
Nun wird reihum gewiirfelt. Jeder rechnet fiir sich. Eine gera-
de Zahl wird addiert, eine ungerade subtrahiert. Haben alle das
gleiche Ergebnis?

3) Bose Eins:

Innerhalb des Spielzugs eines Spielers werden alle Wiirfelaugen
zusammengezdhlt, bis entweder eine EINS gewiirfelt wird (dann
ist der Zug zu Ende und alle Punkte dieses Zugs gehen verloren)
oder der Spieler den Wiirfel weiterreicht. In diesem Fall werden
die gewiirfelten Augen aufsummiert und dem Spieler gutge-
schrieben. Es gewinnt derjenige Spieler, der zuerst in Summe
100 Augen gesammelt hat.
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Wiirfelspiele

Je nach Spiel wird mit geraden oder ungeraden

Zahlen gerechnet (1), ist der Stellenwert einer

Ziffer in einer Zahl von Bedeutung (2) und/oder
es wird im Zahlenraum bis 100 addiert (3).
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Flachen farben
.. .- Hinweis:
FlaChen farben De'r' Vierl'—Farben Satz gilt immer unter der

Bedingung, dass ein gemeinsamer Punkt
nicht als .Grenze" zahlt und jedes Land aus
einer zusammenhdngenden Fldche besteht.
Die App .Fabios Fldchen" (Haus der kleinen
Forscher) bietet weitere Aufgaben zum
Vier-Farben-Satz am Computer oder
Tablet.

Der Vier-Farben-Satz der Kartografie besagt, dass
vier Farben immer ausreichen, um eine beliebige Land-
karte so einzufdrben, dass keine zwei angrenzenden
Lander die gleiche Farbe bekommen.

Kannst du diese Karte mit vier Farben fdrben, ohne
dass zwei aneinanderliegende Fldchen die gleiche
Farbe haben?
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Wo.s mache ich in der schulfreien Zeit

lesen |

Musik horen. W

5,
L,_
> . o Diagramme & Strichlisten
i
—_— —_— Maogliche Themen fiir eine Strichliste oder Diagramme
/ sind z. B.:
- Aktivitdten in der schulfreien Zeit,

5% 2 -~

E § = s = S Pt o - Temperatur,

E S \8’% \“D') § _“é’ é f,j é’ * tdgliche Routinen (Handewaschen, Treppen steigen,

453 E, -g 0 \“j S s N = trinken, essen, ...)

-

Sdulendiagramme konnen gezeichnet, aber auch gut mit Kle-
bezetteln oder Bausteinen erstellt werden.

D |09r'(]mme & STr' | Ch I |STen Mit dem ,Diagramm Generator” (Haus der kleinen Forscher)

kann Thr Kind Sdulendiagramme, Kurven- bzw. Liniendia-
gramme oder auch Kreis- bzw. Tortendiagramme am

Erstelle ein Diagramm oder fiihre eine Strichliste zu Computer oder Tablet erstellen.

einem Thema deiner Wahl.
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Hoare karnreen AN A

Non zuhanse Losgehen

240 Mein Tagesablauf

P — Fi Auf kleinen Notizzetteln kann Thr Kind die verschie-
— ; | 9 denen Aktivitdaten festhalten (schreiben und/oder
Bl = Etentplobs 4 | Be Lons il malen) und anschliefend sortieren. Wahrend jiingere
| Kinder angeben kdnnen, was sie morgens, mittags, nach-
mittags, abends machen, kaonnen dltere Kinder auch die
Uhrzeit oder sogar die Zeitspanne notieren, wie lange

. sie mit etwas am Tag beschdftigt sind.
Mel n Tagesab lGUf Sie konnen sich auchggemeinsamgmif Threm Kind Fragen
liberlegen, die man mithilfe des Tagesablaufs beantwor-
ten kann, z. B.: ,Wann stehe ich morgens auf?", ,Was
mache ich um 16Uhr?", ,Wie lange schaue ich am Tag
Fernsehen?", ,Wie viel Zeit habe ich zwischen Mittag-
essen und Abendessen?", ,Wie viele Minuten bin ich

wach?", ...

Wie sieht ein bestimmter Wochentag bei dir aus?
Was machst du morgens, mittags, nachmittags und
abends? Male und schreibe es auf.

pikas.dzlm.de pikas.dzlm.de



Zeit schdtzen und messen

Was schaffst du in einer Minute?
+ 20 Hampelmdnner hiipfen?
+ zehnmal deinen Namen schreiben?
+ achtmal ,.Das Haus vom Nikolaus" zeichnen?
* dreimal hintereinander ,Happy Birthday" singen?
+ einen Papierflieger basteln, der auch wirklich fliegt?
* ein zweistockiges Kartenhaus bauen?
Schatze zuerst, welche dieser Aufgaben du in einer Minute
schaffst. Uberpriife danach mit einer Stoppuhr.
Was konntest du noch in einer Minute schaffen?
Probiere aus.
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Zeit schdtzen und messen

Sie konnen alternativ Thr Kind auch ausprobieren lassen, wie
oft es bestimmte Aufgaben (Hampelmdnner, ein bestimmtes
Wort schreiben, Schuhe an- und ausziehen, ...) in einer
Minute oder 30 Sekunden schafft.
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Anzahl schdtzen Anzahl schdtzen

Vielleicht finden Sie in Thren Vorratsschranken
noch weitere Dinge, aus denen eigene Schadtz-
aufgaben erstellt werden konnen.

Wie viele Erbsen sind im Glas? Schatzel
Wie gehst du dabei vor?
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Anmerkungen zur Kartei

Linke Seite:
Anregungen und Aufgaben fiir das Kind

Rechte Seite:
Hinweise an die Erwachsenen

DIN-A4-Blatt in der Mitte knicken und ggf.
zusammenkleben, so dass man insgesamt 19
DIN-Ab-Karten mit Vorder- und Riickseite hat.

Alle abgebildeten Fotos in dieser Kartei wurden
im Rahmen von PIKAS erstellt.
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