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1. Zeichne die fehlenden Augenzahlen in die Fldchen der Wiirfelnetze ein.

Mein Tipp:

Bei Spielwiirfeln gibt es einen 7er-Trick. Die Punkte auf zwei
gegeniiberliegenden Seiten ergeben zusammengezahlt immer
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2. Welches Wiirfelnetz passt zu diesem Wiirfel? 3 » P 4
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3. Erkldre, warum die anderen zwei Wiirfelnetze nicht passen kannen.




