Mathe - ein Kinderspiel




Taschengeld
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Ein Wassereis,
bittel

Mist!
Ich habe
mein ganzes
Taschengeld
schon aus-

gegeben .,

Fir 50 Cent
kaufe ich mir ein
Eis. Den Rest

spare ich fir
den FuBball.




Taschengeld

Wichtig:

* regelmalig

e kleiner Betrag
* kein Vorschuss

Das Kind lernt

die verschiedenen Minzen und
Scheine kennen.

den Wert von Gegenstanden
einzuschatzen.

mit dem Geld zu haushalten oder
ZU sparen.

das Geld zu zahlen und
zusammenzurechnen, wie viel es
schon hat oder wie viel es noch
braucht.



Einkaufen




Einkaufen

Wichtig:
* kleine Einkaufe alleine (Brétchen)
e kleine Auftrage im Supermarkt
erteilen:
Hole bitte
- 5 Apfel
- 2 | Milch
- 1 Kilo Mehl

Das Kind lernt

e den Umgang mit Geld kennen.
e zu Uberschlagen, ob das Geld reicht.

 mit passenden Scheinen und
Minzen zu bezahlen.

e Wechselgeld zu tUberprufen.

e den Wert von verschiedenen Waren
kennen.

e Preise zu vergleichen.

e das Mindesthaltbarkeitsdatum
kennen.



Kochen und Backen




Kochen und Backen

Das Kind lernt

e abwiegen und abmessen von
Lebensmitteln.

e Umgang mit verschiedenen
Maleinheiten.

e beim Tischdecken die Personen in

Wichtig: ..
e E< werden Gedanken zu zahlen.
nicht nur e die passende Menge an Geschirr

mathematische
Fahigkeiten
geschult. e die Speisen gerecht zu verteilen.

und Besteck zuzuordnen.



Basteln und Bauen
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Basteln und Bauen

Wichtig:

e Gemeinsame Planung des
Vorgehens:
z.B. Skizze zeichnen,
Materialplanung

Das Kind lernt

e die Umgebung zu strukturieren.
e eine Skizze anzufertigen.

e den Umgang mit Stiften, Lineal,
Schere, Kleber und Zirkel.

e Begriffe kennen wie senkrecht,
waagerecht, Winkel, ...



Mathematischer Spaziergang
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Mathematischer Spaziergang

Wichtig:

e Blick fiir Zahlen, Formen
und Muster in der kindlichen
Lebenswelt scharfen

Das Kind lernt

Mathematik ist Uberall, drinnen und
draulSen:

- Fernbedienung

- Telefon

- Hausnummern

- Auto-Kennzeichen

- Fahrplan

Spiegelungen in Schaufenstern
Geometrische Muster (StraBenpflaster)
Lagebeziehungen kennen:

links, rechts, oben, unten, zwischen...

11



- Ve
Wor
%

B
A% 22\
T

3 ,—/ )
: V
@\

Spielen



Wichtig:

e konzentrieren

» kooperieren

* Regeln einhalten

» ,Mensch argere dich nicht”

» Domino

» Memory

» Zahlen-Kartenspiele (z.B. Uno)

» ,lch sehe was, was du nicht siehst, ...

> ..

Das Kind lernt

Gemeinsames Spielen macht Spali.

die Augenzahl des Wirfels auf
einen Blick zu erkennen.

geschickt zu zahlen.

Materialien nach Art, Gruppe,
GroRe, Farbe und Form zu ordnen,
zu sortieren und zu klassifizieren

raumliche Vorstellungen

o"
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Messen
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Wichtig:

* notieren

e vergleichen

* Bezug zum entsprechenden
Alter herstellen

» KorpergrolRe

» Korpergewicht
» Schuhgrole

» Arm- Beinldange
» Bauchumfang
> ...

Das Kind lernt

e Liangen / Gewicht zu messen.
e Maleinheiten kennen.
e Messinstrumente kennen

* sich selbst neben Geschwistern /
Erwachsenen einzuschatzen.

e abzuschatzen, wie gro8 / schwer
etwas in seiner Umwelt ist:
- Wie schwer ist ein Ei?
- Wie lang ist ein Streichholz?
- Was ist groRer / schwerer..

15



Kalender
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Kalender

Das Kind lernt

e Zeiteinheiten, die den Alltag
strukturieren, kennen.

e die Reihenfolge der Wochentage, der
Monate und der Jahreszeiten kennen.

e den Umgang mit dem Kalender (Termine,

Wichtig:
e Funktion und Bedeutsamkeit Verabredungen, Feste, GeburtStage)
von Notation kennen.

e den Umgang mit Zeit (,Wie lange noch, bis...“).

e Begriffe wie gestern, heute, morgen und
tibermorgen kennen und richtig zu
benutzen.
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Zeit / Uhr

Um sechs Uhr bist
du bitte wieder zu
Hause, O.K.?

Nach deiner Uhr
oder nach der
Kichenuhr?
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Zeit / Uhr

Wichtig:

e eigene Armbanduhr, um
Verabredungen einzuhalten

e gut lesbares Ziffernblatt

Das Kind lernt

die Uhr nach und nach (immer
differenzierter) zu lesen.

Zeitspannen einzuschatzen.

verschiedene Begriffe synonym zu
verwenden (17.15 Uhr = ,Viertel
nach fanf“).

im Alltag sowohl die analoge als
auch die digitale Uhr zu lesen.
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Rechnen
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Rechnen

Wichtig:
e Zeigen Sie lhrem Kind keine
Rechenverfahren.

* \ersuchen Sie, die Gedanken lhres
Kindes zu verstehen.

e Nehmen Sie die Fehler, die Ihr Kind
macht, gelassen.

e Wenn Sie Schwierigkeiten beim
Mathematiklernen Ihres Kindes

beobachten, tiben Sie NICHT
stundenlang mit Ihrem Kind.

m) Suchen Sie das Gesprach mit der
Lehrperson!!
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Drei ,goldene Regeln” fir die Alltags-Mathematik.

1. Essoll allen Beteiligten Freude machen!

2. Berucksichtigen Sie daher die |[deen und Wiinsche Ihrer Kinder - und
nehmen Sie diese ernst!

3. Ubertreiben Sie nichts und héren Sie auf, wenn |hr Kind keine Lust hat.
Dieser Ratgeber soll nicht zu meterlangen Schlangen an der Supermarkt-
kasse fUhren: Ihr Kind muss nicht immer Zahlbetrag und Wechselgeld
berechnen ... :-)




Forschung fUr die Praxis.

Dieser Elternratgeber ist im Projekt PIK AS an
der TU Dortmund entstanden. Dort erarbeitet
ein Team aus Lehrern, Mathematikdidaktikern
und Erziehungswissenschaftlern Materialien zur
Weiterentwicklung des Mathematikunterrichts
an Grundschulen. PIK AS besteht aus den bel-
den Teilprojekten PIK (Prozesshezogene und
inhaltsbezogene Kompetenzen) und AS (Anre-
gung von fachbezogener Schulentwicklung).

Piko ist das Maskottchen des Projektes

PIK AS und fiihrt durch das umfangreiche
Fortbildungs-, Untemrichts- und Informations-
material fiir den Mathematikunterricht in der

www.pikas.tu-dortmund.de Grundschule.
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- | Buchtipp.

Weiterfihrende Informationen iber den
Mathematikunterricht heute finden sie
in dem Buch ,Kinder & Mathematik.
Was Erwachsene wissen sollten von
Hartmut Spiegel und Christoph Selter.
Es ist im Buchhandel erhaltlich.

PIK AS ist ein gemeinsames Projekt von

Deutsche Telekom Stiftung

I - - - ..
technische universitat gi:lslteriu? Hil e '
chulle und Weiterbildung
HE B EEEBN .I. mE dortmund des Landes Nordrhein-Westfalen d@



Deutsche Telekom Stiftung
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