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Modul 7.3 : Gute Aufgaben

Sachsituationen — Merkmale und Aufgabentypen

Worum geht es?
Zeitgemales Sachrechnen

Die ErschlieBung von Sachsituationen aus dem Alltag und damit die Nutzung
authentischer Sachrechenanlasse sind untrennbar mit der Forderung nach
zeitgemalRen Sachrechnen verbunden. Die reale Umgebung, in der uns Probleme
nicht isoliert und didaktisch aufbereitet begegnen, soll mit ,mathematischen Augen*
betrachtet und Sachprobleme sollen mit mathematischen Mitteln gelést werden.
Somit gewinnen realitatsbezogene Aufgaben mehr und mehr an Bedeutung: die
Sachsituation und das Wissen um die Sache ricken in den Vordergrund und kénnen
durch eine Mathematisierung starker durchdrungen werden. Diese umfassende
Sichtweise steht im direkten Bezug zu den Funktionen des Sachrechnens nach
Heinrich Winter. Der Fokus liegt auf dem ,Sachrechnen als Beitrag zur
UmwelterschlieBung”: ,Die Schuler sollen befahigt werden, umweltliche Situationen
durch mathematisches Modellieren klarer, bewusster und auch kritischer zu sehen.”
(Winter, 1992, S. 31). In diese Funktion sind die Erkenntnisse Uber GroéRRen
(Sachrechnen als Lernstoff) sowie das Uben mathematischer Begriffe und Verfahren
(Sachrechnen als Lernprinzip) aufgehoben. Die Auseinandersetzung mit
authentischen Sachrechenanlassen férdert die Entwicklung inhalts- und
prozessbezogener Kompetenzen aus den Bereichen ,Modellieren” und ,GréRen und
Messen®.

Merkmale guter Aufgaben: Sachrechnen

In Erganzung zu den Ausfuhrungen in Modul 7.1 (Sachinfo ,Gute Aufgaben®) werden
im Folgenden weitere Merkmale, die speziell fur das Sachrechnen von Bedeutung
sind, aufgefuhrt.

Heinrich Winter nennt folgende Kriterien (Winter 2003, S.182, 183):

1. “Gute Sachaufgaben” erwachsen aus einer Thematik, die Neugier und
Interesse wecken kann, die Schilerinnen und Schilern etwas bedeutet.

2. “Gute Sachaufgaben® animieren zum sachorientierten Handeln, insbesondere
zum Experimentieren und Explorieren.

3. “Gute Sachaufgaben” sind mit grundlegenden (fundamentalen)
mathematischen ldeen verbunden / verbindbar.
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4. “Gute Sachaufgaben” stimulieren Modellbildung, das Deuten und Verstehen
von Sachsituationen im Lichte mathematischer Begriffe.

5.“Gute Sachaufgaben” vertiefen und vermehren das Wissen Uber Phanomene
unserer Welt (Aufklarung) und formen unsere alltaglichen Denk- und
Sprechweisen.

6. Von “guten Sachaufgaben* gehen AnstéRe zur Variation und Ubertragung auf
andere Sachsituationen aus.

7. “Gute Sachaufgaben® sind problemhaltig oder kbnnen zu problemhaltigen
Aufgaben weiter entwickelt werden, die Gelegenheit verschaffen, heuristische
Vorgehensweisen gezielt zu kultivieren.

In der aktuellen Fachdidaktik werden diese Merkmalsbeschreibungen durch
synonyme oder ergdnzende Aussagen untermauert. So wird gefordert, dass neben
den fur die Kinder bedeutsamen Kontexten eine langere Verweildauer innerhalb
eines Themas gewahrleistet sein soll (Franke 2003, S. 119). Gute Sachaufgaben
sollen Kommunikation und Kooperation ermdglichen und herausfordern, um sozial-
konstruktiv wirksam werden zu koénnen (Erichson 2003, S. 198); sie sollen
unterbestimmt oder Uberbestimmt oder beides sein, damit die fir die
Mathematisierung relevanten Aufgaben selbststéndig eingeholt bzw. herausgefiltert
werden (ebenda). AuRermathematische Bewertungen (z.B. die Erkenntnis, dass der
billigste Preis nicht immer ausschlaggebend sein muss) kénnen als Korrektiv dienen
(Schutte 2008, S. 141).

Geeignete Aufgaben

Zur Erreichung der oben angegebenen Zielvorstellungen bedarf es entsprechender
Aufgaben. Dabei handelt es sich um Aufgabentypen, die Uber die traditionellen
Textaufgaben  hinausgehen. In  Anlehnung an die aufgefuhrten
Merkmalsbeschreibungen kann eine Kategorisierung geeigneter Aufgaben
vorgenommen werden. Eine trennscharfe Abgrenzung ist innerhalb der Nennungen
nicht moglich, so dass es bei einzelnen Aufgabentypen zu Uberschneidungen
kommt.

Aufgabentypen mit dem Schwerpunkt ,Umwelterziehung*
0 Reale Sachsituationen / Projektorientierte Vorhaben

-EIn Projekt ist ein echtes Problem, das Lehrer und Schiler gemeinsam und in
Auseinandersetzung mit der Wirklichkeit handelnd 16sen.” (Franke 2003, S. 65).
So kann eine Klassenfahrt, ein Klassenfest, ein gemeinsames Frihstick etc.
geplant und realisiert werden. Da in der eigentlichen Projektidee der
Mitbestimmungsgedanke noch weiter gefasst ist und Schilerinnen und Schilern
schon bei der Festlegung des Rahmenthemas mitentscheiden sollen, wird es sich
im Mathematikunterricht in den meisten Fallen um projektorientierte Vorhaben
handeln, bei denen Lehrerin und Schulerinnen und Schiler fur die Planung,
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Material- und Informationsbeschaffung, Durchfiihrung und Realisation gemeinsam
verantwortlich sind. Teilbereiche kénnen komplett an die Schilerinnen und
Schiler delegiert werden, so dass ein selbst verantwortliches Handeln ermdéglicht
wird.

0 Realitdtsnahe Sachaufgaben
o0 Mathematisierungen in der Alltagswelt

Bei der unterrichtlichen Auseinandersetzung mit projektorientierten
Vorhaben ist es oft notwendig, Mathematisierungen aus der Alltagswelt zur
Durchdringung der Sachsituation zu nutzen. Fahrplane, Preislisten,
Tabellen etc. sind gebrauchliche Darstellungen, in denen Daten
Ubersichtlich festgehalten werden. Innerhalb eines sinnstiftenden
Kontextes (z.B. Kinder planen einen Ausflugs mit o&ffentlichen
Verkehrsmitteln) muissen relevante Daten (Zeitpunkte, Zeitspannen,
Preise) entnommen und interpretiert werden (Schutte, 2008, S. 144/145).

0 Sachtexte

Sachtexte beschreiben einen Ausschnitt aus der Realitat und sind ein Teil
der verschrifteten Umwelt (Verboom 2007, S. 12). Insbesondere in
Verbindung zum Sachunterricht kann Sachwissen erworben und mithilfe
mathematischer Mittel bewusster und kritischer durchdrungen werden. Die
Texte konnen weitere Fragen aufwerfen und Anlass zum Recherchieren
und Forschen sein (Franke 2003, S. 64). ,Dartber hinaus bieten sie einen
sinnvollen Anlass, mathematische Fertigkeiten zu Uben und zu vertiefen
und Vorerfahrungen zu komplexeren Lerninhalten anzubahnen.” (Erichson,
2010, S. 41).

o0 Rechengeschichten

Rechengeschichten verbinden Aspekte der beiden Facher Mathematik und
Deutsch. In kindgerechter Sprache erzahlen sie Ereignisse mit
mathematischem Gehalt, die aus der Lebenswelt der Kinder stammen und
fur Kinder von Bedeutung sind. ,Die Bedeutsamkeit erzeugt Identifikation
mit dem Erz&ahlrahmen, aber auch mit der mathematischen Frage- oder
Problemstellung. Dadurch leisten Rechengeschichten einen Beitrag zur
ErschlieBung der Lebenswirklichkeit mit mathematischen Mitteln.”
(Verboom, 2008, S.5).

o Authentische Schnappschtisse

»Als ,authentische Schnappschisse” bezeichne ich die Wahrnehmung von
Informationen mit mathematischem Gehalt aus allen Interessenbereichen
der Kinder.” (Erichson, 2003, S. 189). Kinder sollen darauf aufmerksam
gemacht werden, dass wir in unserem Alltag in kurzen Zeitungsnotizen,
Werbeanzeigen, Witzen und Cartoons u.v.m. von Mathematik umgeben
sind und dass diese ,Schnappschisse Anlasse bieten, Fragen zu
entwickeln, Angaben kritisch zu hinterfragen, Aufgaben fur sich oder
andere zu formulieren oder sich ausgiebig mit der angesprochenen
Thematik zu befassen.
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o Offene Aufgabenstellungen

Offene Aufgabenstellungen geben den Lernenden die Mdglichkeit,
Anforderungen, die Uber die Aufgaben transportiert werden, von ihrem
individuellen Leistungsniveau aus zu bearbeiten. ,Die Aufgaben zeichnen
sich durch ihre Ergiebigkeit hinsichtlich der Bearbeitungsmaoglichkeiten aus
und kénnen jeweils in unterschiedlichem Umfang und mit unterschiedlicher
Tiefe (...) durchdrungen werden.” (R.Rasch 2007, S. 9). Sie erlauben
unterschiedliche Vorgehensweisen und Losungswege. Sie bieten Raum fur
eigene Fragestellungen und fihren zu einem produktiven Umgang mit
Mathematik.

o Fermi-Aufgaben

~Wie viele Klavierstimmer gibt es in Chicago?* — Der italienische
Atomphysiker Enrico Fermi (1901-1954) konfrontierte seine Studenten mit
Fragestellungen, die nicht durch Nachschlagen in Formelsammlungen und
Fachbuichern, sondern durch verninftige Annahmen und Allgemeinwissen
zu lésen waren. Die sog. ,Fermi-Aufgaben” enthalten keine oder fur die
rechnerische LOsung der Aufgaben nur unzureichende numerische
Informationen. Bendtigte Daten missen demzufoge selbst erfragt, erhoben
oder geschatzt werden. Haufig gibt es keine eindeutige Losung und
unterschiedliche Ldsungen konnen -abhangig von den gemachten
Annahmen und durchgefuhrten Recherchen- richtig sein. Im Mittelpunkt
stehen individuelle Losungswege und Vorgehensweisen.

Aufgabentypen mit dem Schwerpunkt ,Problemldsen*:

Das Anliegen, heuristische Vorgehensweisen zu kultivieren und die Entwicklung der
Problemldsefahigkeit zu férdern, kann mit problemhaltigen Sach- und Denkaufgaben
unterstitzt werden. Auch bei den im Folgenden aufgefuihrten Aufgabentypen kann
eine trennscharfe Abgrenzung nicht vorgenommen werden.

0 Sachrechenprobleme

Als Sachrechenproblem werden Aufgabenstellungen innerhalb einer
Sachsituation oder sinnstiftenden Kontextes bezeichnet, bei denen nicht alle
Daten vollstandig angegeben werden. Dabei kann es sich um Daten handeln,
die nicht bekannt sind oder die bewusst weggelassen werden, um den Rétsel-
und Knobelcharakter zu erflllen. Es muss gewahrleistet sein, dass das
Problem mithilfe der angegebenen Daten oder Zahlen zu l6sen ist. Dabei
kommen Strategien des Problemlésens wie z.B. Versuch und Irrtum zum
Tragen (Schiitte, 2008, S. 157).

o Denksportaufgaben

.Bei problemhaltigen Denk- und Sachaufgaben handelt es sich um eine
Aufgabengruppe, der in der Regel anspruchsvolle mathematische Strukturen
zugrunde liegen, die haufig so in Sachsituationen eingebettet sind, dass die
den Kindern vertrauten Grundmodelle der Rechenoperationen nicht ohne
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weiteres sichtbar bzw. nicht ohne Transferleistung anzuwenden sind.“ (Renate
Rasch, 2003, S. 5). Die mathematische Struktur kann in anspruchsvolle
sprachliche Formulierungen eingebettet sein und es missen mglw. mehrere
voneinander abhangige Bedingungen im Ldsungsprozess bertcksichtigt
werden (Rasch 2003, S. 6).

Das Instrument der Aufgabenvariation

Durch geeignete Variationen kann das Potenzial von Sachaufgaben, die in den oben
genannten Aufgabentypen zu verorten bzw. in den gangigen Mathematiklehrwerken
vorhanden sind, effektiver genutzt werden. Dabei werden unterschiedliche
Zielsetzungen -abhangig von der jeweiligen Variation- verfolgt. Durch eine
Verdnderung der Zahlen und Mal3zahlen kann die Aufgabenstruktur intensiver
durchdrungen werden. Die Veranderung von Bedingungen (Was wére, wenn .. ) und
Kontexten (Aktualisierung, Standortbezug) kann den Modellierungsprozess vertiefen
und die Anwendung von Techniken und Arbeitsweisen einiiben. Die Konstruktion von
Rechenproblemen und Ratseln innerhalb eines Kontextes sowie die Umwandlung
von geschlossenen in offene Aufgaben fordern die Problemlosefahigkeit und
gewéhren Freiraume fur Eigenproduktionen, Darstellungen und Losungen.

Es ist auffallend, dass in den meisten Schulblchern klassische Textaufgaben kaum
noch zu finden sind. Im Kontext eines authentischen Sachrechnens haben sie an
Bedeutung verloren. Wenn es um die Sicherung des Operationsverstandnisses
(vorwiegend im 1. und 2. Schuljahr) geht, haben sie jedoch durchaus ihre
Berechtigung.

Literatur:
Bongartz/Verboom (Hrsg): Fundgrube Sachrechnen, Berlin 2007

Erichson, Christa: Simulation und Authentizitat: Wie viel Realitat braucht das
Sachrechnen?. In: Baum/Wielptitz (Hrsg): Mathematik in der Grundschule, Seelze
2003, S. 185ff.

Erichson, Christa: Sachrechnen an Sachtexten. In: Grundschule Mathematik,
24/2010, S.41-43

Franke, Marianne: Didaktik des Sachrechnens in der Grundschule, Heidelberg/Berlin
2003

Maal3, Katja: Mathematikunterricht weiterentwickeln, Berlin 2009
Rasch, Renate: 42 Denk- und Sachaufgaben, Seelze-Velber 2003

Rasch, Renate: Offene Aufgaben flr individuelles Lernen im MU der GS, Seelze
2007

© by PIK AS (http://www.pikas.uni-dortmund.de/

e; 5



Schitte, Sybille: Qualitat im Mathematikunterricht der Grundschule sichern, Minchen
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Dies kann euch bei der Lésung von Sachaufgaben helfen:

Zuerst liest jeder von euch die Aufgabe
é: N leise fiir sich durch. Ihr konnt euch die
Aufgabe auch vorlesen lassen.

Erzdhlt euch dann gegenseitig, was ihr
verstanden habt.

Schaut die Worter, die ihr nicht
verstanden habt, im Lexikon oder auf

bedcutet
der Worterliste nach. Fragt eure
Mitschiiler oder eure Lehrerin

Markiert wichtige Informationen im
Text.

Malt ein Bild zu der Aufgabe und
schreibt auf, wie ihr gerechnet habt.

Stellt euch eure Losungswege und
Losungen gegenseitig vor und iiberlegt,

ob eure Ergebnisse stimmen konnen.



Ihr konnt PIKOS HILFEN benutzen:

Hier findet ihr Hilfen, um die Aufgabe
besser zu verstehen und um wichtige
Informationen fiir eure Losung

herauszufinden.

Hier findet ihr Hilfen, um eine Zeichnung,
eine Tabelle oder ein Bild zu machen.
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Aufgabentyp: Sachrechenproblem

Bewegungs-/Vergleichsaufgaben:  Die Schnecke Sabina

Der Lindwurm

Die Ameise krabbelt im Quadrat
Jahrgangsstufe: 3/4

Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(Schwerpunkte: Modellieren / Sachsituationen )

Die Schulerinnen und Schiler

entnehmen Sachsituationen und
Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden zwischen relevanten und
nicht relevanten Informationen (erfassen)

markieren relevante Informationen im Text
beantworten Fragen mithilfe des Textes

nutzen weitere Strategien zur TexterschlieBung (Wor  terliste; Lickentexte)

Ubersetzen Problemstellungen aus nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen
Sachsituationen in ein mathematisches |wie Tabellen, Skizzen, Diagramme etc.
Modell und I6sen sie mithilfe des Modells | zur Losung von Sachaufgaben (z.B. zur
(z.B. Gleichung, Tabelle, Zeichnung) Darstellung funktionaler Beziehungen)
(I6sen)

entwickeln eigene oder vervollstandigen angefangene Skizzen und
zeichnerische Darstellungen zu den Bewegungsablaufe n aus der
Aufgabenstellung

zeigen ihren Losungsweg an den Skizzen oder anderen Darstellungshilfen auf

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die
Sachsituation und prufen es auf
Plausibilitat (validieren)

setzen ihre L6sungen in Bezug zu den herausgearbeit  eten Informationen und
den erstellten Dokumenten und tberprufen sie
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Hinweise zu den Aufgaben und L6sungshilfen

Bei den drei ausgewéhlten Problemaufgaben des Typs ,Bewegungs-/
Vergleichsaufgabe“ liegt eine &hnlich gelagerte Problemstellung  vor.

In jeder Aufgabe sind regelmaflige Vorwarts- und Rickwartsbewegungen
entlang einer Strecke bzw. entlang der Seiten eines Quadrats beschrieben.

In den Aufgaben 1 (Die Schnecke Sabina) und 3 (Die Ameise im Quadrat) soll
jeweils die Dauer der entsprechenden Bewegungsablaufe ermittelt werden, in
Aufgabe 2 (Der Lindwurm) die Lange der zurtickgelegten Strecke. Bei allen drei
Aufgaben ist zu beachten, dass als letzter Schritt eine Vorwartsbewegung zur
Lésung fuhrt.

In Aufgabe 4 sollen die Schuilerinnen und Schiler eine eigene Aufgabe analog zur
Problemstellung erfinden.

Losung Aufgabe 1: 7 Tage und 6 Nachte

Losung Aufgabe 2: 52 Ellen

Losung Aufgabe 3: 7 Tage und 6 Nachte

Hilfen zur Texterschliel3ung
Zur Bearbeitung der Aufgaben 1 und 2 werden den Schilerinnen und Schilern
Hilfen zur TexterschlielRung und zur Entnahme relevanter Informationen aus der
Aufgabe angeboten.
Aufgabe 1: Relevante Informationen enthehmen

o Fragen mithilfe des Textes beantworten

o Antworten im Text markieren und aufschreiben

Aufgabe 2:  Wortwahl und Satzstruktur dem heutigen Sprachgebrauch anpassen
Text vereinfachen
Relevante Informationen enthnehmen
Waorterliste zum Verstandnis unbekannter Ausdriicke nutzen
0 Zuordnung der in zeitgemalen Sprachgebrauch ,Ubersetzten* Satze und
Ausfullen der Lucken
o Textstellen markieren

(@)

Bearbeitungshilfe

Zur Unterstitzung des Modellierungsprozesses kann jeweils eine Skizze, in die
erste Vor- und Ruckwartsbewegungen mit Pfeilen eingetragen sind, genutzt und
vervollstandigt werden. Damit wird den Kindern ein méglicher Ansatz zur Nutzung
und Entwicklung von Bearbeitungshilfen und damit zur Unterstitzung des
Modellierungsprozesses angeboten.
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Weitere Hinweise

Neben der Férderung der 0.g. prozess- und inhaltsbezogenen Kompetenzen sind
bei der unterrichtlichen Auseinandersetzung mit den Aufgaben noch weitere
Aspekte von Bedeutung:

o Durch die dhnlich gelagerte Problemstellung sollen die Kinder angeregt
werden, die in der ersten Aufgabe entwickelte Vorgehensweise auf die
weiteren Aufgaben zu Ubertragen und dem verénderten Kontext anzupassen
sowie eigene Aufgaben zur Problemstellung zu entwickeln.

o Die Hilfen zur TexterschlieRung und Bearbeitung bei den Aufgaben 1 und 2
sind als Angebot zu verstehen: Jedes Kind soll zun&chst selbst oder mit
einem Partner Uberlegen, wie die Lésung des Problem angegangen werden
kann.

o Themen fur Unterrichtsgesprache im Klassenverband und in Kleingruppen
kdnnen sein:

o Erste Losungsansatze und Vermutungen

0 Austausch tber Vorgehensweisen und Lésungen

o0 Préasentation von Zeichnungen, Plakaten oder anderen
Schulerdokumenten

o Reflexion des Lernwegs (Ubertragbarkeit der Lésungswege; Nutzung
der bereitgestellten Hilfen; Zusammenarbeit mit anderen
Schilerinnen und Schdlern; ...)

Die Kinder kdnnen die Aufgaben ausschneiden und ins Heft kleben. Alle
notwendigen Rechnungen, Zeichnungen etc. kdnnen dazu ins Heft geschrieben
werden.

Falls die Aufgaben und Hilfen in einer Mappe abgelegt werden sollen, werden freie
Blatter zum Festhalten der Zeichnungen und Rechnungen bendtigt.

Anmerkung: Die TexterschlieRungshilfen kénnen auch gezielt zur Ubung
eingesetzt werden, um die selbststandige Anwendung von Lesestrategien zu
fordern.

Literatur:
Dahl/Lepp: Wollen wir Mathe spielen?, Hamburg 2000
Dull, Karin: Sachrechnen in der Grundschule, Minchen 2009

Rasch, Renate: 42 Denk- und Sachaufgaben, Seelze 2003
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Aufgabentyp:
Kontext:
Verteilungsaufgaben:

Sachrechenproblem
Klassenausflug
Auf dem Bauernhof

Im Tierpark
Picknickpause

Jahrgangsstufe: 3

Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(Schwerpunkte: Modellieren / Sachsituationen )

Die Schilerinnen und Schiler

entnehmen Sachsituationen und
Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden zwischen relevanten und
nicht relevanten Informationen (erfassen)

Die Schilerinnen und Schiiler

formulieren zu realen und simulierten
Situationen (auch in projektorientierten
Problemkontexten) und zu Sachaufgaben
mathematischen Fragen und
Aufgabenstellungen und losen sie

markieren relevante Informationen im Text und nutze

Strategien zur Texterschliel3ung:

o Uberprifen, ob vorgegebene Aussagen aus dem Text wi

wichtig zur Losungsfindung sind.

o ordnen umformulierte Satze den Textstellen zu und f
0 bewerten Fragen zum Text. (Kann die Frage mit Hilfe
beantwortet werden? Muss fir die Antwort gerechnet

n dabei weitere
chtig oder nicht
ullen Licken aus.

des Textes
werden?)

0 entwickeln eigene Fragestellungen zum Text.

Ubersetzen Problemstellungen aus
Sachsituationen in ein mathematisches
Modell und I6sen sie mithilfe des Modells
(z.B. Gleichung, Tabelle, Zeichnung)
(I6sen)

nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen
wie Tabellen, Skizzen, Diagramme, etc.
zur Lésung von Sachaufgaben (z.B. zur
Darstellung funktionaler Beziehungen)

entwickeln und nutzen eine eigene Bearbeitungshilfe

nutzen das Rechendreieck als mathematisches Modell

Verteilungsaufgaben.

Ubertragen ihre gewonnenen Erkenntnisse auf Vierfel

zur Bearbeitung der

dertafeln.

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die
Sachsituation und prufen es auf
Plausibilitat (validieren)

setzen ihre Lésungen in Bezug zu den herausgearbeit
den berechneten Feldern im Rechendreieck / in der V

eten Informationen und
ierfeldertafel.

finden zu gegebenen mathematischen
Modellen passende Problemstellungen
und entwickeln im Rahmen von
Sachsituationen eigene Fragestellungen
(z.B. in Form von Gleichungen, Tabellen
oder Zeichnungen (zuordnen)

formulieren Sachaufgaben (mundlich und
schriftlich) zu vorgegebenen
mathematischen Modellen (Gleichungen,
Tabellen, etc.)

formulieren eigene Aufgaben zum Rechendreieck.
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Hinweise zu den Aufgaben und L6sungshilfen

Bei den drei ausgewéhlten Problemaufgaben des Typs ,Vergleichsaufgabe“ liegt
eine ahnlich gelagerte Problemstellung im Kontext: ,Klas senausflug” vor.
Das jeder Aufgabe zugrunde liegende Problem kann durch die Verteilung auf drei
Felder (Picknickpause 2 auf vier Felder) mithilfe des Rechendreiecks (der
Vierfeldertafel) modelliert werden.

In Aufgabe 1 gelangt man durch systematisches Probieren zur Losung, da in der
Bearbeitungshilfe ,Rechendreieck” die Aul3enzahlen durch die Angaben in der
Aufgabe belegt sind. (Lésung: 4 Hunde, 11 Kihe, 16 Schweine — 31 Tiere)

Fur Aufgabe 2 ist ein Innenfeld vorgegeben, so dass unter Berlcksichtigung der
weiteren Angaben in der Aufgabe die fehlenden Innenfelder berechnet werden
kénnen. (L6sung: 11 Schafe, 8 Ziegen)

In Aufgabe 3 ist ein Innenfeld vorgegeben; die beiden weiteren Innenfelder
mussen durch systematisches Zerlegen der dazu gehérenden Aul3enzahl
berechnet werden. (Losung: 4 Milchschnitten, 7 Schokoriegel, 14 Nusshappen)
Bei Aufgabe 4 mussen die Erkenntnisse auf eine Situation, die durch 4 Felder zu
modellieren ist, Ubertragen werden. (Losung: 23 Kinder) Sie ist als Angebot fur
leistungsstéarkere Kinder alternativ zu Aufgabe 3 ge  dacht.

Hilfen zur Texterschliel3ung
Zur Bearbeitung der Aufgaben 1 und 2 werden den Schilerinnen und Schilern
Hilfen zur TexterschlielRung und zur Entnahme relevanter Informationen aus der
Aufgabe angeboten.
Aufgabe 1: Relevante Informationen entnehmen und von nicht relevanten
Informationen unterscheiden
o0 Aussagen mit Hilfe des Textes auf ihre Relevanz fur die Losung hin
Uberprifen.
0 Wichtige Aussagen im Text markieren; ggf. unwichtige Aussagen streichen.
o0 Umformulierte Satze den Originalsatzen zuordnen und Zahlenangaben
einsetzen.

Aufgabe 2: Relevante Informationen entnehmen
o Fragen mit Hilfe des Textes bewerten.
o Mit Hilfe der Antworten Informationen, die zum Rechnen bendtigt werden,
markieren.

Bearbeitungshilfe

Zur Unterstitzung des Modellierungsprozesses kann das Rechendreieck (in
Aufgabe 4 die Vierfeldertafel) genutzt werden. Die Belegung der Felder kann je
nach Leistungsstand eines Kindes auch individuell durch weitere Angaben (z.B.
Belegung eines Innenfeldes) erweitert werden.

© by PIK AS (http://www.pikas.uni-dortmund.(@



PIK AS

Prozessbhezogene und | nhaltshezogene Kompetenzen & Anregung von fachbezogener Schulentwicklung

Weitere Hinweise

Neben der Férderung der 0.g. prozess- und inhaltsbezogenen Kompetenzen sind
bei der unterrichtlichen Auseinandersetzung mit den Aufgaben noch weitere
Aspekte von Bedeutung:

o Durch die dhnlich gelagerte Problemstellung sollen die Kinder angeregt
werden, die in der ersten Aufgabe entwickelte Vorgehensweise auf die
weiteren Aufgaben zu Ubertragen und dem veranderten Kontext
anzupassen.

o Die Hilfen zur TexterschlieRung und Bearbeitung sind als Angebot zu
verstehen: Jedes Kind soll zunachst selbst oder mit einem Partner
Uberlegen, wie die Loésung des Problem angegangen werden kann. Ggf.
kann die Reihenfolge der Aufgaben getauscht werden, da Aufgabe 1
(Belegung der AulRenfelder) den hochsten Schwierigkeitsgrad hat.

0 Beobachtet werden sollte, ob den Kindern, die die Hilfen nutzen, die
selbststandige Bearbeitung der Aufgabe 3 gelingt.

o Themen fur Unterrichtsgesprache im Klassenverbund und in Kleingruppen
kbnnen sein:

o Erste Losungsansatze und Vermutungen

0 Austausch tber Vorgehensweisen und Losungen

o Préasentation von eigenen Aufgaben zum Rechendreieck

o Reflexion des Lernwegs (Ubertragbarkeit der Lésungswege; Nutzung
der bereitgestellten Hilfen; Zusammenarbeit mit anderen
Schilerinnen und Schdlern; ...)

Die Kinder kénnen die Aufgaben ausschneiden und ins Heft kleben. Alle
notwendigen Rechnungen, Zeichnungen etc. kdnnen dazu ins Heft geschrieben
werden.

Falls die Aufgaben und Hilfen in einer Mappe abgelegt werden sollen, werden freie
Blatter zum Festhalten der Zeichnungen und Rechnungen benétigt.

Anmerkung: Die TexterschlieRungshilfen kénnen auch gezielt zur Ubung
eingesetzt werden, um die selbststandige Anwendung von Lesestrategien zu
fordern.

Literatur:

Dull, Karin: Sachrechnen in der Grundschule, Minchen 2009

Mdaller/Wittmann: Lehrerhandbuch zum Zahlenbuch 4, Leipzig 2005




PIK AS

Prozessbhezogene und | nhaltshezogene Kompetenzen & Anregung von fachbezogener Schulentwicklung

Aufgabentyp: Sachrechenproblem

Bewegungsaufgaben: Eine Radtour in den Ferien
Zwei Freunde auf Radtour
Mit dem Zug in die Ferien
Jahrgangsstufe: 3/4

Prozess- und inhaltsbezogene Kompetenzerwartungen
(Schwerpunkte: Modellieren / Sachsituationen )

Die Schilerinnen und Schiler

entnehmen Sachsituationen und
Sachaufgaben Informationen und
unterscheiden zwischen relevanten und
nicht relevanten Informationen (erfassen)

markieren relevante Informationen im Text
tragen relevante Informationen in einen Lickentext ein

vervollstandigen unvollstdndige Satze mit relevante n Informationen

Ubersetzen Problemstellungen aus nutzen selbststandig Bearbeitungshilfen
Sachsituationen in ein mathematisches | wie Tabellen, Skizzen, Diagramme, etc.
Modell und I6sen sie mithilfe des Modells | zur Losung von Sachaufgaben (z.B. zur
(z.B. Gleichung, Tabelle, Zeichnung) Darstellung funktionaler Beziehungen)

(I6sen)

entwickeln eigene zeichnerische Darstellungen oder vervollstadndigen
angefangene Pfeilbilder zu den zuriickgelegten Wegst  recken aus der
Aufgabenstellung

zeigen ihren Lésungsweg an eigenen oder angebotenen Darstellungshilfen
auf

beziehen ihr Ergebnis wieder auf die
Sachsituation und prufen es auf
Plausibilitat (validieren)

setzen ihre Lésungen in Bezug zu den herausgearbeit  eten Informationen und
den erstellten Dokumenten und tberprufen sie.

© by PIK AS (http://www.pikas.uni-dortmund.(@r)’v\
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Prozessbhezogene und | nhaltshezogene Kompetenzen & Anregung von fachbezogener Schulentwicklung

Hinweise zu den Aufgaben und L6sungshilfen

Bei den drei ausgewéhlten Problemaufgaben des Typs ,,Bewegungsaufgabe*® liegt
eine ahnlich gelagerte Problemstellung im Kontext ,Unter nehmungen in den
Sommerferien® vor.

In jeder Aufgabe steht der funktionale Zusammenhang zwischen zurtickgelegten
Wegstrecken und Fahrtdauer im Vordergrund.

Aufgabe 1 (Eine Radtour in den Ferien): Vorgegeben sind die Gesamtstrecke
sowie die Startzeit von zwei unterschiedlichen Startpunkten und zwei Teilstrecken
(Zustand nach einer Stunde Fahrtzeit: zurickgelegte Strecke von Startpunkt A
sowie Entfernung zwischen den zuriickgelegten Strecken von beiden
Startpunkten). Die dritte fehlende Teilstrecke (Startpunkt B) muss ermittelt werden.
Aufgabe 2 (Zwei Freunde auf Radtour) Vorgegeben sind die Startzeit von zwei
unterschiedlichen Startpunkten und die Gesamtlange der Strecke. Uber die Angabe
der unterschiedlichen Geschwindigkeiten sollen Treffpunkt und jeweils
zurlckgelegte Strecke berechnet werden.

In der Aufgabe 3 (Mit dem Zug in die Ferien) muss zu einem gemeinsamen
Startpunkt bei vorgegebener Geschwindigkeit und Fahrtzeit die Entfernung zwei in
entgegengesetzter Richtung fahrender Ziige berechnet werden.

Losung zu 1: Alinas Familie ist in dieser Zeit 11km gefahren.

Losung zu 2: Die beiden Freunde treffen sich nach 1 Stunde Fahrtzeit. Matthias ist
7 km gefahren, Dirk 6 km.

L6sung zu 3: Nach anderthalb Stunden sind die Zige 360 km voneinander entfernt.

Hilfen zur Texterschliel3ung
Zur Bearbeitung der Aufgaben 1 und 2 werden den Schilerinnen und Schilern
Hilfen zur Entnahme relevanter Informationen aus der Aufgabe angeboten.
Aufgabe 1: Relevante Informationen entnehmen

o Alle Angaben mit Zahlen im Text markieren.

o Die markierten Angaben in einen Lickentext eintragen.

Aufgabe 2: Relevante Informationen entnehmen
o Alle Angaben mit Zahlen im Text markieren.
o Unvollstdndige Satze mit Hilfe der markierten Angaben vervollstéandigen.

Bearbeitungshilfe

Als grafische Bearbeitungshilfe werden den Kindern Pfeilbilder angeboten, in
denen bereits einzelne Teilstrecken, Startorte oder Startzeiten und Entfernungen
eingetragen sind.

© by PIK AS (http://www.pikas.uni-dortmund.(@
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Prozessbhezogene und | nhaltshezogene Kompetenzen & Anregung von fachbezogener Schulentwicklung

Weitere Hinweise

Neben der Férderung der 0.g. prozess- und inhaltsbezogenen Kompetenzen sind
bei der unterrichtlichen Auseinandersetzung mit den Aufgaben noch weitere
Aspekte von Bedeutung:

o Durch die dhnlich gelagerte Problemstellung sollen die Kinder angeregt
werden, die in der ersten Aufgabe entwickelte Vorgehensweise auf die
weiteren Aufgaben zu Ubertragen und dem verénderten Kontext anzupassen
sowie eigene Aufgaben zur Problemstellung zu entwickeln.

o Die Hilfen zur TexterschlieRung bei den Aufgaben 1 und 2 und die
Bearbeitungshilfen bei allen drei Aufgaben sind als Angebot zu verstehen:
Jedes Kind soll zun&chst selbst oder mit einem Partner Uberlegen, wie die
Lésung des Problem angegangen werden.

o Der Schwierigkeitsgrad kann variiert werden durch:

o Veranderung der Zahlen und Mal3zahlen
o Einzeichnen weiterer Informationen in die Pfeilbilder
o Ermitteln weiterer Werte (z.B. Treffpunkt und Uhrzeit in Aufgabe 1)
o Themen fur Unterrichtsgesprache im Klassenverbund und in Kleingruppen
kdnnen sein:

o Erste Losungsansatze und Vermutungen

0 Austausch Uber Vorgehensweisen und Lésungen

o0 Préasentation von Zeichnungen, Plakaten oder anderen
Schulerdokumenten

o Reflexion des Lernwegs (Ubertragbarkeit der Lésungswege; Nutzung
der bereitgestellten Hilfen; Zusammenarbeit mit anderen
Schilerinnen und Schdlern; ...)

Die Kinder kénnen die Aufgaben ausschneiden und ins Heft kleben. Alle
notwendigen Rechnungen, Zeichnungen etc. kdnnen dazu ins Heft geschrieben
werden.

Falls die Aufgaben und Hilfen in einer Mappe abgelegt werden sollen, werden freie
Blatter zum Festhalten der Zeichnungen und Rechnungen benétigt.

Anmerkung: Die TexterschlieRungshilfen kénnen auch gezielt zur Ubung
eingesetzt werden, um die selbststandige Anwendung von Lesestrategien zu
fordern.

Literatur:
Die Matheprofis 3, Minchen 2002
Bongartz/Verboom: Fundgrube Sachrechnen, Berlin 2007

Rasch, Renate: 42 Denk- und Sachaufgaben, Seelze 2003




/ w Die Schnecke Sabina

An einem Morgen, an dem es die Schnecke Sabina sehr eilig hatte und nicht
aufpasste, purzelte sie in einen Brunnen. Schnell zog sie sich in ihr sicheres
Schneckenhaus zuriick. Ohne Verletzungen landete sie auf dem weichen Boden
des 9 Meter tiefen Brunnnens.

Sabina wollte natirlich schnell wieder heraus und nach oben.

Also ruhte sie sich am Tag aus und kletterte in der ersten Nacht 3 Meter
hoch. Am Tag aber, als sie wie immer schlief, rutschte sie wieder 2 Meter
hinunter.

So ging es in den ndchsten Ndchten und Tagen weiter: In jeder Nacht
kletterte Sabina 3 Meter hoch und an jedem Tag rutschte sie wieder 2 Meter
hinunter.

Konnt ihr herausbekommen, wie lange es dauerte,
bis Sabina wieder oben am Brunnenrand angekommen
war?




Pikos Hilfe

im Text zu finden.

Tragt die Antworten ein.

Diese Fragen kénnen euch helfen, die wichtigen Informationen

Sucht die Antworten im Text und mar'kier'f sie.

Fragen:

Diese Antwort habe ich gefunden:

Wie tief ist der Brunnen?

Wi ie viele Meter klettert Sabina in der
ersten Nacht hoch?

Wie viele Meter rutscht sie am Tag wieder
hinunter?

Was passiert in den ndchsten Ndchten und
Tagen?

sie tagsiiber wieder h

Pikos Hilfe

}‘ Zeichne ein, wie Sabina in den einzelnen Ndchten hochklettert und wie

inunterrutscht.

Tag (rot)

3m

2m

1m

Om

~

acht (blau)




Der Lindwurm - Eine Aufqabe von Adam Ries

Der Rechenmeister Adam Ries lebte von 1492 - 1559,

Er gilt als ,Vater des modernen Rechnens” und hat

viele knifflige Aufgaben erfunden. So auch die Geschichte vom
Lindwurm:

Unten an einer schonen Linden, war ein kleiner Wurm zu finden.
Der kroch hinauf mit aller Macht, acht Ellen richtig bei der Nacht,
und alle Tage kroch er wieder vier Ellen dran hernieder.

Zwolf Ndchte trieb er dieses Spiel, bis dass er von der Spitze fiel.

Konnt ihr herausbekommen, wie viele Ellen hoch die Linde war,
an der der Lindwurm krabbelte?

Linde

Elle

acht Ellen richtig
bei der Nacht
alle Tag

dran hernieder

Pikos Hilfe: Waorterliste

ein Laubbaum

\Lg

=

genau acht Ellen
in jeder Nacht
an jedem Tag

am Baum hinunter




Pikos Hilfe

Adam Ries lebte vor iiber 500 Jahren. Damals sprachen die Menschen
anders als wir heute.

Suche und markiere die Sdtze in der Aufgabe.
Verbinde dann die passenden Satze.
Trage zum Schluss die fehlenden Zahlen ein.

Der kroch hinauf mit aller Macht, Nach Ndchten fiel der

acht Ellen richtig bei der Nacht. Lindwurm von der Spitze des Baumes
hinunter.

Alle Tage kroch er wieder Jede Nacht kroch

vier Ellen dran hernieder. der Lindwurm Ellen hoch.

Zwélf Ndchte trieb er dieses Am Tag kroch der Lindwurm

Spiel, Ellen am Baum hinunter.

bis dass er von der Snitze fiel

Pikos Hilfe

Adam Ries lebte vor iiber 500 Jahren. Damals sprachen die Menschen
anders als wir heute.
Hier findest du die Aufgabe in unserer heutigen Sprache.

Der Lindwurm - Eine Aufqabe von Adam Ries

Unten am Stamm einer Linde saB ein kleiner Wurm.

In jeder Nacht krabbelte der Wurm acht Ellen am Baum hoch.
An jedem Tag krabbelte er wieder 4 Ellen am Baum hinunter.
So krabbelte er 12 Nachte lang.

Dann fiel der Wurm von der Spitze des Baumes hinunter.

Kannst du herausbekommen, wie viele Ellen hoch die Linde war,
an der der Lindwurm krabbelte?




Pikos Hilfe
Zeichne ein, wie der Lindwurm in den einzelnen Ndchten hochklettert
und wie er an den einzelnen Tagen hinunter klettert.

am Tag

in der Nacht 16 Fllen

12 Ellen

8 Ellen

4 Ellen

O Ellen




4 N

D 479 Die Ameise krabbelt im
g Quadrat

Eine Ameise ging auf dem Rand einer quadratischen Wiese spazieren. Jede Seite
dieser Wiese war 200 Meter lang. Tagsiiber krabbelte die Ameise immer 200 Meter
vorwdrts. Doch nachts blies ein starker Wind sie genau die Hdlfte der Strecke, die
sie am Tag gekrabbelt war, wieder zuriick,

Sie startete am Montagmorgen am Eckpunkt A und lief von dort aus liber B, C und D
wieder nach A.

Konnt ihr herausbekommen, wann die Ameise wieder
in ihrem Haus an Punkt A angekommen ist?

-




Kénnt ihr eine eigene Aufgabe erfinden? %

Erfindet eine eigene Aufgabe, bei der es um ein dhnliches Problem geht
wie bei der Schnecke Sabina, dem Lindwurm oder der Ameise.

N /




Ausflug zum Bauernhof )

)

0

Bauer Wortberg bekommt oft Besuch von Schulklassen aus den Grundschulen in
seiner Nahe.

Heute sind die Kinder der Klasse 4a mit ihrer Lehrerin gekommen.

Bauer Wortberg zeigt den Kindern, wie die Tiere auf dem Hof leben, erkldrt ihnen,
was die Tiere fressen und beantwortet viele Fragen.

Manchmal gibt er aber auch knifflige Antworten, bei denen die Kinder richtig
tiberlegen oder knobeln miissen.

Auf die Frage der Kinder, wie viele T'iere auf dem Hof leben, sagt Herr Wortberg:

.Ich habe Kiihe, Schweine und Hunde auf meinem Hof. Ohne die Hunde sind es 27
Tiere. Ohne die Schweine sind es 15 Tiere. Ohne die Kiihe sind es 20 Tiere.

Konnt ihr herausbekommen, wie viele Tiere auf dem Hof leben?

Pikos Hilfe

Uberlegt, welche von den Sétzen in der Tabelle wichtig sind,
um das Problem zu lgsen.

MarkierT die wichtigen Sdtze im Text!

wichtig nicht wichtig

Bauer Wortberg bekommt jede Woche
Besuch von Kindern.

Bauer Wortberg besitzt Schweine, Kiihe und
Hunde.

Die Kinder sind mit ihrer Lehrerin gekommen.

Bauer Wortberg beantwortet die Fragen der
Kinder.

Ohne die Hunde sind es 27 Tiere.

Ohne die Schweine sind es 15 Tiere.

Auf der Wiese grasen noch Pferde.

Ohne die Kiihe sind es 20 Tiere.




Pikos Hilfe

Manche Sdtze in der Aufgabe sind schwierig zu verstehen.

Sucht und die Sdtze aus der linken Spalte in der Aufgabe.
Tragt die fehlenden Zahlen ein.

Verbindet die Satze aus der linken und rechten Spalte,

die zusammen geharen.

Ohne die Schweine Kihe und Schweine

sind es 15 Tiere. sind zusammen __ Tiere.
Ohne die Hunde Hunde und Schweine
sind es __Tiere. sind zusammen __ Tiere.
Ohne die Kiihe Hunde und Kihe

sind es __Tiere. sind zusammen 15 Tiere.

Pikos Hilfe

Zur Losung kann euch das Rechendreieck helfen.
Tragt die duBeren Zahlen ein und versucht die Innenfelder zu berechnen.
Thr konnt dazu Pldttchen zum Probieren und Schieben benutzen.




Im Tierpark

Kurz vor den Osterferien machen die Kinder der Klasse 4b einen Ausflug in den
Tierpark. Dort gibt es auch einen grofen Streichelzoo, in dem viele kleinere Tiere
herumtollen. Auf einem Schild an der Umzdunung steht, dass sich Ziegen, Schafe und
Hdngebauchschweine im Gehege befinden und dass es zusammen genau 24 Tiere sind.
Die Kinder wollen wissen, wie viele Tiere von jeder Sorte im Streichelzoo herumtollen.
Der Tierpfleger antwortet:

Es sind 5 Hdngebauchschweine im Streichelgehege. Ohne die Ziegen sind es 16 Tiere.
Ohne die Schafe sind es 13 Tiere.

Pikos Hilfe

Dies kann euch helfen, den Text besser zu verstehen:
© Die Antwort finde ich im Text.
® Diese Frage kann ich nicht beantworten.

@w Fir die Antwort muss ich rechnen

© ® 123

Wohin fahren die Kinder der Klasse 4b?

Wie viele Kinder sind in der Klassse 4b?

Was steht auf dem Schild am
Streichelzoo?

Wie heifit der Tierpfleger?

Wie viele Tiere sind im Streichelzoo?

Wie viele Ziegen sind im Steichelzoo?

Wie viele Schafe sind im Streichelzoo?

Wie viele Hangebauchschweine sind im
Streichelzoo?

Meine Frage:




/ Pikos Hilfe

5 Hdnge-
bauch-
schweine




Picknickpause im Tierpark

Im Tierpark machen die Kinder eine Picknickpause. Ihre Lehrerin verteilt fiir jedes
Kind eine kleine SuBigkeit.

Es gibt Schokoriegel, Nusshappen und Milchschnitten.

4 Kinder bekommen eine Milchschnitte.

Die Nusshappen und die Schokoriegel werden an die restlichen 21 Kinder verteilt.
Es gibt doppelt so viele Nusshappen wie Schokoriegel.

-




Picknickpause im Tierpark

Im Tierpark machen die Kinder eine Picknickpause. Ihre Lehrerin
verteilt fiir jedes Kind eine kleine SiiBigkeit.

Es gibt Schokoriegel, Nusshappen, Hanuta und Milchschnitten.

7 Kinder bekommen eine Milchschnitte.

Die 6 Schokoriegel und die Nusshappen werden an 15 Kinder verteilt.
Es gibt zusammen 10 Hanuta und Nusshappen.

Wie viele Kinder sind in der Klasse?

Ein kniffliges Problem fiir schlaue Kopfe!

0 Zur Losung des Problems konnt ihr die Vierfeldertafel benutzen.

0 ‘5&" wieder die wichtigen Informationen im Text.

«

0 Tragt dann die Zahlen in die Vierfeldertafel ein und berechnet die
fehlenden Zahlen.

0 Berechnet die Anzahl der Kinder. Dazu konnt ihr Plattchen zum
Verschieben benutzen.




Pikos Hilfe \

Schokoriegel Nusshappen

Milchschnitten Hanuta




Kannst du eine eigene Aufgabe zum Rechendreieck erfinden? \

Meine Aufgabe zum Rechendreieck




-

o0

Eine Radtour in den %
Ferien

oL

Annika und ihre Feundin Karina wohnen 36 km voneinander entfernt.

Die Familien der Kinder beschlieflen, in den Sommerferien ein gemeinsames
Picknick zu machen.

Sie wollen mit den Fahrradern fahren und sich am Treffpunkt einen gemiitlichen
Picknickplatz zu suchen.

Beide Familien starten um 10.00 Uhr. Nach einer Stunde sind sie noch 11 km
voneinander entfernt. Annikas Familie ist in dieser Zeit 14 km geradelt.

Wie viele km ist Karinas Familie in dieser Zeit gefahren?

Pikos Hilfe

Alle Angaben, in denen Zahlen vorkommen.
Setze sie dann richtig in die Liicken ein.

Die beiden Familein wohnen voneinander
entfernt.

Sie fahren um voh zu Hause los.

Nach einer Stunde ist Annikas Familie gefahren.

Die Entfernung zwischen den beiden Familien betrdgt nach einer
Stunde noch




Pikos Hilfe

Trage ein, wie weit die Familien gefahren sind und
wie weit sie noch voneinander entfernt sind.

Annikas
Haus

Karinas

Haus
Annikas Familie

Karinas Familie

»
»

A

36 km




~

Zwei Freunde auf Radtour *

00 :

0

Matthias und Dirk gehen in dieselbe Klasse und sind Freunde. Matthias kann zu
FuB zur Schule gehen und wartet jeden Morgen an der Schulbushaltestelle auf
seinen Freund. Dirk muss mit dem Bus kommen; er wohnt 13 km von Matthias
entfernt.

In den Ferien wollen sie gemeinsam mit den Fahrrddern etwas unternehmen. Sie
starten um 14.00 Uhr von zu Hause.

Matthias fdhrt in einer halben Stunde 3,5 km. Dirk hat Gegenwind und schafft
nur 3 km in der gleichen Zeit.

Um wie viel Uhr treffen sich die Beiden? Wie viel km ist dann jeder von ihnen

\\ gefahren? /

Pikos Hilfe

alle Angaben, in denen Zahlen vorkommen.

Schreibe die Sdtze dazu auf.

Matthias und Dirk wohnen

Sie starten

Matthias

Dirk




Pikos Hilfe

Auf der Zeichnung kannst du eintragen, wie weit die Beiden
gefahren sind.

Matthias Dirk

A
v

13km

Pikos Hilfe

Zur Losung kannst du die Tabelle nutzen:

Matthias Dirk zusammen
nach einer
halben 35 K 3 K
' m m
Stunde
nach einer
Stunde




Dileks und Hannahs Familien wollen in den Sommerferien verreisen.
Dileks Eltern fahren an die Nordsee, Hannahs Eltern wollen in den Schwarzwald
fahren.

Beide Familien fahren mit dem Zug und starten zur gleichen Zeit vom Dortmunder
Hauptbahnhof. Die Ziige fahren mit unterschiedlicher Geschwindigkeit.

Hannahs Zug fdhrt 130 km pro Stunde; Dileks Zug fdhrt 110 km pro Stunde. Nach
1 3 Stunden schickt Hannah die erste SMS an Dilek.

Hannah iiberlegt, wie viele Kilometer sie jetzt schon ungefdhr von Dilek entfernt
ist.

. /

Pikos Hilfe

Zeichne ein, wie weit die Ziige nach 1 3 Stunden
gefahren sind.

Dileks Zug Hannahs Zug

A
v

Bahnhof




Konnt ihr eine eigene Aufgabe erfinden?

Erfindet eine eigene Aufgabe, bei der es um ein dhnliches Problem geht
wie bei Annika und Karina, wie bei Matthias und Dirk oder wie bei Dilek und
Hannah.

.

/






