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Dieses Modul soll Einblicke geben, wie Apps oder Online-Anwendungen den Geometrieunterricht
und insbesondere die Entwicklung des raumlichen Vorstellungsvermogens férdern kénnen.
Obwohl der Fokus naturlich auf digitalen Unterstitzungen liegt, soll den Kindern zunéachst ein
Zugang durch analoges Material ermdéglicht werden. Dazu werden die Apps Klotzchen und Klipp
Klapp mit analogem Material im Hinblick auf die Raumwahrnehmung verknipft. Da die
Abgrenzung zwischen dem raumlichen Vorstellungsvermogen und dem raumlichen Denken in der
Praxis oft schwierig und auch nicht notwendig ist, wird eine kombinierte Férderung fokussiert. Ein
zentraler Punkt, der in diesem Modul durchgehend beriicksichtigt wird, ist die Reflexion der
Tatigkeiten und das Anregen des Austauschs der Kinder untereinander. AbschlieRend wird durch
die Primapodcasts eine Méglichkeit aufgezeigt das Uben geometrischer Begriffe
verstandnisbasiert in den Unterricht zu integrieren.

e Das Zusammenspiel physischer und digitaler Medien kann die Raumwahrnehmung besonders
fordern.

e Wenn Kinder die Moglichkeit erhalten zunehmend mental zu reproduzieren und zu operieren,
kann sich das rdumliche Denken entwickeln. Dabei konnen digitale Medien unterstitzen.

e Podcasts bieten die Méglichkeit mathematische Begriffe miindlich zu beschreiben und Kinder
so bei der geometrischen Begriffsbhildung zu unterstitzen.

Die Entwicklung des raumlichen Vorstellungsvermogens gilt als zentrale Aufgabe des
Mathematikunterrichts der Grundschule. Dabei umfasst das raumliche Vorstellungsvermogen drei
komponenten: Raumwahnehmung — Raumvorstellung — Raumliches Denken. Ausgehend von
konkret vorhandenen Objekten entwickeln Kinder mentale Reproduktionen, mit denen sie
schliellich mental operieren lernen. Dabei kdnenn Apps und Online-Anwendungen unterstitzen
und Chancen zur Reflexion bieten, die Uber die Nutzung analoger Materialien hinausgehen.
Trotzdem sollen analoge Medien besonders zur Entwicklung der Raumwahrnehmung
miteinbezogen werden.

e Grundlegende Uberlegungen zum Geometrielernen — Die drei Komponenten des rdumlichen
Vorstellungsvermogens

e  Forderung der Raumwahnehmung

e Aktivitdt: Planung einer konkreten Aufgabe, die analoge und digitale Medien miteinander
verknlipft, um die Raumwahrnehmung zu férdern und dazu analoge Medien bewusst in den
Lernprozess zu integrieren.

e  Forderung der Raumvorstellung und des raumlichen Denkens

e Aktivitdt: Planung einer konkreten Aufgabe zur Férderung der mentalen Reproduktion und des
rdumlichen Denkens.

e  Primapodcast zur Unterstitzung geometrischer Begriffsbildung

e  Erprobungsauftrag

Prasentation (Modul 4)
Steckbrief (Modul 4)
Material fiir die Arbeitsphasen (iPad mit Apps: Klétzchen, KlippKlapp)
AuBerdem notwendig:
- Laptop, Beamer, evtl. Presenter, Tablet-Computer mit Unterrichtssoftware, Namensschilder
und Moderationskarten
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NUTZUNGS- (DzLM) konzipiert und kann, soweit nicht anders gekennzeichnet, unter der Creative Commons Lizenz BY-

RECHTE NC-SA: Namensnennung — Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International weiterverwendet
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eine nicht-kommerzielle Nutzung erfolgt sowie das bearbeitete Material unter der gleichen Lizenz
weitergegeben wird (https://creativecommons.org/licenses/)

Wichtiger Hinweis zur Nutzung der urheberrechtlich geschiitzten Bilder und Videos:
Bildnachweise und Zitatquellen finden sich auf den jeweiligen Folien bzw. Zusatzmaterialien. Mit dem
Download der Materialien wird kein Eigentum an den Fotos erworben, sondern nur die
Nutzungsmdglichkeit wie folgt: Die Nutzung ist im Rahmen der Aus- und Veranstaltung von Lehrkrdiften
zuléissig, die Fotos sollen nur auf Plattformen mit Registrierung verbreitet werden, nicht frei im Internet wie
z. B. auf &ffentlich zugdnglichen Videoplattformen wie YouTube.
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Benutztes Material
Viele Aufgabenbeispiele entstammen dem Projekt PIKAS und seinen Partnerprojekten:
PIKAS digi (2023). Apps fur den Mathematikunterricht. https://pikas-digi.dzIm.de/node/33

Apps und Internetanwendungen:

Etzold, H. (2020). KlippKlapp [Mobile app]. AppStore. https://apps.apple.com/de/app/klipp-
klapp/id1157365733

Etzold, H. (2022). KIbtzchen [Mobile app]. AppStore.
https://apps.apple.com/de/app/kl6tzchen/id1027746349
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