Rollenkarte Mathe-Konferenz

©
© ©

Fragen kldren

Y e
a .
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Alle Kinder stellen vor.
Erst Kind 1, dann Kind 2, dann Kind 3.
vorstellen Kind 2
Das Chefkind schiebt den Stein weiter.
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Chefkind Teil 2

Alle Kinder vergleichen und besprechen
ihre Ideen, Strategien oder Losungswege.
Welche Ideen findet ihr besonders schlau?

Das Chefkind schiebt den Stein weiter.
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vergleichen, besprechen, forschen
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Chefkind Teil 3

Was sind die wichtigsten Ergebnisse der
Konferenz?

3)

Ergebnisse festhalten
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Das Chefkind achtet darauf, dass die Ergebnisse aufgeschrieben werden.

Alle Kinder achten darauf, dass die Konferenz-Regeln beachtet werden:

Jedes Kind zeigt und erkldrt.
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oder Losungswege.

Gesprdch?

Andere Kinder kénnen Fragen stellen.

Alle Kinder kommen zu Wort und diirfen ausreden.

Am Ende liberlegen alle: Sind wir zufrieden mit unserem

Alle Kinder vergleichen und besprechen ihre Ideen, Strategien




Passende Schilder zum Anheften (z.B. mit Wascheklammern):
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Chefkind Teil 3
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